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一、课程概述

1.课程定位

 (1)课程定位 
木雕工艺》课程是雕刻艺术与家具设计专业的一门专业必修课程。该课程将美学知识融入到木工雕刻当中，使之成为具有艺术性和可塑性的一门课程。学生通过对雕塑美学的认识、图案的设计、色彩的搭配等内容学习，提高实际操作能力，达到木工雕刻岗位职责所必备的各项职业能力。
(2)课程任务 
《木雕工艺》课程包括: 雕刻材质知识、雕刻画线基础、雕刻锯割基础、能雕刻刨削基础、凿刻砍削技术、木雕制作技术、家具雕刻实例、木雕油漆技术。其中，知识技能部分要求学生理解并掌握木雕加工方法，需要结合岗位具体要求，针对性地练习相关主题雕刻作品;要求学生掌握木制品雕刻原料的特性并且可以应用在家具中。《木雕工艺》课程的重点在于培养学生的职业技能本领、创新发展意识及职业专属素养。
岗位分析：

雕刻艺术与家具设计专业毕业生的（技术、管理）岗位分析：

	序号
	职业岗位分析
	对应专业课程

	1
	家具新产品开发
	家具与木工识图制图、计算机制图（AUTO CAD）、计算机三维图形制作（3dsMAX）、图形图像处理（photoshop）、图形创意、设计表现技法

	2
	家具生产工艺
	计算机制图（AUTO CAD）、家具材料学、家具生产与制作工艺、家具与木工机械

	3
	家具销售
	家具营销（选修课）、现代企业管理（选修课）

	4
	木雕艺术品
	木雕工艺、精雕软件


木雕工艺品设计与制作型工作流程图：
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岗位的主要能力需求、知识需求和素质需求：

（1）知识结构





（2）能力结构
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（3）素质结构
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课程分析：

本课程是依据雕刻艺术与家具设计专业人才培养目标和相关职业岗位（群）的能力要求而设置的，对本专业所面向的木雕工艺品设计与制作、古典家具设计与制作所需要的知识、技能、和素质目标的达成起支撑作用。

2.先修后续课程

在课程设置上，前导课程有《家具制图与CAD》、《图案》、《构成基础》、《实用木雕设计与工艺》，后续课程有《实木家具制作工艺》、《古典家具造型设计》。

二、课程目标


能力目标：通过本课程学习，能够灵活运用雕刻技法，掌握图案设计的基本原则和方法，根据原料特性可以使木雕成品造型不断变化，同时为作品的创新打下夯实的基础;能够掌握基本刀法;掌握基本造型作品的制作步骤。
知识目标：知识目标:通过本课程学习，能够有效的认识到美学在木雕所起到的作用，了解美学的基础知识，认识美感的构成，掌握雕刻技法中的图案基础知识等。 
素质目标：素质目标:通过本课程学习，能够提高学生的艺术修养，激发在烹饪创作中的艺术灵感;使学生积极沟通、团结协作，并在主动参与中完成合作意识的内化与能力的提高，达到高技能人才应具有的良好职业道德和综合素质。
证书目标：（职业(执业)资格(技能)证书、技能竞赛证书等）
三、课程设计

1.课程设计理念

以职业能力为培养重点，以企业典型工作任务分析为导向。坚持理论实践一体化，着力培养学生综合职业素质与可持续发展能力的课程开发原则，本着“注重职业能力培养、课程项目化、知识模块化”的教学指导思想，与古典家具制造企业合作进行基于工作过程的项目课程开发与设计，重新创建了《木雕工艺》的模块式知识与能力结构，以企业中相关技术的典型工作任务要求与本课程的教学内容有机结合来涉及整个教学过程，将相关知识点与技能培训项目分解到各个学习/工作任务中。通过对各项目的教学和实践使学生掌握相关理论知识，培养技术应用的职业能力，充分体现了该课程的职业性、实践性和开放性。

（1）校企合作开发基于工作过程导向的课程，体现课程开发的开放性。

（2）课程开发的逻辑起点是职业岗位的典型工作任务，体现课程开发的职业性。

（3）以木雕工艺品设计教学项目，教学做一体，体现课程开发的实践性。

2.课程设计思路

（1）校企合作共同开发与实施，理论与实践一体化的课程体系。

打破以知识传授为主要特征的传统学科课程模式，以工作任务模块为中心，按照“以能力为本位，以职业实践为主线”,建立工作过程导向的课程体系，即以工作任务为中心组织课程内容，让学生在完成具体工作任务的过程中来构建相关理论知识，并发展职业能力：每一个学习任务都按以典型木雕工艺品开发为载体设计的活动来进行，以工作任务为中心来实现知识的选取和重构，进而达到理论与实践一体化。

（2）课程内容选择“基于工作过程”的教学载体，突出对学生职业能力的训练。

课程开发基于企业典型工作任务，教学载体源于企业又高于企业，教学载体选自企业生产一线的真实产品，过程考核尽可能符合企业工作的实际，并充分运用校内和校外实训基地，让学生体验企业环境与氛围。教学根据高职高专学生的特点，遵循人的认知规律，从简单到复杂，从单一到综合，使学生逐步学会岗位要求的职业技能。理论知识的选取紧紧围绕工作任务完成的需要来进行，同时又要充分考虑高等职业教育对理论知识学习的需要，并融合相关职业资格证书对知识、技能和态度的要求。

(3 ) 基于工作过程系统化组织教学，设置教学情境，实行任务驱动式教学

 教学内容的组织基于工作工程系统化进行，学生完成每项任务都能感受整个工作的完整过程，使学生在学习中对所学的内容总有个完整的认识，从人的认知规律进行认识。

(4)积极组织学科竞赛，扩展课程内容，延伸教学场所，服务于社会

充分发挥学生学习的主动性，培养学生的团队合作精神，引入竞争，组织竞赛，成立业余无线电兴趣小组，将课堂延伸到阅览室、网络、电子市场等，让学生在参与中体验岗位性质，感受真实的生产氛围，提高职业素养。
(5)改革传统评价机制，探索和实践多种评价方法，建立体现学训结合的评价机制，融入操作技能评价、全过程学习质量记录的开放式、全程课程考核评价机制，注重学生对知识的理解能力、运用能力和实际操作能力的培养；使学生在技能训练中积极主动参与，充分体现评价的导向功能、激励功能，促进学生学习能力和创新意识的提高，培养学生的职业能力和素养。
四、课程内容与要求

1.课程内容

	学习项目
	序号
	子任务
	学习内容
	学时分配

	典型古典家具制作
	1
	下料画草图
	    认识木材，运用木材，了解材质的变化规律，掌握提高保证雕刻质量方法。掌握画线工具的自制、使用和精度控制技能。
	10

	
	2
	粗坯制作
	    认识和介绍锯割、刨削、砍削凿刻等工具的名称、用途、使用方式。
	18

	
	3


	修光、打磨
	    训练衡量面的平直与否，成品规矩匀称与否的眼力。掌握横竖平直、圆方曲直的基本功。掌握拼缝、做榫、胶合技巧。
	10

	
	4
	着色上光
	     油漆技术是雕刻技术的互补技巧。本任务是通过制作实例练习，熟悉木雕上色操作技术，提高其技能训练水平。在实践中了解油漆原理及效果，从样式、材质、齐正、干净、光洁、审美等方面提高技能。


	10

	            总学时
	
	48


2.学习情境设计 

	任务1
	下料画草图
	学时
	理论
	4

	
	
	
	实践
	6

	
	
	
	一体化
	

	学习目标：

了解木材知识、木材的分类、木材的构造特征、木材和木工雕刻相关的性质。

掌握木材的识别及其缺陷矫正、雕刻选材技术、雕刻配料技术和下料的加工余量。

掌握木雕划线技术。

	主要内容
	主要教学方法

	材质知识是指木工雕刻技术中从认识木材到合理选材配料的全过程。包括木材知识、木材的分类、木材的构造特征、木材和木工雕刻相关的性质、木材的识别及其缺陷矫正、雕刻选材技术、雕刻配料技术和下料的加工余量等。内容有:
　雕刻材质
　1.木材知识、分类、构造与特征性质
　2.木材的识别及其缺陷矫正
　3.雕刻选材、配料技术
　4.雕刻技术
　5.雕刻配料的加工余量

   雕刻画线技术包括其工具的使用和制作，画线的符号、方法、顺序和实例；还包括雕刻的设计与构思，雕刻的艺术造型，因此这是制作技术相当重要的内容之一。画线决定整个产品的合理用材；决定整个产品的规格要求；决定整个产品各部分结构的合理连接与组装；还决定雕刻的艺术审美和作品价值。内容有:

    二、雕刻画线基础
　1.量具及其使用　
　2.木角尺制作技术
　3.画线工具及其使用　
　4.划线器的制作　
　5.木结构画线和正误符号
　6.下料画线法
　7.雕刻木结构画线法
　8.木结构画线顺序和实例
　9.木工雕刻绘画与放大样
　10.木工雕刻的设计构思
　11.木雕艺术造型

★了解木材知识、木材的分类、木材的构造特征、木材和木工雕刻相关的性质。木材的识别及其缺陷矫正、雕刻选材技术、雕刻配料技术和下料的加工余量（重点）
★掌握划线工具的使用和制作，了解画线的符号、方法、顺序和实例掌握雕刻的设计与构思，雕刻的艺术造型（难点）


	讲授法、实验教学法、任务教学法、

	
	教学地点

	
	包含多媒体教室、一体化教室、校内实训（实验）室、校外实训基地、语音教室、体育场所、图书馆等

	
	教学及参考资料

	
	教材：《木工雕刻技术与传统雕刻图谱》路玉章编，中国建筑工业大学

参考书：

阅读阿道夫*希尔德勃兰著潘耀昌等译的《造型艺术中的形式问题》，中国人民大学出版社出版。
葛塞尔著傅雷译的《罗丹艺术论》，中国社会科学出版社出版。

	
	练习与习题建议

	
	


	任务2
	粗坯制作
	学时
	理论
	

	
	
	
	实践
	

	
	
	
	一体化
	18

	学习目标：。

了解锯种类、结构；

掌握锯的制作方法、操作方法及故障处理；

了解刨削工具的种类，结构；

掌握刨削工具的使用和维护；

了解凿刻砍削工具的种类结构；

掌握凿的磨砺和使用。

	主要内容
	主要教学方法

	粗坯是整个作品的基础，它以简练的几何形体概括全部构思的造型，要求做到有层次、有动势，比例协调、重心稳定整体感强，初步形成作品的外轮廓与内轮廓；凿粗坯：可从下到下，从前到后，由表及里，由浅入深，一层层地推进。凿粗坯时还需注意留有余地，如同裁剪衣服，要适当的放宽。民间行话说得好：“留得肥大能改小，惟愁瘠薄难复肥，内距宜小不宜大，切记雕刻是减法。”凿细坯：先从整体着眼，调整比列和各种布局，然后将具体形态逐步落实并成形，要为修光留有余地。这个阶段，作品的体积和线 条已趋明朗，木雕基本工，锯刨凿刻精，因此要求锯、刨、凿、刻刀法圆熟流畅，本阶段通过理实一体化的训练来掌握各种工具的使用和维护。主要内容有：
锯割基础  

    锯割基础是锯材和制作加工的重要部分。从小的雕花到大的梁柱雕刻都必须掌握锯割基础知识，包括锯割工具——锯；锯的种类；框锯的构成；框锯的制作方法；拨料锉齿方法；机械锯——圆锯机；圆锯机的操作；圆锯机的拨料锉齿；圆锯机的故障处理；机械锯——带锯机；带锯机的操作；带锯机常见故障的原因。

刨削基础  

    刨削基础是木雕加工的重要内容，它包括手工刨的种类；手工刨的构造及要求；刨刃和斜度；手工刨的制作方法；刨刃磨砺和刨的维护；机械刨的使用。

3 凿刻砍削技术  

凿刻砍削同样需要具备完善的制作工具，所以本章将从手工凿；凿的磨砺和使用；机械榫眼机及其使用；铲和雕刀等工具；凿刻技巧等方面叙述。


	讲授法、案例教学法、任务教学法、项目教学法、现场教学法

	
	教学地点

	
	包含多媒体教室、一体化教室、校内实训（实验）室、校外实训基地、语音教室、体育场所、图书馆等

	
	教学及参考资料

	
	教材：《木工雕刻技术与传统雕刻图谱》路玉章编，中国建筑工业大学

参考书：

阅读阿道夫*希尔德勃兰著潘耀昌等译的《造型艺术中的形式问题》，中国人民大学出版社出版。
葛塞尔著傅雷译的《罗丹艺术论》，中国社会科学出版社出版。

	
	练习与习题建议

	
	


	任务3
	修光、打磨
	学时
	理论
	

	
	
	
	实践
	

	
	
	
	一体化
	10

	学习目标：
了解木雕加工的基本技巧；

掌握木雕制作工艺。

	主要内容
	主要教学方法

	木雕制作技术是创作者运用精雕细刻及薄刀法修去细坯中的刀痕凿垢，使作品表面细致完美。要求刀迹清楚细密，或圆滑、或板直、或粗犷，力求把作品意图准确地表现出来；根据作品需要，将木雕用粗细不同的木工砂纸搓磨。要求先用粗砂纸，后用细砂纸。要顺着木的纤维方向打磨，直至理想效果。主要包括木雕加工的基本技巧，如衡量木料面和棱的平直；吃线与留线；拼缝技术；胶合技术；做榫技术；木雕制作工艺和顺序等方面内容。

木雕制作技术:
　1.雕刻木料的面和棱的平直　
　2.雕刻制作的吃线与留线
　3.雕刻拼缝技术
　4.雕刻胶合技术
　5.雕刻做榫技术
　6.木雕制作工艺和顺序



	、案例教学法、任务教学法、项目教学法、引导文教学法、现场教学法

	
	教学地点

	
	包含多媒体教室、一体化教室、校内实训（实验）室、校外实训基地、语音教室、体育场所、图书馆等

	
	教学及参考资料

	
	教材：《木工雕刻技术与传统雕刻图谱》路玉章编，中国建筑工业大学

参考书：

阅读阿道夫*希尔德勃兰著潘耀昌等译的《造型艺术中的形式问题》，中国人民大学出版社出版。
葛塞尔著傅雷译的《罗丹艺术论》，中国社会科学出版社出版。

	
	练习与习题建议

	
	


	任务4
	着色上光
	学时
	理论
	4

	
	
	
	实践
	6

	
	
	
	一体化
	

	学习目标：了解木工雕刻和油漆的关系、油漆中常用的工具；

           掌握木本色油漆技术、合成漆技术和喷涂的方法。

	主要内容
	主要教学方法

	油漆是一种着色剂和保护膜。油漆可使木雕产品保持质感，同时改变或提高木雕产品的质量档次。木雕油漆技术包括：木工雕刻和油漆的关系、油漆中常用的工具、木本色油漆技术、合成大漆的油漆技术和意大利聚酯漆喷涂方法。内容有：
1.木工雕刻和油漆的关系

2.油漆中常用的工具油漆中常用的工具包括：刮涂工具、刷涂工具、喷涂工具和喷涂设备。

3.木本色油漆技术

4.合成大漆的油漆技术

5.意大利聚酯漆的喷涂方法


	讲授法、实验教学法、案例教学法任务教学法、项目教学法、引导文教学法、现场教学法

	
	教学地点

	
	包含多媒体教室、一体化教室、校内实训（实验）室、校外实训基地、语音教室、体育场所、图书馆等

	
	教学及参考资料

	
	教材：《木工雕刻技术与传统雕刻图谱》路玉章编，中国建筑工业大学

参考书：

阅读阿道夫*希尔德勃兰著潘耀昌等译的《造型艺术中的形式问题》，中国人民大学出版社出版。
葛塞尔著傅雷译的《罗丹艺术论》，中国社会科学出版社出版。

	
	练习与习题建议

	
	


五、课程实施

1.教学方法建议

要求：根据课程内容和学生特点，灵活运用讲授法、实验教学法、案例教学法、任务教学法、项目教学法、现场教学法等教学方法，引导学生积极思考、乐于实践，提高教、学效果。

在本课程的教学过程中，案例教学法就是通过教师出示具体案例来组织教学，目的是让学生开动脑筋思考案例中的矛盾，参加讨论，挖掘学生的创造潜能和创新意识，培养学生主动积极的学习兴趣和能力。从木雕工艺课的教学效果看，案例教学有助于“活化”教材，改革传统概念教学；能有效地解决理论知识和实际相结合的问题，提高学生分析问题和解决问题的能力；能够增强学生学习的主动性、积极性和学习兴趣；能有效地促进教学相长和师生互动。
2.师资条件要求

 教员必须具备下列条件： 

①具有本科以上学历的工艺美术师，且在大型工艺品生产企业担任其职务不少于24个月。 

②具有木雕工艺品基础理论知识和实践技能，能够熟练使用操纵各种器具； 

③具有劳动局颁发的《工艺美术师认证》。 

④符合高职高专任教教员的要求； 

六、教学评价、考核要求

　本课程重视平时的实践，每周都安排大量的木雕实践作业，大部分由学生独立完成，要求在实践中理解，在理解后表现。基本上是二周安排学生完成一件木雕，教师可以根据需要自行调整练习的单元课时数，比如一件做三周。
　　本课程的期末评分形式为：作品展示，集体评分。即在作品展示现场由两名或两名以上专业老师共同评定。同时应参考任课老师对学生学习态度及日常表现的评价。
	考核项目
	评价方式
	说明

	平时考核
	平时各技能训练任务（占60%）
	小组互评、教师参评
	

	
	企业实践（占10%）
	企业评价
	

	
	平时作业（占10%）
	教师批阅
	

	
	学习态度（占10%）
	小组互评、教师参评
	

	
	出勤情况（占10%）
	小组互评、教师参评
	


木雕艺术品设计开发





木雕工艺品工艺规划





电脑雕刻





手工雕刻





木头的特性及选材�





木材的干燥处理�





刀具的应用�





雕刻技法�





电脑编程





自动加工





掌握现代家具制造的主流技术





知识结构





了解、熟悉木雕工艺过程





具备专业基础理论知识





能够运用现代设计方法与现代设计手段进行木雕工艺品创新开发及设计





具备自学和可持续发展的能力





具备较强的徒手绘画能力





人体工效学的应用能力





具备本专业生产工艺的管理能力





基本具备创业能力





具备良好的人际关系，较好的公关能力





能力结构





具备木雕工艺能力





懂得家具、雕刻机的操作





在满足不同需求的条件下，独立进行原创设计和表达能力





具备计算机辅助设计能力





人文素质





方法素质





素质结构





专业素质





热爱祖国，树立正确的人生观、价值观





唯物地、辩证地分析问题





具有良好的职业道德和敬业精神





分析与综合问题的能力





抽象的思维能力





持续学习、有计划行动的能力





独立的学习思考能力





手绘创意和表达能力





家具制图标准与计算机辅助设计能力





木雕工艺及CNC加工中心的操作等制造核心技能





持续学习、有计划行动的能力


、





有较强的观察能力和反应能力





与时俱进，具有创新意识





积极参加社会实践，具有实事求是的科学态度










