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第 1章 婴

第 1节  绘制家具迕接件图和轴测图

嚯曩鼬字习里亓 1 绘俐家目谣辰仵图

家具设计表达

逼园多荥Ι荫R卫⒓资挹诰γ″鞅徨

邋颤学习目丽
>了 解家具设计表达的相关知识

>了 解家具制图榫接合的表达方法

>了 解家具制图连接件的表达方法

毽萝知识雯求

1家具设计表达的概念和功能

当设计师有了设计灵感时,该如何与别人分享,该怎样向大家描述呢?图示 ,

显然是最直观的表达方式.从构思草图到设计表现画,每-位设计师都会要求自己

具备-定的绘图表现能力,从而去表达自己的设计思想。

醌



家具波计师 (田 家职业资格三级 )

没汁表现画是一个实用泗种,它跨越没汁和绘丽两个艺术领域,足服务于∷梁一

实用

"的
的画种.它与纯绘 mJ艺术画种如田画、油lm。 、版画等是有区圳的,它不完

个以艺术家个人为中心,不以表达艺术家个人的艺术观点、审美情趣 刈形式美感

的偏爱和特殊的追求为主坚

"的

.它在作丽过程中的所有努力都足为了更好地体现

没计师的忠想,将设计师的意H完个地 充分地表达出来,为此甚至门能牺牲某u
形式关感和个人的审关ll好 .

(1)家具设计表达的概念

设计表达是设计帅将设计思绯活动加以物化r自过稃.

(2)家具设计表达的形式

设计表达的形式一般为~l 文 髟、音等 .

(3)家具设计表达的功能

没计表达的 个重娑作用姓汁生产者看懂.并能牛产出与设计构忠一致的产

吊,,

“)家具设计表达的种类

目扃Ι蛀常见的家贝设计表达的方式足效果图,其 中包括徒手表现 电脑表现、

模JIJ表现、综含表现.

2家 具迕接件制图的表达方法

0)家具制图榫接合的表达方法

榫接仑是家具结构中应J极为广泛的不刂拆迕接。它的Lu。 法家具制图标准有特

殊的规定.画榫接合Π寸,木杨剖面符号尽可能用相交细实线,不用纹理表示,以保

持图形沽晰.

-h用可拆迕接如木销定位刚 ,

要注意 tj阻 榫的区别,如 图 1 1

所示.木销画木材桢t断 面剖面符

号,垂 自相交’rl细 实线△苓件扌要

轮廓线早 15· 倾斜. ll田 榫则按~E

述柞接合丽法,画工条以上平行细实线或涂成淡嚣色。

(2)家具制图连接件的表达方法

在家贝制l9标脏中,对家其 卜一些常用的连接件如木螺钉、圆钢钉镀锌螺栓

哿.都规定 r特伯的符号丽在炯郴详图中,它们的雨法如阿 1 2所示,图 1 2a

足螺栓迕按,屮问粗虚线表示螺杆,其中Jj之栩垂直的不出头粗短线为螺栓头,粗

图 ⒈—l 木钶Ι与网榫的不同画法

岂
鲮

四 t/资格,~"钉琼



第 l章 家县设计袁逑

r+线另一头的两条粗短线,长的为垫 el,短 的为螺卅.不 同方向的9J一 视图见图

l-2a左 、石两图。图 ⒈-2b是圆钢钉连接,见钉头的视图是 -细实线,十字中殆

-小黑点,反方向则只画细实线 |字 以定位。全剖的主视图~E表示钉头的粗短线 ,

Ⅱ山在木材零件轮廓线内部,图 1-2c足木j·
r° 钉连接画法,用 45° 粗实线

=角
形表示

沉头木螺钉的钉头.见钉头的左视图为一粗实线十字,相反方向视图足 ll·
·
相交两

短籽l实线,为不致误解及定位i浯;要 ,常常还画出细实线十字.

kⅡ )

+

|,)

+

‘Ⅱ|

+

米

图 l-2 常用连I-仵迮胺画法

^)螺碴迮珐 b)㈣钢+l tL妓 c)^螺 ll连镨

在苯本视图~巳女Π果娶表示这些连接件位置或数量时,则可以一律用细实线十字

和细实线 〈另一视图上)表示 ,必要时再用引出线加文字注明连接件数量名称 ,如

图 l-3所示 .

-卜
螺钅J4× 30

图 I-3 常用迮找仵在基本视图上的画法

网家胛业赏俏启冫

"剪

裎



家共设计师 〈国家职●L资格三级)

(3)家具专用连接件连接的规定画法

家具专用迮接件近年来发展迅速,随若板式家具可拆连接和自装配式灾具兴

起,家只专用的连接件越来越多.这 甲介绍的几种可拆连接件画法只足家具裥阿标

准屮已作出规定雨法的少数几种。对∫新出现的迮接件,可以参照标准画法的精神

简化丽出,再附以必耍义字注i叨
,

儿种专用迮接件连接的画法如图 1 1所示.其中图 ⒈-4a所示为空芯螺钉连

接,图 1 4b所示为凵柱螺付连接件连接 图 1 4c所 示为螺l0偏心连接件连接 ,

图 1 4d是 凸轮柱迮接件迮接.这些都是在局部详图巾的简化Lul法 .基本视图上Lm●

法可参照常用迮接件画法规定,即细实线十字再加 L引 出线文字n∶ 吵J。

|9)

图 1△ 儿种家具 々

"j迮

摈件连l~的 画法

Ⅱ }小鳅/j迮
炫 b)队 |衤i帜

`J迕
廿件近馁

0螺⒕瑜心迕倏

"迕
f。  d)∫ l轮

"辽
r+什迮炫

杯状咕铰链口F按如图 ⒈ 5所示的画法。从图中可以看到是外形简化,因定或

调 饣用的螺钉位晋要画出。图 l— 5̄中右边较小 n勺 足在皋本视图上的Lu法 .它更为

简化,仪是示意的图,要说叨是哪 -种 ,则要用引出线加 E文宁注明+J号规格等 .

蜊
国家r△l∶ ;:∶俏丿|童;洲∫敦彳:::



第 1素 家具设计袤达

其他各种不同杯状铰链 ,可按以上简化原则来画◇

a)

I,)

图 l-5 杯状I0。
·
tk·链的规定画法

邋颤技能耍求

家具榫接合制作图一∵闭口不贯通榫绘制

操作步骤

步骤 1 画出该形体的三视图 (见图 1—‘),进一步画出折断线位置 ,

步骤 2 画出该形体三视图的内部结构,檫头横断面涂成淡墨色或用-组平行

细实线代替涂色以示区别,如图 1-7所示.榫头的长度、宽度 厚度根据工艺要

求。

鹬
圆家网娅 粱鸫名 ll软镎



家县设计师 (国 家职业资格三级 )

图 1—⒗ 丽二视图

步骤3 加深描绘形体三视图 ;

所示.

￡

画三视图勺部筘构

画出折断线符号,如 图 1-8

圃
图 l-7

标洼剖面符号 ;

图 1-8 绘制完毕

注意事项

(l)榫接合un法在家具制图标准中有特殊的规定 .

(2)表示榫头横断面的图形~E,无论剖视或外形视图,榫头横断面均需涂成淡

墨色,以显示榫头端面形状、类型和大小 .

0〉 也可用一组平行细实线代替涂色,细实线数不少于
=条

.细实线应画成平

行于长边的长线 .

翮
国家眼业资ig名泖教程



第 I章  家具设计裳达

家 具 空芯 螺钉 连 接 图绘 制

操作步骤

步骤1 画出要连接板材的外形视图,如 图 1-9所示.

步骤2 画出空芯螺钶连接的推荐画法,如图 I-10所示.

H1 9 板材的外形视图 囡 l-" 完成 l,空 芯螺钉迕馁图

注意事项

(l)儿种专用迮接件迮接的画法可参见图 l-4 这些都是在局部详图巾的简

化
"i法

。纂本枧囹⊥LuJ法 叫参照常用迕接件画法规定,即细实线十字:霞加 H引 m线

文字注。
l

(2)刘 于杯状喑铰链可参见医ll-5.这里列出 r两种 ,从图中可以看到是外

形徇化.H定或调节用的螺钉位置要画出.图 屮右边较小的娃在基本视图 H的画

法.它更为简化,仅足示意图,要说明是哪一种,则要用引出线加上文字注明型皆

规格等.其他各种不同杯状铰链,可按以 E简化原则来丽‘

移蹯彀宇习单亓 2 绘制家目轴强J图

鳎 朔骊
>了 解家具轴测图的表达方法

>能够绘+l单件家具轴坝l图

>能够绘剞成组家具轴狈l图

国家职业贡⒙塔洲∫
=ti.:::

龊



家具浚廾师 〈国家职业资格三级 )

暹抄知识要求

1立 方体的轴测图画法

(l)立方体的斜轴测图画法

将立方体迮同△个方向的坐标轴 -起按斜投影方法在某投影妞i上投影就可得l"

斜轴测图.如劁 1— 1̄1所 ,TN的 立方体,令其立体正面平行于剂l测投影面 P,则讧面形

状仍将反映实形.X,i向 z方向长度及夹角 90堵阝不变,仅深度 Y方向呈现倾刽,且

将 y方向Κ度以原深度的05画出,这是较常Ⅲ的一种画法,称为
“
正雨斜

=jl”
.

图1 " 正面斜邬ll图 的形成和立方体iF而斜轴恻·kl
y轴倾斜的角度一般是 Ⅱ

·
,也可用 30·或 6。

`以
这些角度画图比较力便 .

(2)立方体的正轴测图画法

如按tF投影方法来丽轴测图,为荽表现三个方向而不发生积聚性 ,/Lj有使 X、

y、 z△个方向都倾斜于轴测投影泊ip,如 倒 l— 1̄2所尔。当
=个

方向勹投影面倾

斜角度一致时,射 l测 投影图 H轴 闷角就等于 120° .为 了画图方便 ,度昼△个方向

尺寸肘均不缩短按实际尺 寸LJl仕l,这样画出的立体图当然比实际投影所得娑大些 .

但这不影响立体感 ,所以一般都这样Lu.这就JF正等轴测图 .

鼾
!∶∶ξl硎 资倨笤训∫:;;‘Ⅰi.|::

囚 l— Ι2 正鼽测图的形成和立方体的止等轴 Jll阎



第 l章  家具设计衰达

2圆 柱的轴测图画法

(1)圆柱的斜轴测图画法

冬 l-13所尔为圆柱的斜轴测 ·
l画 法.妇 于轴线的不同位置.图 1-13a是水

平斜轫测,图 1 13b足正面斜工测,日 的是使劂可反映实际图形,方便雨踯

中

●)                         h)

图 1 13 阴柱的斜射ll图 画法

^)水艹斜荆测 b)"∶
"i介

|=侧

当圆处于水平面位胃时 ,Π;而斜二测的画法如倒 1 14所示 ,先按屮心线方向

做出该圆的外切正方形的轴测图,为一平行四边形 ,在平行四边形巾Π出中心线的

轴测阿,两中'●线
Li四

边形交 .i即椭浏 ⒈i的 四个点.再连对角线 .用 两条辅助线与

对角线相交再获得另 V刂 个椭日 卜的点,光沿连接这
'`个

茕即为所求的椭圆.这个方

法称
“
八点法

”.在反映 lJJ苴径的 边雨半陨,从 屮间向illl边 厕 、水平方向倾斜

1旷的 FJ线交圆弧⊥两点 ,向这两点垂苜向⊥交水平线相应两点,过这 /ll点 作相应

平行线耶成 .l酊 同柱底 Fi时 ,叫 以将已求

"的
八申前Ⅱ″1个 Ⅱ:「.l皮 ,即按船线方向

移动圆柱高的距离取得底圆椭圆 卜的一些点光滑迮接 ,最后ll两椭园公切线即完成

丽图.

|l)

图Ι—11 斜i测㈣屮椭田的近似画法

_ _   箍雾η

|,)

鱼家职业资檑后洲剪程



家具泼讣师 〈国家职业资袼三级)

(2)圆柱的正等测图画法

图 1-15所示为圆杜酗线为铅垂线时的讧等测l/.可 见水平面圆在轴测图⊥将

会足椭圆.它的近似i雨法如图⒈△6所示.图 巾画的是一水平圆,肖 先按圆的中心

线方向 (X轴和 y轴方向)丽出两条中心线AB与 α),按苜径大小在这两条中心

线轴测图上景得 A B、 C、 D四点.过这四点画圆的外切止方形的止等测图.是

一菱形。以两个钝角 1 2为 圆`心 ,以 lC、 lB和 2A、 2D为半径作两个大圆弧 ,

如图←-16b所示.冉连菱形水平对角线,以菱形屮心为圆心,以 中心到人闶弧距

离 (E点〉为半径作圆弧交手水平对角线 卜3、 1两点,3、 4两 (1即 为i所个小圆弧

的圆心,连大小圆心并延长至与大圆弧相交,即可找出小 。i弧半径,如 图 1 16d

所示,连 1、 3延长至「,以 3Γ 为半径画小圆弧.另一边完全一样画E/」 .如为作圆

|矧 1-15 圆枉的正等测图

kt)

图 l_16 正等测 图近似椭圆画法

‘)步骤 1 b)步骤 2 ‘)步骤 氵 d)步骤 ‘

0
J
2
a
q
Η

∶义(

}

蠲
国家职业於氵各岩洲致程



第 1章 家具设计表达

柱的疋等测.另 个椭圆同利用已球出的圆心,移位币复作大小园弧只卩成,最后按

轴线方向作两椭圆的公切线,遂完成丽图.

(l)准备单件家具主视图、俯视图,如倒 1 】7

所示 .

(2)熟 悉其巾的各个部分的形体缔构与尺寸

(尺 丨在主视图和俯视图 H直接量取 )。

〈3〉 准各桕应的绘图纸与绘图丁具

操作步骤

|

|

|

|  |

图 l-18 步骤 l F。 1— jq 步骤 2

步骤3 同样,采用量取法画出家具立体上半部分的底面的正面斜二测图,如

图 1-20所示.

步骤 4 在主视图上量取家具立体上半部分的实际高度,并在家具立体上半部

分的底面的正面斜二测图上画出高度线;连接各点;擦去作图线,包括后面看不见

的线条 (因 为轴测图一般是不画虚线的);最 后加深完成作图,如 图 1-21所

's.

罹抄技能要求

单件家具轴测图——正面斜二测图的绘制

操作准备

步骤 1 可应用形体分析方法分解其组成部分,图
I-17 已知立体的两个视图

稂据图形尺寸 (在图上直搂璧取)画 出家具立体最前里面的主视图,并通过各顶点

画出 +s·透视线,如图 1-18所示。

步骤2 量取俯视图深度的二分之-长作为立体深度的边长,连接各点画出家

具立体底座部分的芷面斜二测图,如图 1-19所示.

同家!泖″资格焙洲∫敦徨

龊



家具设计师 (E· 家职JL资袼三级 )

囡 l— ⒛ 步骤 3 图 l-21 完成趵单件家只舢测图一 ˉ

正面斜工测图

l

I

|

|  |

单件家具水平斜轴测图的绘制

操作准备

〈1)准锊嘞件家其主视图 俯视图 ,

如图 l-″ 所示 ,

(2) ll悉 ±L中 的各个部分的形体结

构与尺寸 〈尺 丨在图上直接量取).

(3)准锊相应的绘囤纸叮绘图工具.

图 1-″ 已知家具立体的i视图 俯视图

操作步骤

步骤 1 在图上直接量取尺寸,画 出家具立体长方形底平面的水平正等轴测

图,是-个两边线与画面线均呈 30·夹角的平行四边形,平行四边形各边的边长与

家具立体长方形底平面相应的边柑等,如图 1-23所 示.

步骤 2 在底平面的水平正等轴测图上直接量取高度尺寸画出家具立体的底座

部分.各相应边均用平行线方法画出,如图 1一加所示.

宀鸹
囝客职⊥贵挹 ln/洲 数徨

F~1—
" 

步骤 1 |矧 l ⒛ 步骤 2



第 1章 家具设计表达

步骤3 同样,采用鳖取法画出家具立体上半部分的底面的水平正等轴测图 ;

在主视图上量取家具立体上半部分的实际高度,并在家具立体上半部分的底面的水

平正等轴测图上画出高度线;连搂各点,如图王-25所示.

步骤 4 画出所有形体的边线,然后镣去作图线,包括后面看不见的线条 (因

为轴测图一般是不画虚线的)最后加深完成作图,如图 1-26所示.

图 1-25 步骤 3

注意事项

图 l-⒛ 完成的单件家具水平斜轴 ll阁

)

)

)

,

|

|

|

|

|

}

}

Γr

家具水平东斗轴测图画法不同于前面画法的地9,是将水平投影或俯视国按原样旋

转一定角度 (30· 60·或 45° ),高度方向仍保持垂直。为作图方便,长度 深度和

高度方向的尺寸均不缩短。

用正等测画法画沙发茶几组合设计轴测图

操作准各

(1)根椐沙发茶几组合设计 /j形尺寸画出沙发茶儿主视图、俯视图,如阿 l

27所示 .

(2)熟悉其屮的各个部分的形体结构与尺寸,可应用形体分析方法分解其 /ll成

部分 .

(3)准备相应的绘图纸与绘图⊥具 .

国家职业赏侈g洲渤程

嬲 .



家具设计师 (Ekl家职业资袼三级 )

(平 面冈 )

阁 】 27 沙发茶几组合设计主视 9l和平面 l°

操作步骤

步骤 1 根据正等测画法画出沙发茶几组合设计图的轴测轴,如 图 1-28所

示,线形用 2H铅笔画.

图 l一叨 沙发尜几组合设计图的轴tl钿

步骤 2 根据沙发茶几组合平面尺寸画沙发茶几组合设计轴测图底面图,如图

I-29所示.要按正等lWl要 求用组合家具实际尺寸画。

步骤 3 根据组合沙发茶几尺寸画高度,直接在组合沙发茶几轴测图底面图上

量取尺寸,画出家具的各项高度.连接各高度画出组合沙发茶几的立体图形 ,如图

1—RO所示 .

步骤 4 擦去作图线,包括后面看不见的线条 ,因 为轴测图一般是不画虚线

(⊥视㈣ )

园家胛业资娼后

"∫

9J’裎



第 1章 家具设计袤达

图 l-⒛ 沙发茶几组合设计轴uiJ图底面图

图1-30 画出组合沙发荼几的立体圄形

的。最后加深完威作图,如图 1—aI所示,画出组合沙发茶儿的立体图形 .

图 1-31 完成作图

ˇ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

‘
〓

国家职业资袼名训戮程
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家具设计师 (L=袤职业资袼三级 )

第2节 绘制家具透视图

移憩鼾害习裂元 1 绘刷家目W行透钡图

禹 翱骊
>了 解家具透视图的相关知识

>了 解家具平行透视图的绘刳方法

>能够绘莉家具的平行透视图

暹抄知识要求

1家 具透视图相关知识概述

无论没计什么产品,绘制各种图样是表达设汁者构思的重要手段和表达方法 .

特别是设计家贝,构思其外观造’ll时 ,画立体图则是必不可少的过程,往往随手勾

m出 多种式样的家具立体图,也就是前面所述的设计草图.而对于大多数消费者来

说,立体l/l足较易被接受和理解的一种图,容易从图中想象出家贝的火致形态和模

样.所以学会画出较逼真的立体劁足做好家贝设讨的必要技巧.

(I)透视图分类

立体图i要分两大类,即 +H测 图和透视图。轴测图前面己介绍,透视图是运Ⅲ

中心投影原理在一个投影面上画的立体图,因此比较接近于人们Ⅱ艮H肖观察的感觉 ,

如l果仅从轮廓形状来说,犹如摄影所得的照片,所以家具没计屮立体医主要足用透

视图绘制的.

透视L’l从灭点的多少来分一点、二点和
=点

透视三种,如 阿 l-32a所示,-
点透视多用于画 tˉ 内透视图,冈其lH法相对来说较容易,且表现范围较宽而为很多

人苒用.图 l-32b是 单件家只的透视图,用的是二点透视画法,这种画法用途最

匚嬲 ~
彐家炽:出赍挹 J:::;计 ∫耆‘.、 :i。 |,,



笫 1荤 家具设计表达

.9|固

‘ )

图 1—32 一点透视 二点透视和二点透视

a)-^透视 b)二爪透枧 c)∷点透视

广,是我们家具设计学习的重点.最后二点透视如图 1 33c所示,往往表现高层

建筑,宏伟的纪念碑等,在室内设计中常常用来画高层建筑中室内巾庭等,雨家共

则较少应用 .

(2)透视图名词术语

图 1— 3̄3屮 画出了学习透视lt厕法常要用到的名词术语.

图 l—33 透视图锵用名ll术语

其巾 :

基面⒍ — 放̄置家具的水平泊i,一般为地平面,相当于水平投影而 ,

画面 P— —绘制透视图的投影平面.丽面一般为平面,除三点透视外 ,画面垂

直于基丽面 ,

鲫
国J^耿△帮 腥若洲剪程



家具设计师 (目 家职业资格三级 )

基线 XX  基面与画面的交线 .

视点 S——观察者眼睛所在的位置,日j投影屮心 .

主点 r— ——视点在画面上的正技影,亦称心点 ,

WiΙⅡ  视点在基面 H的正投影 .

视高 S、  视氐的高度,视 轰S到站点 s的 f|离

视距 s√  视点与丽面的宜巨离.

视平线 HH——与视高等高的在画面⊥的水平线,视平线 ⅠiⅠ j与皋线XX相
Ir平行 ,两者的kL离 即为视高 .

图巾山面 Hn勺

^jH卩
为空 1刂 连线AB的透视 .

2家 具平行透视图

平行透视图简称 点透视劁,是视轰在家具 l,正面的一种透视图.以 l/力 体为

例,在半行透视倒 H,讧方体的Π,面线条及勹正mi平行的线条均与画泊i平行,而 勹

画面垂△l的线条都向火点消失,这就是平行透视图.

暹勤技能雯求

绘 制 家 具 平 行 透 视 图

操作准备

〈1)准备申件家具主视图、俯视图.

(2)熟悉其屮的各个部分的形体结构与尺寸 〈尺寸在图上直接量取),

(3)准 备相应的绘图纸、绘图△具 .

操作步骒

步骤 l 先确定立体的两视图,如图 1-34所示.

步骤 2 令画面与家具主要方向平行,如 图 1-35所示.为 画图方便,令画面

与家具一表面接触 .

已知视点位晋 s和视距⒌9.如用量点法来LHJ透视,先求火点 lM 再求璧点

L.过 S丽垂线交画雨i于 0点 (求火点 a/f做准备).以 0为圆心,(” 长为半经Lml

臼弧交画Ⅱi于 L(求 量点 L做脏各).偷浩的方法是根据视点位置在丽面 P⒈确定

心点o.根掂视距长短查出 C,I

赏诌ε

"抄
ε
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匚

肛
图 l-34  件家具的主视图和l俯视固

步骤3 求灭点和量点,根据视高画出视平线H 基线X(视平线 Ir和画面P

之间的距离可任意)以 o、

`点
画垂线交视平线M L即 为灭点和量点,如 图 1-

“ 所示.

步骤 4 画家具底面透视线.自家具俯视图各宽度向基线作垂线与基线相交 ,

在基线上直搂截取家具尺寸日 D c长度决定的四个点,并作这些点与灭点 M的

连线.这些连线就是家具的垂直于画面的四条直线的透视线,如图 l一” 所示

步骤 5 画家具底面各部分平面透视图。在家具透视线靠视点-边图上直接量

取尺寸d e ∫长,将所量备点与量点 L连接,连接线同瘃具透视线相交,求 出

家具各部分的透视深度点.遢过透视深度点画基线的平行线,分别与家具底面透视

图中各部分透视线相交,画出不同深度的四条横线,得出家具底面各部分平面透视

图,如图 1-38所示 .

步骤 6 画家具立体透视图.

从底面各部分平而透视图交点 E丽垂直线,并在皋线上的垂卣线 卜直接量取高

lll θ5 为一点透视准盗

图 1— 3̄6 求灭点和量点 医 1 37 画家具底面透视线

园家氓业滑诌后泖甄瑕



家具没计师 (国 家职业资格三级)

图 l一鹋 画家具底而各那分艹面透视图

度尺寸乃和 g。 然后根据距离点法画出该家具平行透视图 ,

‘

如图 1-39所示 .

lf

图 1-∞ 距离氪法画一点透视

注意事顼

(1)平行透视图不同深度横线,由 于都平行于画面,其透视将囚无灭点而仍相

互平行,只要定出深度的透视位置即可画线 .

〈2〉 在平行透视图上章真高时,不管前后都要在画面上直接量,即在 X线上

最乃和g两个高度。

(3)在平行透视图中,o△-os,也 即量点到主点 (这时也是灭点)的距离就

是视距,所以这时的量点也称作距离点。一点透视用量点法原理作图包就称为距离

点法 .

嬲
园。̂职业资鸺培泖教瑁



氇抄学习目丽
>了 解家具成角透视图的绘韦l方 法

>能够绘制家具的成角透视图

暹抄知识覃求

1.成角透视图的绘制知识

(1)点与直线的透视作图

1〉 面上的点。设在画面 P后基面Ct有一氪A,其在丽面 H的正投影″′应在

基线X上 ,如图 1一返0所示◇

茗、)                       h)

图 ⒈—⑾ 基面上的点透视画法

求A点 的透视点A过视点s引 直线与A相连,此直线即中心投影的投影线 ,

在透视图中称视线.视线 s⒋ 与画面P相交,交点仄即为所求.具体作图中,可

先画出该视线的水平投影w,与画面的水平投影 P相交的心点〃

`太

即为仄的水平

投影.再画出视线 ~Sˉ
/· 在画面上的投影√/,由 n、 垂直向上与√/相交邸得仄葭.

第 1幸 家具设计表达

螭鏖豁宇习单亓 2 绘制家目砘甬恿钡图

i·

￠
卜
︱
︱

‘

h)

固綦职业氓格涪泖数程
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家具设计师 (国 家职业资格三级 )

2)基面上的直线.己知基面上一直线
^B,如

令 B|:在基线上,则 B也在画

面 卜,在画面上的点的透视就是其本身,不用另求.于是只要按图 1 40所示的方

法求出A点的透视元即可.直线的透视一般情况下仍为直线,因此求出仄后与B

衤Π迕,A勇 即为直线AB的透视,如图 1-41所示 .

P

^l《、
tttt∶

``助

\
C

},)a)                        b)

图 1-41 基面上直线透视画法

(2)立体的透视基本画法

l)视线迹点法.已知一家具形体如图 1一蛇 所示.现求作其透视图.首先设

家具形体置于基面上且在画面后,为作图方便使家具形体一角与画面相交,如 图

← 43a水平投影所见.第一步先作家具形体的水平投影 汕c″ 的透视,即次透视

ABCD.在基面上的次透视又称基透视.按前述求基面上直线的透视方法先分别求

出各直线的灭点.现有两组平行直线 d0//c″ ,α〃〃c乃 .分别求出Ml和 亚1,见图

1一还3a、 图 1-43b,即用灭点分别画出
^B和 ^D的

透视灭B和仄D,再利用平行

线交于同一灭点原理,依次画出次透视
^ε

CD,如图⒈△3c所示徊

翻
国家职JI/资格诰洲:呈‘〖徨

图 l-42 -家具形体的两个视图
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′
^^′

`~``、 矽
    'P/'

犭《
<
``

〃

图 l-43 枧线迹羔法画立体的次透视

a)次透枧 b)各 哎绞峋火“ c)画 lut/| 枧

接着求透视高。由于已设家具形体一角与画面相交,于足 AAl棱线的透视

ll灭 l即与凡A∶ 重合 .反映了家具形体的真高 所以家具形体高度的透视先从雨面

卜Π开始,量家具形体真高彳孰11,虫口图 1-44a所示;再利用平行直线透视交于同

一灭崇的原理,画出整个立体的透视图,如图⒈一姒b所示

家具形体正面细部的透视画法如图⒈
"c和

图 1— 妞̄d所示.其中水平线的透

视都先找其实际真高,在画面上量实际高度再与相应的灭点相迮求得.垂直劳向的

卣线其透视位置的确定仍利用水平投影,连站点 ·L9实际位置相连交 P巾 i上各点

求得 (见图 1 43).

__    曙鬻
国家BD△/受娼居泖剪程



家具设计师 (国 蒙职业资格三级 )

d)

图 1-4‘  家具形体透视圄作图过程

a〉 平而i透视囡 b)基本形休透视因 c〉 肜体透枧l。  d)先盥透视囚

2〉 量点法.图 ,-45所示是另一家具形体的两

个视图.现用量点法来画其透视图。即用量点来确定

点、直线次透视的位置.量点的求法见图⒈-46.在

水平投影上先作出灭点的水平投影坳 或勿2,然后以

犸 或叻 为圆心 ,··;s或勿2s长为半径作圆弧,交画

面水平投影 P于
`l或 `2点

,氵l或
`2即

为量点的水平

投影。显然,不同方向不同灭点就有不同量点.

锪
国家职业资格墙洲教裎

图 l一岱 家具形体的两个视图



第 l章 家具设计表达

图 1一媚 量点的求法

利用量点法作次透视方法见图 1-47.

呕
〓
 
嶷
"
葵

鸫
訇
昏
臁
画
〓叁
卡
啷
岷
艋

图⒈-47 虽点法作透视图

首先用 rv,·l和 ″岛以及迹点,画出家具平面图前面两条线的全长透视 ,再求正

面上各线段透视位置.从迹点开始‘按家具形体正面分割的实际尺寸,如图 ⒈-45

中 a、 b和 c所示 ,分别与量点上 Ll相连,并通向WIl的全长透视直线上各点 ,即

求得各点的透视位置.同样 ,深度方向也这样求透视位置 ,但要注意在通向灭点

M。 的仝长透视 0取点要用另一量点 L2,不能搞错.次透视画完后 ,画立透视 ,方

法与前述完全相同。



家共设计师 (闯 家职●L资袼三级 )

|t)

阎 l-18 平行于画面 r闸 圆的透视

a)艹血图 h)平而透视图

②在皋面 卜的圆.不平行于「Π而的圆的透视一般情况 卜都是椭田.现设在琅面

卜有一圆,如图 1 49所示,与画面相切.求其透视.作图方法叫,bF【 l-Ⅱ 所示

过程,首先作该圆的外切止方形,使正方形一边 叮画面平行 (见 图 ⒈ 49),这样

就叫以距离点法先雨出止方形的透视,如图 1 50a所示;接着作正方形的对角线 ,

∫h+门 以利川数学夭系简’J地计算出毫点包括火点的位置 ,从而免去为求灭点

员点仵图占川大ψ画图纸位置.如 已知视距 s0,立体ⅠE而 勹画面的偏角 α,其 中 0
为主ⅡⅡ

′
的水平投影

则‘,,M∶ -“

't卵
,oM∶ =【γ1g(90· —α)

ΛⅠ】J'亠 《γ“nu M您 I~∶ =“冫sin(90· -α )

例如已知偏角为 3。∷ 、(9-1

则 (flI=1732 ,lft L:-2

=虮
=0577 11/rL氵 =1 135

0鸿 Λ”=23D

这样荇己知视距 、C9长 ,u=30∷ 就可乘以⊥述数据.很容’9求得灭点皇点的

位置后作 /l 不必m水平投影作图求灭点贳点 .

(3)圆 、圆柱和曲线的透视

1)圆的透视

①平行于画 ln的陨 如lk1-48a,已 知一在丽面后一定距离且平行于画面的

圆,它的透视仍将足旧,只足囚不在丽面上.圆 的直径不同,田 `b位工不同,作法

叼按距祛j点法儿求出Jt次透视 (R‖ 田的水平投影———苴线),仍平行于琅线 X.如
阎 1△8b所示,tr长瘦 R卩 为透视陨的苜径.再按求透视高度的方法求

"l陨

心的透

视位蚩 o,这样就可Ⅲ田规山

"出

凵的透视 r.

H
~
 

窬
"
颦

粼
訇
曦
坻
画
苔
`
苄

嘹
岷
艋

+-

|

国家职业奈挹岩讪剪徨



第】锋 家具设计耒迭

找出其中心点 ,从中可发现距离点就娃疋方形Rl角 线的灭点.由 巾心点作出圆中心

线的透视 .巾心线 叮if方彤各边桕交得四个⒋,目丨椭圆必过的
`η

个点;再在对角线

上找四个点 ,方法见图 1 s0c,在 X线 EJR圆 直径的一半 ,两点各作与 X线成

45·倾斜的直线相交成一 小
·
工角形 ,从中心量三角形 卣角边长到 X线上,得两条

辅助作图线的位置 ,与灭丿∴1M衤n迮丽Hi两辅助作图线的透视 ,这两条辅助线与对

角线相交又得四个点.f是光滑地迮接八个已求出的点就完成圆的透视- 椭圆的

作图.

1-⒀ 水面上-圆求透视    图 l-50 ’i面 上一圆的透视画法

a)平 面图 b)l‘ 而透i儿 囚 c)闳 的透视闲

③垂直手基面的圆.Lm|法 勹图 1 5O笨巾i上圆的透视画法相似,J1体见图⒈

51.先画出圆的次透视,为一条通向灭止 Af的个长透视屮一段;然后作圆外切正

方形的透视.接下去包/t雨刈角线求中点,作圆的屮心线透视,再作对角线、辅助

作图线求出八个点,光滑连接即为所求椭闶。

2)圆柱的透视

①轴线垂直于画面时的圆柱.如图 1 52所示,就足画前后两个圆的透视,其

巾不在画面 L的圆按前面图 1一娴方法画

",然
后画前后两个圆的公切线,公切线

Jj轴线平行 ,l·x此应共交 「灭

`1M.

国家职业资倨



家具设计师 (闫 家环业资格三级 )

图 1 51 垂菹T基面的lhn的 透视画法

},)

图l  ̌㈣柱的透视

图 1 52所尔为一段圆杜管 .按 L述步骤丽好外形透视后 .屮间冉画一小圆 ,

注意小园足空的小圆孔中如看得见后 mi的 出凵小圆部分则别忘 Lm● 出。最后要将肴不

见的劁线都擦伸 .

②轴线垂直干基面时的圆柱.可按 /Jl-50所示方法画不同高度的两个椭圆 ,

再做两椭圆的公切线 (叮轴线平行)即完成做劁,如图 1 53所示。

囡 1—“ 田柱的透视

实际作阎时常常只丽一个圆的透视,另 一个浏只画出其外切正方形及对角线 ,

然后将已作出的椭圆 t八个ⅡR按轴线方向移位,这样作lH另 一个椭同.由 于部分椭

ε回厚京母RJ卫资倨左刍训.=● 1冒



笫 l章  家具设计哀迭

凵石不 llG ,xl此实际 「八个点只需移前面儿个就。f以 r,图 1 53廿 先作基面 ⒈的

ln的透视.冉向△作⊥帕

"闶

的透视,原因是此图基而上椭圆较清楚.各丿∴1位贸相对

比较准确, 卜面 -椭 ·l虽然都右得见,但囚较扁作倒不 lˉJ/lF确 .dl此 刂见,艮体作

图哕视情况1l定 ‘

③轹线平行+翠旧i时 的圆柱.如 l· 1-54所尔,司样刂按国⒈ 51所示方法作

出nI后 ll个 园的透视,以过轴线的灭点作两条公切线R卩 成,具体作图0i同 样可利用

囹 1 51移点方法,后 mi因 只Lm。 看得见的部分椭圆曲线即冂 ,

Fll m 田祉的透视

(4)视点位置的选择

dl于视点、画面等位王不 l·l,同 一件家具可以画Hi各种不同形象的透视图,当

视

`∶

选择不当H刂 .还将可能丽出+曲失真形象的家∷l1透视图,所以必须学会正确选

择视点的位拄

视点ll位冱实lJ上包括了站 (iH勺位酱、视高、雨ml的位昔等

1)视高的选择,画家贝透视图视高选择限制不多.一般不超过人的跟睛高皮 .

即16m左右或吏低些.刈 ∫大多数高庋比人体扁度娶低的家乓,常常视扁取稍

南于家共。l即 可,如刈于坐贝类凳子、沙发等取 1m视 ÷,出可以.注志的是要避

免以卜I种不当选择 如图 1 55所 示,共中Fll srn是 视高等干家,1高 ,造成

家贝顶 所产+积聚性 .缺少立体感;阿 ⒈ 55b娃视l,l过扁.如果这时视扯i冉不栩

应加大,会造成如l/屮那样歪曲失真形象;冬 1~Ⅱ c是视苘偏低,纬果桌了似 -

l。。j±·筑,tI然不介习惯 .

2)舢
"in勺

选样

①雨面偏角.为 r史好地衷现家共,一般画面与家其止面的偏角应小于与侧面

的茄i角 .建议取 20· ~40∷ 用 30·较为常见.图 1-56中 丽了工种不阿偏角的结果 ,

笫一个m面 P〗 偏角为 30· ,第二个 H●

"iP=偏
角为 60`第 j个画面 P∶ lr角 为 /ls·

,

可以比较‘30·偏角较满总,60·ⅢI角 止侧面表现反常,lr避免选择这个lJ角 .

国豸职坐资格,=d翦礓

|劣.
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|,)

‘)

图 l一钆 选择不当的视高

a)视高等于家只高 b)视高过南 0枧渐偏低

圉

图l-“ 画面偏角的选择

对一些形状特殊的家具 ,如正方形桌面的中式餐桌或茶几等,就不宜用 30·偏

角来画,因 30°偏角突出正面兼顾侧面,主次分明.而正方形两边没宥主次之分 .

P,



第 1章 家具波讦耒达

30·偏角的画面上会感到不像正方

形而像矩形,所以-般可用 还5°

偏角,如 图 1-57所示.但要避

免如图 1—δ7a所示,两灭点位置

完全对称,结果造成图形完全对

称显得呆板,尤其是因遮挡似乎

少了一条腿.应 以图 l—s7b那

样,即移动视点的位置来改进 .

②画面方位的选择.画 面放

在家具的哪一边,即视点在家具

的哪一方向上.这对于某些大小

形体的组合家具尤要注意,否则

会挡住视线,使透视图上看不到低矮的和凹进去的部分家具结构,如图 l一弥所

·j`.

图 l-⒅ 画面方位的选择

③视距的选择。画出的透视图出现歪曲失真形象,很大原因是由于视距选择不

当,囚为人的眼睛能清晰地观察前面的景物是有一定范围的,这个范田可近似看作

一个锥体.以这个垂直于画面的主视线为轴,视点为顶点,由视线形成的圆锥称视

锥,如图 l-59a所示.正常视锥的顶角为 60°左右,因此透视形象落在正常视锥范

:1)

图 l-57 方桌透视画面偏角的选择

a)佩角为 30· b)偏角为奶

Iξ∶ξ7家歇业资挹笤洲∫:9。‘∶i.:::



家具设计师 (国 家职业资袼三级)

围内就不会出现歪曲失真的形象。

|劐 l-m 视锥 与视距 的选择

a)止荷视|lf地 囿 b)大衣植讧正忖视Ill范 ll c)视铘角在 m弛田

图⒈ 59b,F· 垂直方向上或说侧面投影,图中大衣柜是在正常视锥范田内,说
nll选定的视距视高是可行的,但这只是垂直方向,还要看水平方向 (见 图 l—

59c),同样的视距条件下,该衣柜仍在正常视锥范围内。

对一般家具来说,往往在垂直方向上能满足视锥角 60·条件时,水平方向通常

都不会越出疋常视锥范1目 ,因此确定视距就可按视高的倍数来计算,如佟 1 6。 所

示.设视高为
^,则

视距为 ⒛ 时的视锥角为约 53· ,说明可以,但 已是最小视距。

常用视距是 ⒛~3凡 ,弘 时视锥角约为 37· .

国寥职业a+g后诩∫葜徨

图⒈-60 视距视高与视锥角 ll关系



第 l笮  家共浚廾未达

2透 视图实用画法

“)简易画法

用帚点Vt而家贝透视足比较方便的画法 ,lll当 选定视距之后,灭 氐、最点的位

蚩还世 1° 通过讨算得到.当然可以将常用的数据列表各俏 ,lll毕 竟不够方便。这里

根栅前述原,I介绍一个史为简便易记的确t灭点 鞋点位琶的方法.叫J苜先确定视

高 以视高的 5~7估为两个火点 Ml亚1之闷的距离。取·Xl1,Vf中 点为量点 L∶ ∷再

取 lV L∶ 段屮点郯为 0点 ,冉取 0、Ⅰ∶中点则为 L】  这个确定灭点、璧点的方法是

近似的,如图 l-61所 示,丽面偏角为 30·

图 !-;l 简易画法确定灭点 迳点位处

山时耍注息 l/fl,I的 左右安排 ,避兔出现家J1止 mi LJ丽 面成 6。
·
偏

/H.

另外 ,次透视迹点位罴也不一定在 0点 卜方 .网 以视萧要作左右移动 ,R阝左

右移动视点的位置。

(2)理想画法                          i
以⊥各种透视 Lml法 ,都是耍经过一

步作劁才能得出∮体的透视彤象.在 没

过稆中,常常希望右 -个 比较满意或较

●ⅡJ△ ″ 矢宀m9∝ 饣   j,0:幼
`ii∫

冫● 凵 Ⅱ1`I=乃 i
狎想的透视形象 ,依雏绘 LWl的 基础先勾画 I  "     -

r合原视图的尺寸
 如

~___——L——___T冫H{透视图,然后使其能翟

要求,这就既符合设计者作 H妁愿望 .义

能满足透枧图的尺庋止确性 ,这种画法一

般称为邺想山法.以 下卒例说明.设有如

"1 
Ⅱ 所示 r9字 桌 .现用理想厕法画

其透视图,已 钶l与 宁桌的总体尺寸宽、深、 图 l— Ⅱ 丐字桌的两个视图

— — — 墼

国家li△ 贾撂岩

"剪
橙



家具设计师 (田 家取业资格三级 )

高为 a、 D、 c。 un。 法见图 1-63,步骤如下 ;

a)

d)

Lz11-63 理想画法

外肜轮廓 b)夕卜形轮廊遘视图 c〉 珏本F~枧 图 d)纲郎透视图

畔 一
虐亘家职Ⅱ!澌g塔↓|I敷程



礓勤技能要求

绘制橱柜成角透视图

操作准备

(1)准备橱柜正视图和顶视图两个视图,如图l-64所示。

第 1章 家具设计表达

1〉 先丽一理恕透视形象 (外形轮廓即可),其 巾使最前面的垂直棱线为真高

c,或乘以一个止整数 ″,见图 1-63廴 E为 ″c

2)以 已定的正面透视宽度与实际宽 ,·.连线 ,交视平线⊥即为上 L〗 昼点 (见

图 1-63b).

3)由 MA/rL1反求 L⒓ 量点以验证透视氵体的深度是否符合尺寸要求 〈见图

1-63c).求法如下 :在图形上方取一点 A,向 两灭点连线 AlM和 All/r,再在适

当高度画一水平线与两线交于 (· ,,】 )和 (″2)两点 ,以 (ˉal) (,12)长 为△L径 画

半圆.连 Ll A,交 〈汛〗)(砀 )线千 (`1),以 (·/l1)为 圆'b,〈 研l)(氵 :〉 长为半

径画圆弧交半圆于 (s)点 ,再以 (/,t⒓ )为 圆心 , (·,·D (s)Κ为半径画圆弧交

(涩l)〈 ·,2)线 0(`⒓ 〉点 ,连 A(`2)并延长与视平线 H相交得交点 L=,以 △!、

汕尺寸连线校核已画的透视立体深度.打一问号处 .可见原先画的透视深度不够 ,

要再深些就对了.如果认为这深度不能改 ,那就要改正 i河 的透视宽度 ,即 向此变动

Ll的位置来满足 ,直至两量点和尺寸均符合要求为止 ,

4)最后根据求出的量点 (灭点)和透视外形 .纤I画其巾各细部透视因,如图

1 63d所示 .

图 l m 某橱桓 ll|个视图

厨逞富灵p△/:奚〗衤芒:后泖剪裎

龊



家具设计师 〈国家职业资格三级 )

(2)熟悉其中的各个部分的/·构叮尺寸 .

(3)准各相应的绘图纸与绘图工只 .

操作步骤

步骤 1 决定视点位置。从方位上看视点定在左前方如图 1-65所示,P位置

与正面成 30°夹角 .

囡 l-Ⅱ 橱lL透视的视点逛择

步骤2 确定视高为 1mO Πm,在此高度画出视平线Ⅱ,并定出灭点 量点

等位置.由视高乘以2倍得 2800mm选为视距,根据视距 偏角计算灭点、量点

位置,如 图 1—Ob所示.画 出橱柜的透视线 高度线 .

图 1-66 橱桓透视的视电茼度选烊
.J描绘

步骤3 画橱柜大形体透视图,如图 I一臼 所示.画 出橱柜的大体形状 ,

步骤 4 画橱柜细部结构,画 出隔板 顶板、旁板,如 图 l一调 所示 .

步骤 5 描绘正稿.用 墨水笔描绘出橱柜的透视图‘待墨水干透以后,用橼皮

轻轻擦去多余的铅笔线,就得到-张宪整的橱柜透视图,如图 1-69所示 ,

曰家卿 V资格名训∫.V程



第】幸 家具设计表迭

困 ←-⒗ 7 厕橱桓大形休透枧图

0 Ι
〃————ˉˉˉˉˉ㈠0~ ㈠ 0—

喹 l-Cq 描绘正扁

注意事项

(1〉 画单件家具的透视图很少用一点透视,画面应与家只止面成 定偏角,能

比较全面地反映家具形态,且立体感J。ll,贝有较好的视觉效果 ,

(2)视点高度-般应比家只略高,这样真实感强.如 已知家具高 l]5。 mm,

视点尺寸可定为 1400nlm.

图 l一鸲 画lL,l柜却部结拘

国-m△/hˉ袼b-泖剪程
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家具设计师 (国 家职JL资格三级 )

(3)注意这是最小视距 ,所以再到水平投影上核查一下‘会不会视锥过大,从

图左下方可看到应无问题 .

`>(

(

|

甩 考 题

l 家具制图榫接合的表达方法有哪些?

2家具制图连接件的表达方法有哪些?

3 家具轴测图的表达方法有哪几种?

d请说明家具透视图的绘制方法和步骒 .

5请说叨家具平行透视图的绘制方法和步骤 .

6请说明家具闭口不贯通榫接合制作图的绘制步骤。

I

趔
鱼家龈业资格塔VlW徨
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笫 1节  家具造型建模

躔黟毂 害习单元 1 逗田 3ds Ⅲax创僵垦亦幔型

建抄学习目丽
>了 解 3ds Max软 件的基本知识和操作方法

>了 解 3凼 Max软件建立基本模型方法

>能够运用 3ds Max软 件建立基本模型

暹妙知识雯求

1 3ds Max软件的界面结构

3ds Max娃一款功能非常个面的工维设计软件,随着版本的不断升级,软仵的

白身忤能也更加完善.对∫二维造型效果图制作来说,是一款首选软件

3ds Max系统界面分为菜单栏、工具栏、命令而板、视图区、视图控制区、动

1ξ∶ξ7硎 资格笤训∫:;∶
`∶

i.:::

锱



家具设计师 〈国家职业资格三级)

丽控制区、帧控制区、提示栏和状态栏 9个部分.3ds Max界 面的初始设置如图

2-1所示 .

尜单卩 ⊥艹扌∷

呵△时
'0-△==审

审t

命令面板

m线鲕辑苻开关

图 2-1 3凼 Max界雨

(1)菜单栏

菜单栏位于屏幕界面的最⊥方.在 3ds Max系 统中,菜单栏主要为用户提供

-个用于文件的管理 1'编辑、渲染及寻找帮助的用户接口.

(2)工具栏

t只栏的默认位置位于菜唪栏的下方,3ds Max系 统工其栏除了保留原来的基

本工具内容外,还将命令面板内的几乎所有命令按钮鄣放到⊥具栏上。此外,I具

栏上的每类⊥具都刂以通过鼠标拖动而离开工具栏,成为工个独立的浮动命令面

板,操作起来更加得心应手

(3)命令面板

命令面板的默认位置位于 3ds Max系统界面的布侧 ,面板的上方有许多按钮 .

在这里熟悉一下命令面板上方的标签,如图 2-2所示 .

(4)视图区

视图区是用户进行创作的主要工作区域◇默认的设置为顶视图、前视图、左视

图、透视图,制作效果图时,可在各视图中从不T.l的角度观察造型的效果 .

蠲
国家职业资礓笤训镦程
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第 2章 计算机辅助设计

"●

卩攵 ∫六)欠

伺儿钕fll

图 2-2 命令面板

〓
△
l
 
 
 

冈

辅il F,体 J·钡

(5)视图控铕J区

视图控制区位于Ⅲ户界而的右下角,该区内的功能按钮主要用于控制各视图的

显示状态。

(6)动画控制区

动 nl控制区位于视窗控制冈亻i侧 ,它主要用于动画的录制、播放及动画长度的

设置等 ,

(7)帧控制区

帧控制区主要用于对物体动画信息的控制。这些信息包括动画的苯本参数、创

建和添加关键帧。

(8)提示栏及状态栏

提示栏及状态栏主要用于在建模时,对造型空闷位置的提示及说明徊

23ds M旺 的基本操作方法

(1)进入 3灬 Max软件,作绘制前的设置

l)双击 3ds Max的姘幕启动图标囿 ,弹出3ds Max的 启动画而,稍后 R阝 叫进

人 3ds Maxn勺工作界值i.

2)选择
“
自定义

”
/“单位设音

”
菜单命令.打丌

“
单位设酱

”
对话框,将绘

图显示单位设昔为公制/毫米,如图 2-3所示,单击:Ⅰ堡鲜工』按钮。

3)选择
“
系统单位设置

”,将系统羊位设置为 l Uni1=1毫 米,选 中
“
考虑文

件中系统单位
”

复选框,如图 2-4所示,申击i幽 按钮。

4)选择
“
自定义

”
/“栅格叮捕捉设置

”
莱单命令,打开

“
栅格与捕捉设置

”

对活框,将主栅格的间距设置为 lO0mm,主线问隔设置为 10,其他设置如图

国穿踟 崆 召ε洲数程
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3∫听
'^‘

3)屮 |"”川户栅 ll” 选项 卜-将川户栅格的刈卉,,式 没古为
“
+|界 ∷ 如咝|

6丿听
^〈

.

且示牵泣比阢

t公剃

∷  }枣寒魏镢翳媵暧嫌饔鼹:Ⅰ

'荑
圆lI碹

「
¨̄ ˉ̄ ~~¨ˉ

△∶「
ˉ̄_ˉ

TⅠ
Ⅱ∷ ●∷   订 ∷∷ Ⅱ i|Ⅱ

r 自官义

∷  ~· I  「
~~~ˉ

Ⅰ
r通用单位

Fi瓦=i=I_ˉ

ˉ̄
i∶

|闪 2 : 设廿绘佟吖1亻I 图 2-1 设廾系统艹位

闪2 : 设j璧△lll格

‘)单 i讦
“
柚捉

”
选项 卜,

7)单
"i“

选项
”

选项卡 .

固 2一刂 设置Il户 栅胳

将 目杯刂i泞 捉类·l设置为栅桷 点 如劁 2 7所示 ,

将

"标
捕捉类 J.i帮i皮 没世为如图 ⒉ 89i示

「 ∴∷

8)做好以 卜设且后,巾 奸
“
栅桷、郴i捉 设肾

”
刈活框亻iⅡ角的国按句l火 rl刈

i沂扣:.

蜉 烀△⊥碲 它Ⅱ|蛰ε
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□ Γ
ˉ

,’。∫线殷    团 Γ 中点

x/rˉ 中心面

第 2专  汁卉机辅助设计

丿1础模趔灶 ;ds Max娃 枝屮姣基础的部分 尢论多么复杂的棋趔,1·是逦过

刈挂碲 l。,型进行 ll介 加 :lT到 的.所以要熟练竿握基础建摸的知识 为以后的创硅

仃好坫础

堪础l支
Hl迪过

¨
创铿

”
茉申和迪过

Ⅱ
创 J△

”

"i板

两个途径创建.

“
创△+” 莱屮屮包↑r在

“
创娃

”

"i板

中刨建挨型的所有命令,如 H2 ”所

示 刊ll匕 之下lt用
“
创建

”
mi板创建模型会:豇加方便陕捷 所以一股情况下很少利

丿
"Ⅱ

创建
”

未屮来创 ,· l攵 !l!.

“
创世

”
mi板 巾不仪包含了创建枝+l时所需的班本使 fl,还 可以在面板屮对创

让忮 .ll的 参 ,t诳接进行洞整和设廿,执行
“
创建

”
∷

Ⅱ
标准咏本体

”
命令甘卩可扪丌

“
创建

”
雨板,如图 2— I09i^

㈣2 F 没甘俪lt刈 象

(2)创 建基础模型

图 2 8 没平摘捉柿皮

●1}裙 |盂 ⑨∷唧 Ti

Ⅱo夸
`l⒋

 △
`∷ 睡 莉盯

~~~彐

l∶

L-ˉ
==雩悍军旱

兰
F—

-LJ|

}  vo方储 Ⅱ  国谌俸 Ⅱ
|ˉ  宙苁  i Π溢卤伏

^l

⒋讪心 修改嘉tJ^确菖IJ ⅠΙ∶

槲  长万佟

氵展荃亦 l+哒 ) ,  田榕 唪

| 炉ch誉;1   9  ,扌|it

∷ 写盲     、  几何球俸

| 逾孑     9  ㈣佳储

∷ 面片l●梅   ’ 瞥入裤
∷ 狎‘他s     、  圃●T

∷ Ⅱ●学    9  四夸,L·

曰Vα)    ’  丁雩
∶,∶ i,∶卣1   ,湮
灯光 △)    ’

椁影:1C)   ’

;瀚 助△象    〉

宝闷 lIi由    ’

禾戋      ’

』

盯
一

"

H2 a “
创座

”
菜申 囚 2 10 “

创灶
”

而板

彐字肛Ⅱ育浩启



家县设廾师 k国 家职业资格三级)

在
“
创建

”
面板

“
几何体

”
子lhl板 的子类别下拉列裴框中选择不同的建模类

型,即可在任意一个视图中,通过鼠标创建模型.如图 2-】 1所示 .

1〉 标准基本体的创建.在 “
标准基本体

”
子类别中,打开

“
对象类型

”
卷展

栏,其屮包含 r十个简单基本体的创建按钮,分别是
“
长方体

”“
圆锥体

”“
球体

”

“
几何球体

”“
圆柱体

”“
管状体

”“
圆环

”“
四棱锥

”“
茶壶

”
和

“
平面

”
按钮,如图

2-12所示。

图 2-n 创建模型的类型 |图 2-12 标+F基本体面板

2)扩展基本体的创建.在 3ds Max中 除了可以进行-些标准基本体的创建

外,还可以进行扩展苯本体的创建白下面选择几种常用的类型进行介绍 .

①异i面体的创建

a在 “
扩展基本体

”
创建面板屮‘单击

“
异面体

”
按钮,然后在任意视图中

按住鼠标左键拖动,到适当的位置后松廾,即可完成异面体的创建。

b异面体的形状会随着选项和参数的改变而发生变化,如图 2 13所示 .

②切角长方体的创建

a在 “
扩展基本体

”
创建而板中,单击

“
切角长方体

”
按钮,然后在任意视

图中按住鼠标左键拖动出底面,放开鼠标左键,向 ~E拖动到适当的高度后再次单击

鼠标左键,就完成了切角长方体的创建 .

b切角长方体的形状也会随着参数的改变而变化,如图 2-1刂 所示。

③LExt的创建.在 “
扩展基本体

”
创建面板屮‘单击

“
LExt” 按钮,然后

在任意视图巾按住鼠标左键拖动出 L形状的底面,松开左键,向上拖动出 LExt

蠲
国家职业资袼名洲数徨
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家具设计师 〈回家取业资格三级 )

④GExt参数面板的设置与创建 LExt的方法基本相同。

(3)创建文字

在
“
创建

”
面板中单击

“
图形

”
按钮∷0,在对象类型选项区域中单击

“
文本

”

按钮,在 “
参数

”
卷展栏的文本框中输人

“
家具设计师

”,如图 2—16所示.在前

视图中单击后,在 “
修改

”
面板的修改器列表屮单击

“
挤出

”
按钮,将挤出修改命

令的
“
参数

”
卷展栏中

“
数量

”
文本框的值设为 2。 ,如图 2-17所示。

图 2—16 在视图中刨建 个文本

图2-17 "挤出
”
修改命令的参数设叠

在透视图屮选择文本
“
家具设计师

”,将它的角度调整到-个仰视的视角,如

图 2— 18所示。

(4)设置材质

1〉 杨质编辑器徊材质在 3ds Max巾是非常重要的。就像-个刚做好的木偶坯

子,在没有添加颜色的时候 ,充其量只是一个模子,当为其添力Π了颜色后 ,感觉就

非同一般了.在 3ds Max叶 |建模也是阿样的道理 ,建好一个模型后 ,就可以给物

因家职业资袼若泖教徨
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"

卜2 13 JH牦枧伯

体附加材质 r.贴H是 +l质 的一祁分 雨i冂 足⒒币耍

在 3ds Max主抖而巾 , ii d∷ 匚艮栏屮ll 
Ⅱ
材质

编辑器”按钮83或胬按系统默认的怏赴锉 “
M”

来+l廾
“
材质编忖揣

”
对话怔 .如 罔 2 1|听 尔

仵
“
材质编辑器

”
对话框巾叫以剂刊质进行创

建 编辑、修改、给枝
`、

u赋寸 ll质牛忡作 , 
Ⅱ
材质

编轱器
”

主街 1的六细囡球口j足材质球 羽质球所

在的框叫做
“
杆本槽∷ 足编轧材匝的一个商

逦过球体 :的 材质就Ⅱ以预览在杖型 ⒈l波 尔的陆

况 球体如粜仃 /色边怔 .说叫它处 r被搬 i宀 状

态。

申ij+l质 编辑器⊥的
“
荻得材质

”
按钮 ℃

,

弹出如图 2-20所 示的
“
材质/贴图浏览器

”
对沂

扪J∶

在进行材质编辑的Π刂假经+会咱刊质球不够川
Fl2 ], ¨

们颀瑜
"料

”义∫讦怔
杓情况,这时就坠对ll质球进行优化 .亻 钲 l· di样

本槽屮仟总一个材质球 .在弹出的快捷束中中执行
“
i※ 3尔例窗

Ⅱ
命令就冂以解

决材质球不够的闷题 r.

编l+l玻
i·,l扪 不锈ll‘ 些扁反光们质 H勹 时候 ,经‖以∫t切刂Ⅱ

"i切

|女∫丿1次才能谜

驷l较好的效架 mj3ds Ma、 驮认的没什只打 次 i|,县 Xi丿 1没 ⒒达行编ll lL丿
1

达到预期的效米 执行
“h染”∷

“
泣染

”
命令或抨按 F̈Ⅱ

”
钯 扪

"如
凵 2 21

所示的
"i板

.“泣染器
”

il● 板内的
Ⅱ

"染
迭代次数

”
数亻F1· lⅡ I 反川和折伤刂的次数

越多,得到的效果。L越好 .

的 个纠l成 邮分 .
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家具设计师 〈国家职业资格三级 )

图 2-20 材质 /l占图浏览器 091⒉
-21 渲染迭代次数

2)材质编辑器的构成

①
“
漫反射

”.漫反射是漫反剔光线直接照射在物体上所呈现的颜色。在一些

材质中,溲反射是最重要的色彩,因 为它是最重要的材质色彩·jJ成部分.但是它并

不是物体的原始色彩,只足相似而已,单击其右侧的色块就会弹出色彩的没置窗

口.

②
“
环境色

”
。环境色足物体在环境光或者背景光 F的颜色,也 i尤是物体上最

暗部位的颜色,但并不是阴影真正的色彩.在系统默认妁情况下,环境光和溲反别

是连在一起的,单击它们之问的「迳∷按仞t就可以把它们分廾了.

在材质编辑器的
“
基本参数

”
卷展栏里,还提供了描述材质基本特性的参数。

③
“
高光级另刂

”
。镜面反 ll级别主耍用I镜面反射高光的强度.值越大,物体

表面的反/ll光就越强,在材质的表现中有重要的仵月J.

④
“
光泽度

”.光泽度级别是FH来控制反射的范囿大小的,表面的光泽度越大 ,

物体表而的反射范围就越小 ,



第 2章 计耸机筘助谈计

o“柔化
”.该选项在素描中就足

=大
面、五大调中i【l反光部分,可以起到使

物体n勺边缘柔化和明确边缘的作用 .

⑥
“
自发光△ 白发光足用来模拟发光ll质 F内 ,如果选择就可以设晋其发光颜

色,调节数伍就只能调节光的明度,参数范围为 0~l00.如 呆将数值设昔成 100,

就会将其他的没置完命抵消,自 发光并不是真的发光,它只是模拟发光的物体,白

身并不能真的发出光来 .

⑦
“
不透明度

”.此选项足川来控制物体的透光性的,它妁含义和透明度桕反 ,

不透明度的数伍为 1O0,物体就会完仝不透明;反之不透明度数值为 0,物体就会

宄个透明。

(5)完成渲染,储存文件

l)快 1· 渲染。快速渲染按钮在 Maxェ具栏的最亻j端 ,单1i“ 陕速渲染
”
按钮

ˇ∷下面的下拉按钮,就会打开同纽的快速渲染按钮
∷
黾1,这就足在 Max屮包含的

两利v决速渲染类趔,如图 2—″所示.∶0∶按钮用于产品的快速沽染,屮击该按钮

就会得到当前激活视口的渲染效果.龟 |按钮,用 :f对
视图进行实Πi消染.它 与

“
陕速渲染

”
Ⅱ夂按钮不同的是在ln染 的过程中没有清染进度窗丨l,效果卣到渲染完

成以后才可以显示出来 .

阁2 ″ 渲染怏速桉钮

2)Max泣染器的参数设置.在 Max刂 i虽然可以选择不同的渲染器 ,但足在

“
rl染场∷皋

”
刈话杠中包含 F所有的渲染器相同的控制,如图 2 23所示 .

①
“
时问输

"l”

选项 .“时l刂输出
”

选项区域内的选项主嗄用于没置 /i染帧数 ,

多用于动画的渲染 .

②
“
输 l|大小

”
选项.此选项t暌用于设置渲染输出图像的尺寸和分辨率.在

Ⅱ
白定义

”
下拉列表柜中 iT以选择不同的输出类型,不 同的输出类+l分辨率 fJ不相

同,共 lml Hi的扁度和宽皮也随若政变。
“
图像纵横比

”
足指输⊥l图像的宽庋和高度

巳翻〓即鲫
撼|--晷

》
}罨县蚤罴⒈

鏖

:ξa漫善灵J·△/,::衤ε晷,砉弓泖言胃t程



家具设计师 (田 家职业资格三级 )

的比例.节 击复选框右面的锁定按钮

9j,刂以对指定的图像纵横比进行锁

定 ,肖劁像的宽度发生改变nl,其 高

度包Fll之衤Rl证地改变 .

③
“
渲染输出

”
选项.单击

“
文

件
”

按钮 .设置输出文件 n勺 格式、名

称 保存方式,一般保存文件选项会

将洧染结 果保存到本地硬希 卜,而
“
使用设各

”
选项用于选择视频输出设

备, 刂以直接将渲染结果进行输出.

①渲染文件的保存格式,当 用户

将视凵中的场景渲染完毕后."以倮

存在本地腴轩 卜,以便用户后期处理 .

在 Max屮包含 了很多可以9J ln染 结米

进行保存的格式 , -般情况下应将场

景的渲染效果保存为 JPα)或 BMP格

式 .

jPEC桷 式 刂以将 占川卞间较人的 图2 2s Mox泣染器的
“
公∫闸参数

”
卷腚栏

图像义件高压缩成其色彩的图像文件 ,遁带情况 盯,这种格式用于网络Ⅲ像的传

输 .在 “
浏览图像供输

"”

对话框中设置完毕后单击
“
保存

”
按伺l,就 会弹 j"

叮pEG图像控制
”

对活框 ,如图 2-24所示.当拖动对话框中的质量滑块时,文

件大小的滑块会朝相反的方向滑动,也就足说‘图像质鲑的0q大或减小 ,自:接影响

劁像文件大小的增大或减小 .图像质玺与图像义件人小成止比,还可以逦过调整’F

泔泔块来调整图像仵斥缩过秕巾的抖动。

BMP格式的H ul足 Whldows平 台标准的位倒桷式.同样在保存位图对话框中

进行相关岣设罟.然后单击
Ⅱ
倮存

”
按钮 ,这时会弹出

“BMP西J置
”

对 .T肛 ,默

认 RGB24位 ,Tx定保存 .

Tll氵 格式的图像 这种保存格式是印刷行业巾最标准的图像侏存格式 ,它不仅

可以进彳j灰色、彩色 /l像 的存储 ,还 可以存储 ΛⅡha逦道文件 ,成 为一个 夕 位

SGII"酊 '△V的文件 ,如 Fˉ 2 23所示 ,

1ξ∶∶l∶∶|最:s 资̄舀屯

"|’

fξ
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㈣2 23 T̈IF闪像控+l” 刈话框

33ds Max软件的三维L+摸方法——
魔方的制作

(1〉 在默认的标准 jt本体创建mi板 屮,选择共子类别,如㈣ 2 26所示.在下

拉列灰框巾选择
“
扩展束本体

”
选项,如图 2-27所示 .

`|￠
|函⒈⒅{酮 }苜 i

|劭 泠氵碾n~￥ 嘛

丨标谁基本怀     ~Ⅰ J

图 2-’ f 了类别 f拉 列未粑 陉 2 27 °
韧ll基本体

”
选项

〓尴
烂

图 2-a "PFG图 像控制
”

刈话框

ln pas豳面
广刁
窗

国剜 ˉ

"赉
胳诰洲∫蓟



家具设计师 (国 家职业资格三级)

(2)在 “
扩展基本体

”
创建 l面板屮选择}+叼姊带￠骂坤扌 ,在 顶视图屮创建一

个切角 K方体 ,l·x为绌成魔方的儿个形体均为立方体 ,所以要把创建好的切角长方

体的长、宽、高 圆角的数lls统一,这样这个儿何体就变成了一个切角立方体 ,如

图 2 28所示

图2-28 创建切角立方体

〈3〉 切角立方体已经创建完毕,但是从模型中很容易看出其表面并不娃很平

整,原 「l就娃 3ds Max默认给这个模型添加了
“
平滑组

”
命令,这个命令刂以使

模+J显得比较光滑 ,可足我们知道现实中魔方的每个小立方体的表面都是非常平整

的,现在耍做的任务就是去掉模型 卜的
“
平滑组

”
效果.首先,给已经创建好的切

角立方体添加一个
“
编辑网格

”
命令.选择

“
修改”

面板|留∷,在下拉列表框中选

择
“
编辑网格

”
选项,单击加号,选择多边形编辑,选择要解除平滑组命令的面,

如图2 29所示.

图 2 29 选择秧ill将妻修改的面

恝
国家删 n^la墙训

`敦

疆



第 2章 计箅机辅助设廾

(4〉 在编辑网格参数面板中找到
“
曲面属性”卷展栏,将 “

平滑组”面板中已

经启用的跟∵按钮禁用,这样就完成了解除平滑组命令的过程,如 图 2—∞所

z`。

图2-⒛ 解除
“
平滑组”

命令

(5)“魔方
”

的单个立方体模型到这里就制作完毕了.接下来就要复制出
“
魔

方
”

的其余部分模型 ,首先 ,切换到顸视图,以 X轴方向复制两个 ,如 图 2-31

所示 ,然后运用所学过的
“
对齐

”
工具进行对齐 ,如图 2-32所示 .

图 2-31 以X轴向复制模型

圄家职业资格唐洲敦徨

鹬



家具设计师 (田 家取业资格三级)

图2 ⒓ 运用
“
对齐

”工具对齐

(6)以 y轴方向继续复制模型 ,“副本数
”

仍然为两个 ,如图 2-33所示 .

制完毕后 ,继续运用
“
对齐

”
工具进行对齐,如图 2— 3̄4所示。

图2一胡 以y轴方向复制模型

(7〉 以 y轴的方向进行再次复制 ,“副本数
”

为 2,如 图 2-35所示。复制完

毕后 ,再次进行对齐操作 ,如图 2—∞ 所示。

(8)到此 ,操作基本完成 ,如图 2-37所示.最后的工作就是贴图与渲染 .

趔
国家职业赉倡bˉ 泖彀程
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图 2一创∷ 继续运用
Ⅱ
刈齐

”
工具刈齐

图 2-“ 再次以y轴向复制模型

[匡a家m△/资格岩训潋诱自冒

鼯



家具设讦师 〈L91家 取业资格三级 )

图 2一孔 再次运用
“
对齐

”工具刘齐

圄2-37 魔方模i il完成

暹勤技能要求
′jdo M珥 建立橱柜基本模型

橱柜 JL由 倒角Κ方体拼接而成的 ,

操作准备

打开 3ds Max软件,设置 H。 位为 mm.

颥
国家职业资格培洲教程
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操作步骤

步骤 1 在前视图中创建一个 2000× 2000× 20的长方体 .

步骤 2 草击创建命令面板中的丨△脚鲜砰矽划群乍按钮 ,在顶视图创建-个 Ⅱ0×

2000× 30,圆角的值为 6的倒角长方体 .

步骤 3 复制两个倒角长方体,作为柜子的骨架,位置如图 2∵38所示.

图 2一鸹 倒角立方体的位置

步骤 4 在顶视图创建一个●00× 1qsO× 100的 长方体,作为踢脚.位置如图

2-39所示。

图 2—⒛ 长方体的位叠

国家职业资袼墙泖教程

I~~~

龊



家具设计师 (田 家取业资格三级)

步骤 5 单击|↓助珀扪￠岌体I按钮,在左视图创建一个“0× +sΦ ×30,圆角

的值为 6的倒角长方体,并将其复制出 5个作为柜子的骨架,如图 2—|0所示的位

￡霰.

图2-10 倒角长方体的位置

步骤 6 将正视图的中间倒角长方体用缩放的方法,调整尺寸成为一个柜子的

底板 ,再复制 5个倒角长方体 ,也用缩放的方法调整其大小后位置如图 ∷△1所

示。

趔
国家职业资ig名训数翟

图2-41 5个倒角长方体的位置
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步骤 7 在前视图中创建一个‘00× 300× 20,圆角值为

门物体 ~

步骤 8 将倒角长方体复制 ,个 位置如图 2 42所示

-丨
2 12 "Ⅱ |l"饣 亻Ⅱ|l

步骤 9 再复制 7个柜门物体 ,修改其大小位置成如图 2 +l听示

s的倒角长方体作为柜

丨|∶  s 个“

"i∫ "勺 "∷

|●Ⅱ!∶△h:Ⅱ彐得



家具设计师 〈田家取业资格三级)

步骤 10 草甜 f【∶∶不面矿Iη按钮 ,在前视图中创建一个 ⑾0× 300的矩形 .

步骤
" 

在修改列表器下革击
“
编辑样条线

”,然后修改
“
轮廓

”
值如图 2~

44所示 .

图 z一 姐 轮廓线的形态

步骤 12 将其复制一个,删去外轮廓线,在 “
修改器列表下

”
选择

“
挤出

”
,

设置挤出
“
数值

”
为5,赋予其透睨材质,作为门内的玻璃,

3ds Max建立沙发基本模型

操作准备

打开 3ds Max软件,设置单位为 nln.

搡作步骤

步骤 1 单击菜单栏中的
“
文件

”
/“重置

”
命令,重新设定系统 .

步骤 2 在几何体创建命令面板的
“
几何体类型

”
下拉列表中选择

“
扩展基本

体
”

选顼,如图 2—→5所示。

步骤 3 在
“
对象类型

”
卷展栏下单甜+湖篇:觥倜吖按钮,在顶视图中创建

国家胭业貔 训数程
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L° 2 45 “
几何休类型”

下拉列表

-个切角长方体作为沙发底痤,其参数设置及形态如图 2一猸 所示。

|图 2— JF, 创建的沙父底座

步骤 4 用同样的方法,在前视图中创建-个切角长方体作为沙发靠背 ,并设

置适当的参数 ,然后利用工具栏中的奋Ⅱェ具将萁调整到如图 2-47所 示的位

置 .

国家p△/资Eb-泖剪翟

鹬



家奥汲廾师 〈国家职JL资 格三级 )

图⒉ 饣7 创建的沙发+-。背

步骤 5 继续在左视图中创建-个 “
长度

”
为 497,

为 106,“ 圆角
”

为 30的切焦长方体作为沙发的扶手 ,

示 .

“
宽度

”
为 815,“高度

”

调整其位置如图 2-48所

步骤 6

到另一侧 ,

图2 48 仓刂建的沙发挟手

在顶视图中将刚创建的切角长方体沿 X轴以
“
实例

”
的方式移动复制

如图 2—|9所示 ,

国家腼业资格 .-洲 蛰涅
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卜: Ⅱ 9ld门沙tJ∴ 厂

步骤 7 再在顶视图中创建-个 “
长度

”
为 6s8 “

宽度
¨

为 935`“圆角
Ⅱ

为

‘7的切角长方体作为沙发垫 .位置如图 2-50所示

"` 
Ⅱ 训让

"饣

″△

"
步骤 8 在顶视图中将刚创建的切角长方体沿 x辆Ⅱ方向以

“
实例

Ⅱ
的方式移动

复制一个.位宣如图 2-51所示

步骤 9 在前视图中创建一个
“
长度

“
为 3⒐), “笕庵

”
力 7sO “

高度
Ⅱ

为

∶∶=彐
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"Ⅱ

(凵 i丨 Ιi衤 工父 }

闸: l1 △浏
"i″

△|}|

145,¨ 圆角
”

为 st的切角长方体作为沙发靠垫 ,位置如图 2-52所示

"J l∶
 洲让

"9沙

t△Ⅱ

步骤 lO 在左视图中确认刚岔j建的切角长方体处于选择状态,单击 t′ 桉钮 .

并在其上单击鼠标右键,在弹出的
“
旋转变换输入

”
对话框申调整

“
偏移:屏幕

”

选顷组中的Z值为【0,按下 Lllter键 ,则旋转后的沙发靠垫形态及位置如图 2 53

所示

||∶I∶

J礻Ⅱ l'0^∷ △Ⅱ9△



第 2章 计算机辅助设计

图2-“ 旋转后的沙发靠垫彤态及位骨

步骤 11 在顶视图中将旋转后的沙发靠垫沿 X轴方向以
“
实例

”
的方式移动

复制-个 ,调整其位鳘如图 2—s4所示。

步骤 12

本体
”

选项 ,

步骤 1s

图 2-W 复制的沙发箍垫

在儿何体创建命令面板的
“
几何体类型

”
下拉列表中选择

“
标准基

然后革击
“
对象类型

”
卷展栏下的Ⅱ|励曲降ψ按钮.

在顶视图中创建一个圆锥体作为沙发腿,在 “
参数

”
卷展栏下调整

麈冢职业资撂君训教程

鹦



寨具设计师 (田 家职●L资格三级 )

其参数如图 2-55所示.

和龌鲨暑霪慧谁啭￥「霈菖:∶∶冒吞置界

步骤 ls 单击工具栏中的∷0∷按钮 ,

如图 2工57所示。

图2一 阢 “
栅硌和捕龊设置

”对话框

在顶视图中将圆锥体沿 z轴方向旋转 |s· ,

/12-57 漩转后的四雒体造型

步骤 16 在顶视图中将圆锥体造型以
“
实例

”
的方式移动复制 3个 ,调整它

们的位置如图 2-58所示 .

步骤 17 单击工具栏中的∵呦 按钮 ,快速渲染透视图,可 以观察沙发造型的效

果‘沙发效果如图 2-59所示 .

在弹J|的
“
栅格

阎 2~“  “
参数

”
卷羼栏

「灏
国家职业贲稻驯 otf
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沣意嚓项

沙发的扒T和i妙足幻称的.娃秧只i",ll一 丫ll叫  )|-△丿

"屯

像复‖刂刂刂t能i

H2 Ⅱ 屮沙发
"j色

形灶 个色 扎1"∶

"丿

Ji丿 (丿
l∶将沙发杖

"u个

邯选屮 然∫l没

个颜色 ·ll彡 成H巾 的效吁

0∶  【
` 

△
"刂 ""凵

‖|}让 1!
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家具设计师 〈曰家买⊥资格三级)

字习单元2 运用 3ds Ⅲax图形编辑幄翌

攫穸学习目丽
>了 解 3ds M3x编辑模型的基本知识

>能够运用 3ds Max对 家具摸型进行编辑

毽暨知识雯求
⊥维图彤r自编辑是建棂的霓耍+l,分 ,下面刈丿t讲解 :

l样条曲线的编辑

在 Sbapes标签⊥丿1栏中共打 11种用
Ⅱ
样条Il线

” (su"c)建 氵的二维图形 ,

通过刈工维图形屮线条的编辑.可以仟忘创,l复杂的△维医形,其具体操妁虫
"卜

;

◆建氵大致的工维图形 .

◆选择
“
鲡锢

”
〈Mo山灯)命令面板中的

“
编辑样条线

”
命令,如图 2 60所

示 或者j匝过在视窗巾单击鼠标氵j键 ,在弹l"的快捷莱单中选择
Ⅱ
转化为刂编辑样

条线
”
命令也刂执行编辑样条线的命令,如图 2— 6̄1刀亍示 .

在编辑样条线时刂以通过一系列命令刘其节点 线段、曲线等次物体进行编

绍{

(V“顶点
”

的编辑
“
预点

”
妁编辑足

“
编妇i样条线

”
次物体列衷中的第一级次物体.在顶点的编

辑巾,可以确定顶点H勺 属性,对顶J1进行迮接、断丌、插人、l曾加、忤接和删除等

操仵.还ⅡI迪过顶

`(lJH电

率手柄来控制曲线的山率等.

选杼
“
编轹样条线

”
命令后,Fl编辑命令面板屮单击嬲 按钮,选 中

“
顶点

”

项或单il“选择
”

卷炔栏屮的∵ 按钮 ll叮对顶点次物体进行编辑,也 刂逦过在视

衍屮单击鼠仂i右键.在弹出的快捷菜 :u中选择相应的选项对预点进行编斩,如 图

2 62丿丌乃:.

肖F
亘ˉ̂职业赏婚:"∫数霈
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变换

变形器

豳

,{`屙

r/i盂

车削

豳

馋魄 吝J面
店 9●震

阎 2-60 编辑命令面板 喹 2 61 鼠标右键怏捷莱单

在快捷菜单巾有
“
光滑

”“
棱角∵

“
贝兹

”
和

“
贝兹棱角

”4个选项,它们的含

义分另刂如下 ;∷

◆光滑.逃中该项将在编辑的顶点两边产生曲线,并且两曲线的曲率相等,两

曲线的切线共线 .

◆棱角。选中该项将在编辑的顶点两边产生直线段 .

◆贝兹.选中该项将在编辑的顶点两边产生带有曲率控制手柄的曲线,且移动

曲率控制手柄对曲线的改变将均匀地应用在顶点两边的曲线上 .

◆贝兹棱角。选中该项将在编辑的顶点两边产生带有曲率控制手柄的曲线,并

且移动顶点某边的曲率控制手柄只能对该边的曲线进行改变。

在顶氐次物体命令面板中各选项相应操作的含义如下 :

】)“ 断丌
”
按钮.执行该操作将把选择的端肯打断,原来由该端点迕接的线条

国家职业资格岩训暾屋

鲫



家具设+师 〈田家职业贪格三级 )

降2— f,’ 怏l。 某唔

在此处断开 ,i"j产牛l历个端点

2)“优化
”(加点)按钮.执行该操作叫以在选择的线条中缶要加点处加人新

的点,且不会改变曲线的形态 ,此操作常用来滑润局部山线 ,

3)“烀接
”

按钮。执行该操作后在点llR-个端点后将其拉向另一个端点,单击

鼠标左键便可以将两个端崇焊接成一个端点

4)“迕接
”

按钮.执行该操作可以通过抬驭 一个要迮接的端点,并移动到另一

个端点 ,用一条线段把两个端点迕接起来 ,如图 2 63所示 .

∷∷
Tl家田业赍枯唔训,ff甲

涤 2 “ 连接



第 2章 计箅机辅助设计

5)“插人
”
按钮白执行该操作可以在选择的线条屮需要插人点处插人新的点 ,

不断单击鼠标左键便不断插人新⒋,单击鼠标右键甘卩可停止插人,但插人的点会改

变曲线的形态。

6)“ 圆角
”
按钮.执行该操作可以在该桉钮后的数值框中输人一值来。l选择的

顶点处进行圆角处理,效果如图 2-64所 不 .

图 ⒉-64 倒圆殉

7)“ 设定起点
”
按钮.执行该操作可以把拾取的顶点设置成曲线的起点 (即第

一个顶点〉.在 “
放样

”
屮十分有用 .

8)“周期
”
按钮。执行该操作将选择的顶点向下移动一格,即选择该顶点的下

一个顶
'点

。

9)“切角
”
按钮.执行该操作可以在该按钮后的数值框中输人一值来对选择的

顶点处进行切角处理。

10)“ 隐藏
”
按钮.执行该操作可以将选择的顶点进行隐藏 .

ll)“全部显示
”
按钮.执行该操作。l以将隐藏的顶点仝部取消隐藏 .

12)“删除
”
按钮.执行该操作可以将选择的顶点删除掉,系统自动将与删除

顶点相邻的两个顶点连接成一条线,如图⒉—Fs所示 .

13〉
“
解除绑定

”
按钮.执行该操作刂以将选择的预点解除冻结。

14〉
“
绑定

”
按钮.执行该操作可以将选择的顶点冻结。

(2)“线段
”

的编辑
“
线段

”
的编辑是

“
编辑样条线

”
次物体列表中的第=级次物体.在线段的编

辑中可以对线段进行打断、加点、插人点、分离和删除等操作。

国家g△J资格若训歆程

鹦



家具设计师 (国 家职业资袼三级 )

圄 2-∞ 删除点

选择
“
编辑样条线

”
命令后,在其编辑命令面板中单击邋 按钮,选 中

“
线段

”

项或单击
“
选择

”
卷展栏中的∷

'∷

按钮 ,即可对线段次物体进行编辑,其命令面板

如图 2 66所示。也可迪过在视窗中单击鼠标右键 ,在弹出的快捷菜单中选择桕应

的选项来对线段进行编辑 ,如图 2-67所 Jx.

图⒉一哟 线段次物体编辑命令面板

黪
国家职业资格谱泖数程

图2 ‘氵 使用怏捷菜单编辑线段



在线段次物体命令面板中各选项相应操作的含义如下 :

D“断开
”

按钮.执行该操作可以在线段中需要断开处加人两个新的端点,线

段在此断开.然后通过移动命令移开所选择的断开线之一即可,如图 2=鸲 所示。

第 2章 计葬机辅助诞计

图2一鸲 uf开线段

2)“优化
”(加点)按钮 .执行该操作可以在线段屮加人新的点,且不会改变

曲线的形态,常用来圆滑局部曲线 ,如图 2-69所示 .

}

图2—ω 优化 〈加点)

3)“插人
”

按钮。执行该操作可在线段中需要处插人新的点,不断单击鼠标左

键便不断插人新点 ,单击鼠标右键即可停止插人 ,但插人的新点要改变血线的形

态,如图 2—9r所示◇

衽)“分离
”

按钮 .执行该操作可以将选择的线段分离出去 ,成为-个独立的图

形实体 ,在单击该按钮之后可用
“
相同的

”“
重定向

”
利l“复制

”3个复选框 ,可

以控制分离操作的具体情况 ,如图 2-71所示白

国家职业菌琚塔训暾程

鲫



家具设计师 〈国家职业资格三级)

图⒉
`0 

插人点

旷
’∷
〓〓
艹
∷

杆
锬

涠

铽

`
〓

;
一

 
ˇ
一

^
 
 
 

认

图 2-71 分离线段

5)“删除
”
按钮。执行该操作可将选择的线段删除,如图 2-72所示 .

6〉
“
拆分

”
按钮。执行该操作可在所选择的线段中插人相应的等分点来等分所

选的线段,其等分数可在该按钮之后的数值框中进行输人,效果如图 2-73所

示徊

翻
国家职业菌挹笤训∫:苫 |‘丨程
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〓ο

∷

∷●

∷

搪
∷J
〓

溅
冁
橇而
∷̄∷∷

,
〓

〓
卜
r
 
扯
∷

图⒉ 72 删除线段

I~

|訇 2— 7̄3 等分线段

国家职业资格笤训教徨

鹦



家具设计师 〈国家取业资格三级〉

(3)“ 曲线
”

的编辑
“
曲线

”
的编辑是

“
鳊辑样条线

”
次物体列表中的第三级次物体.在曲线的编

辑中可以刘曲线进行结合、封闭、轮廓、布尔运算和镜像等操作 .

选择
“
可编辑样条线

”
命令后,在编辑命令面板中单击邋 按钮,选屮

“
曲线

”

项或单击
“
选择

”
卷展栏中的 ′̌按钮,即可对Jl线次物体进行编辑.其命令面板

如图 2 ?4所示.也可通过在视窗中单击鼠标右键,在弹出的快捷莱毕屮选择相应

的选项来对山线进行编辑,如图⒉-75所不。

W'|嚣 },o|田 ↑

∷〖吾鼋吾吾Ξ
匚二∶三二∶∶

I璺

溽矍弭T∶
∷|ⅡⅡ∷∷0∷0Ⅱ∷|∷

图2-74 曲线次+J体 图2-75 怏捷莱单

在Hn线次物体命令而板中各选项相应操作的含义如下 ;

1)“附加
”

〈结合)按钮.执行该操作可以将操作之后选择的曲线纬合到操作

之前所选择的Jll线 中,如 F.t2-76所示,选中
“
蓖定Ⅱj” 复选框可以将操作之后所

选择的山线移动到操作之前所选择Ⅱh线 的位置,如图 2—″所示 .

鞫
国家鄢娅 资楫菪Wl敦疆



第 2章 计耸机辅助谖计

图 2-76 附加 (结合)

图2-″ 重定向

2)“划线
”

按钮。执行该操作可以绘制任意曲线 ,并将绘制的线条与操作之前

所选择的曲线结合在一起。

3)“附加多个
”

按钮。执行该操作将打开
“
附加多个

”
对话框 ,如图 2-78所

示.用于通过选择曲线名称将其与操作之前所选择的曲线结合在-起 ,如图 2-79

所示 .

4)“插人
”

按钮◇该操作的作用与线段的插人相同.

5〉
“
反转 (相反〉

”
按钮◇执行该操作可以将所选择曲线的顶点编号以第 -个

顶点为基准进行颠倒重新编号。

6)“轮廓
”

按钮。执行该操作可以将所选择的曲线进行双线勾边以形成轮廓 .

如果所选择的曲线为非封闭曲线 ,则系统在加轮廓时会自动进行劐闭;如果选中该

按钮后的
“
中心

”
复选框 ,则表示系统在轮廓时将以所选择的曲线为中心线进行两

边加线。在该按钮后的输人框中可以输人所加轮廓的宽度 ,效果如图 2—⑽ 所

示 .

Iξ∶ξ7翱 资格谱泖∫:,:、 Ii.:::

鼯



家具设廾师 〈国家HP业 资格三级 )

图 z-78 “
附加多个

”
对话框

图 2 79 选择结夺

鳓
ε匡晷家W△/资裾名泖势撮

图 2 80 轮廓侃移



第 2专 计弃机辅助设+

2其他编辑操作

=维图形的编辑屮还有
“
弯曲

”
命令,“编轹网格物体

”
的命令 〈将=维 用

形转化为川格芈而实体妁楝作) 以及
“
旋转

”
命令 (ji· 立二维图形实体的操

作).

“
弯硅1” l·

·竹↓

"∫

将所选择的二维图形对象进行弯曲变形 选择需耍弯 lu△ 形

ll=维 图J彡开J象 .选择
“/lt辑 ”

命令面板巾的
“
弯山

”
命令,弹 出

“
参数

”
卷屉

Ft,其改变角度参数设置.效杲如图 2 81所示

∴泸 ∷●00{T{

`¨

~Ⅱ    ∶

严 溆 ※
~~T

槲

I冬 2 81 弯讪

暹抄技能要求

3ds Max应 用修改器创建家具局部造型图形

操作准衙

扌I丌 3ds Mox软什.没号屮位为皂米‘

操作步骤

步骤 1 进入
“
创建

”
面板 ′,在

“
图形

”
子面板下单击

“
对象类型

”
中的

“
线

”
按钮,在前视图中创建-个造型的半截面,如 图 2-82所示

步骤 2 打开
“
修改

”
面板,在

“
修改

”
面板中单击

“
选择

”
子面板下的

“
样

=~家皿Ⅱ资格舀

"剪
程



家具设计师 (国 家取业资格三级 )

条线
”

按钮.在 “
几何体

”
卷展栏下的

“
轮廓

”
文本框中输入数值

“
6” ,在视图中

的效果如图 2—B3所示。

图 2-鸵 创建一个线的半截面

图2-83 给线添加轮廓命令发出后的效果

步骤 3 在
“
修改

”
面板的

“
修改器冽表

”
中选择

“
车削

”
修改器,在它的

“
参数

”
卷展栏下的

“
度数

”
文本框中输人数值

“
“ll’ ,选择

“
翻转法线

”
复选框 ,

在
“
分段

”
文本框中输入数值

“
35” ,在

“
对齐

”
选项区域中选择

“
最小

”
选项 ,

然后取消选择
“
翻转法线

”
复选框,如图 2—B0所示 ,

步骤 4 现在视图卒造型的效杲不是很好,在
“
修改

”
面板的

“
修改器列表

”

中选择
“
锥化

”
修政器,在堆栈栏中

“
线
”

的子模式中单击线的
“
顶点

”
模式,革

国家职业资撂若泖教程

翮
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卜 2 ~ 巾,|:1伐 小
ˇ

杖

""冖

门效∷Ⅱ

击前视图中造型的顶点的角点,单击鼠标右键,在弹出的快捷菜单中选择
“
Be九 tr

角点
”

命令,对线的弧度进行修改调整.如 图 2 8s所示‘

∷(∷ ●

●= `i "0i"1"Ⅱ 刂彳i修 ●J

步骤 5 经过修改后前视图中的棱角还是比较尖,在
“
几何体

”
卷展拦中,单

击
“
圆角

“
按钮,在前视图中选择造型底部的点.在

“
圆角

Ⅱ
文本框中输入数值

“
5” `选择造型上面的边的内侧点,在

“
圆角

Ⅱ
文本框中输入数值

“
3” ,选择外面

的点`在
¨
圆角

”
文本框中输人数值

“
2” .如 囫 2-86所示

〓
〓

∷



家具设计师 〈国家职业资格三级 )

||ⅡⅡc·

图2-86 将造型的角变为l|R角

步骤 6 在
“
修改

”
面板中单击

“
车削

”
按钮,在视图中的效果如图 2一却所示 .

目2-87 车削后的效果

注薏事项

家具局部造型主要是用线的编辑方法建模,喇叭冂造型可以在成型后多次调

整 ,∷直到上下的比例比较合适即可.

运用 3ds Max编 辑创建组合柜

运用
“
创建”和 “

修改
”
命令建模编辑方法,创建两个高柜和一个矮柜组成的



第 2章 廾箅机辅助汲计

组合柜。

操作准备

打开 3ds M拟 软仵 ,设置单位为毫米。

操作步骤

(1〉 在预视图创建¨个 37。 ×伤0的矩形。

步骤 1 选择
“
编辑样条线

”,接着单击|△:钮 ,选搡如图 2ˉ88所选择的线

段,将其删除.

`汩
%蝴蛐 :I

图2—Bs 选择线

步骤 2 单蠲 按钮,设置
“
轮廓

”
的值为 15。

步骤 3 在修改器列表下,单击
“
挤出

”
按钮,设置

“
数值

”
为】800.

步骤 4 在创建下,草击
“
长方体

”
按钮,在顶视图中创建一个 370× 9sO× 20

的长方体 ,并将其复制 4个,如图 2-89所示.

步骤 5 在顶视图中创建-个 415× 810× 100的长方体,并设置
“
高度分段

”

的值为 6,鳖于柜顶上.

步骤 6 在修改器列表下,单击
“
锥化

”
按钮,设置参数如图 2-90所示 .

步骤 7 在创建下,单击
‘
矩形

”
按钮,在前视图中创建一个 1BO0× 3阝 的矩

形。

步骤8 在修改器列表下,单击
“
编辑样条线

”
按钮,单 击忄∷按钮,设置

“
轮廓

”
的值为 m。

国家职业资格笤训蓼翟

鹦



家具浚计师 〈国家职JL资格三 i●j)

图2-89 复制后的效果

步骤 9 在修改器冽表下,单击
“
倒角

”
按钮 ,设置参数如图 2 91所示 .

蠲
园家胛业资格厝训敦程

图 2-90 “
锥化"的参数 阁2 91 倒角参数



第 2章 廾箅机墒助诙计

步骤 10 在前视图中创建一个 1臼0× 狃5的矩形,草击∵

^按

钮,设置
“
轮

廓
”

的值为 1s.

步骤 n 在前视图中创建一个 10× 】25的矩形,并将其复制修改成如图2—”

所示 .

步骤 12 单击
“
编辑样条线

”
按钮,再草击

“
附加多个

”
按钮,将所有的矩

形结合为-个物体.

步骤B 单龄 .按钮,再点亩
“
修剪

”

音 |∶|按钮,将所有节点选择,单击
“
焊搂

”

'卜

.

按钮,将多余的线段剪去,完成后单

按钮,焊接节点。效果如图 2-93所

图 2-" 焊按后的效果

步骤 14 在修改器列表下,单击
“
挤 tB” 按钮,设置数值的值为 10。

步骤 15 单击
“
长方体

”
按钮,在前视图中创遘一个 1们0× Ⅱ5× 3的长方

体,并赋予其透明材质,作为柜门上的玻璃 .

步骤 16 复制出的另-扇柜门,如图 2—“所示.

图 2一鸵 复制后的效果

l

画家眼业资格培洲教徨

鹦



家具设计师 (国 家职业资格三级)

图2-QI iF门 的效果
(2〉 在顶视图中创建一个 45。 ×1800的矩形 .

步骤 1 革击
“
编辍样条线

”
按钮 ,单击卩″按钮 ,将-条线段删除,然后在

创建下,单击
“
弧

”
按钮 ,在删除线段的位置创建=条弧线,如图 2—9s所示。

图 2-9s 弧线的形态

步骤 2 将矩形和弧线结合为一个物体,并将其端点焊接,然后在修改器列表

下单击
“
挤出

”
按钮 ,设置

“
数值

”
为“5,

步骤3 将其复制-个以备制作的柜台面。

步骤 4 将修改命令堆栈器中的
“
挤出

”
层级删除,率击

“
倒角

”
按钮,设置

参数如图 2—%所示 .

嗣
国缘赂业资椐名泖镦瑁



第 2章 计葬机辅助设计

图2一阢 倒角参数

步骤 5 在前视图中创建 4个长方体作为矮柜门,每个门的
“
高度分段

”
值为

9,以便后面的弯曲变形搡作 ,如图 2-97所示。

步骤 6

示的祥子。

步骤 7

图 2-97 柜闸 ll效粜

选择矮柜门对象,然后单击
“
弯曲

”
按钮,弯 曲柜门至如图 2—9B所

复制右恻的高柜到左侧,如图 2-99所示的形态.

l
l
l
l
l
△ 国家职业赍格bˉl剪程

醑
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图2-⒃ 弯曲后的效果

图⒉-qq 复制后的效果

注意事项

橱柜的闸是对称的,建模只需建半个门即可,另 半个门用镜像复制就能完成 ,

整组柜也是由两个对称的柜组成,另 -个柜也是镜像复制完成 .

图 2-99中 玻璃橱柜的色彩是一个色,操作的方法是将玻璃橱柜模剁仝部选

中,除去玻璃部分,然后设置一个颜色,就成图中的效果.

翻
国窈职业资ig名训教程
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第2节  家具图像处理

儋毳酊宁习朝元 1 家目图倔逊理

鹩 翱骊
>了 解 ph。 t。 sh。 p软件的操作界面和基本采单

>掌握 Pho1oshop软件的国形处理功能和使用方法

>能够运用 Pho1oshop软件处理家具图像

毽抄知识要求

I pllt,tⅡ kJIl软件的工作界面和基本菜单

【、o1Osl1op工 作于 800× 600或更高 F̄幕显示分辨率 卜.Photos1】op的主t作

8可以浮动,并 司时可与其他打丌的软件共同使用,用户只要按下 Ak+Tab/l’e即

可将它们进行叨换

进人 ph。 t。 sh。p的工作界面.Plloto l△ op的 T作界面大致司分为
“
菜单栏

”

“
⊥具箱

”“
绘图区

”“
状态行

”

`q个

部分,如图 2-lO0所示。

(1)菜单栏

在 PhotoshoP中 ,几乎所有的图像编辑操作命令都分布在菜巾栏中 当使用莱

屮栏时.Ⅲ户可以将鼠标移至相对应的菜单名 L,此莱单就会弹出它的卜拉莱单 ,

用户Tη 用鼠标刈 卜拉菜单屮的这吵命令进行选择来编辑图像,如 图 2 101所

河′。

(2)工具箱

Pk沌。sh。p的 :具柿处在I作界面最左侧 ,如 图 2 1。 2所示.仔纟H观察一下

I具箱,不难发现有些△具的图标下有一个黑色△角形图标、它表示这些⊥∷具 卜还

麈孑织业资烙诗训∫敦碍



家具设计师 〈国家职业资格三级 )

驹i。

|Il∶
已
'∶

ii∵ I∶    I,
p∫

`∷

|∵   _ ∶

③0咛Ⅱ

图 2△ Dl 【作界面

图 2-101 下拉莱单

有一些隐藏工具。如果用户想要使用这些隐藏工具,只要用鼠标点按带有标记的工

具不松手,待出现隐藏⊥具后将鼠标移至想要的工具上即可,如 图 ⒉ 1。3所示 .

当然用户也可使用快捷方式来进行隐藏工具的替换 ;shift+工 具快捷键,反复按

即可更换,或者按着 A⒒ 键同时用鼠标单击工具目阿 更换 .

︱
︱
︱
︱

l
︱

︱
︱

r

绘图区

趔
蜃家职业资召墙洲翦程



笫 2孝 计葬机辅助设计

在工具箱的下端有两个重叠的大色块,处在湔匝i的 为
“
前录色

”,雨处在后面

n勺为
“
背景色∷ 见图 2 104。 用户只堕用鼠标屮击它们之问的

“
′ ”

符号,即

可交换前景色和背炭色.川户如要觅颓设晋前员色或背景色.只 ~· 用鼠标单击
“
前

岽色
”
或

“
背景色

”
图标后,便会弹出

“
拾色器

`用
户Pl冂 调换前 背景的颜色 .

兀图 2-1O5,

图 2— l̄O2 △具箱 图 2 1Ⅱ 隐藏⊥具

}(换

∫|崇 f·

Φ 气

鼬

囝囝¤

图 2-101 灬
HJ坟色

°“
肯从色

”

国家职业赉格谱洲彀裎
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日吕鎏
0H旧  赝

o⒍ s‘  %
0&Ⅱ o %

o氽 . 10】 ∷

x庙
|●s ∷

0⒏ ∷4s

∮ 62D西
 i

〓〓疒一_〓一~
“赢≡〓仙一而~

〓
〓

⒊

u
c
M
Y
K

●

●

0

|冬 ⒉ lⅡ  。
J什 色播

”

当然,用 冖还刂以对这些I贝进行编仳.执行
“
窗

"”

→ “
显示选项

”
命令

弹∫

"“

选项
”

调板 .或使用鼠标双汀i⊥ J1也 F刂 样弹

"“
选项

”
调板,当用户选取某

—T具
",与

Ⅱ具 ll夭 的选项会在
“
选项

”
调板屮反映出来 ,,l可以在此调板屮进

行 Ⅱ具的编辐:F.

(3)绘图区

顾名恕义,绘图队就姓月l户 逃行ll像编辑的区域 (这 咀所说的绘图区H卩 指图像

文什).川户刂在绘回区内对附像进彳jl于 古的合法操仵 ,

执行
“
文件

”⋯ “
新建

”
命令,或苗按 C仃1+N键 ,骅 Hi“新建

”
对话框 ,见

图 2 1ll 用户在此对话忙屮设齿好lli矬 文件 n勺 名称、大小、色彩椟式和文档肯景

后单IL“好
”
按钮 ,这样一个新义件处诞忄 r,川户可随总在新文什上进行绘制了。

名稀硇)睦獭Γ1二 L二l二1二二二:△△冂
ll k·Θ呤 J1
簸㈣丨1L二△1□!卸
献ω臣工 刁 匦 :1Π
鲫宰Φ上00∶△二缍两 Ⅱ
猷⑾R涓 m色 叫 8矿△彐

馥内餐0匪Γ工二
ˉ
二I了l彐

Ⅱ、扃鼓 ~   ——ˉ  ̈ — ˉ

□只看W官嘟 色

浯洲敦眉

`孕

2 1。; 灬

'ftL"^J活 "F



弟 2串  讦务机辅Jh没计

对干一个已成定局的文件,用户怎样来改变囚像大小iL?执行
“
图像

”→洞整

“
图像人小

”
命令 R‖ 刂调堆F·l像大小,见图 2△ 07;当 然用户也可执行

“
图像

”—

调整
“
画布大小

”
命令来调整画布大小,如倒 2-1。8所示 .

H2 1。7 ¨
图像大小

”

L·l? 108 “
Lm。布大小

”

(4) 状态彳亍

状态行处于 l’ l、

"oshop I作
羿面的鼓 F端 ,它能不断地向fH户提示鳊辑文件的

有关佶息

商先,在状态彳i的最右端所M示的足
Ⅱ
图像缩放白分比

`H卩
当前屏幕显示大

小与原图大小的百分⒈匕 有些图像的尺寸较大,屏幕不能宄仝显示 计算机将刘这

uˇ图像按 -定 比例缩小以lllj显示.而这个比例尺度就在这儿体l Ldl来 。其次,紧靠着

¨
Fn像 l ii放 订分比

”
的是

“
文档大小

”
信息栏.在此信息栏石侧拍 -个黑工角标记 ,

国家·FnJu赍梏



家具设计师 〈国家职业资格三级 )

用户只要用鼠标单击此标记,便会弹出显示图像文件信息的各选项,见图2-109.

要用9l9加涯顼,翻嚣s"k Ak釉 Ctr簸

图 2-lO9 文档信息栏

2PIlotF,shop的基本操作

通过前面的介绍,用户已对 PhotoshOln的 菜单、窗口和工具的使用有了 定̈的

了解,现在让进一步学习 Pl△ot。 sh。p的基本操作.这ˉ节中将精选的生动实例同枯

燥的概念相结合,尽可能地仔细说明每一步骤,力求让大家对 Pltotoshop的 操作概

念有明确的认识 .

(1)图像的绘制

PhotD曲op为用户提供了四个绘图
=具

,使用这些绘图工具的-般步骤如下 ;

选取绘图工具。设置前景色和背景色;打开
“
刷形

”
面板选择并编辑刷形,完

成前二步的准备后,正式在
“
绘图区

”
中进行绘图.

在 Photo曲°o的图像绘制中,“画笔
”

面板的作用是相当卓著的,用户只要将
“
刷形

”
面板中的刷形设置稍加改变,即可做出变化万干的效果来。

执行
“
窗口”9“显示画笔

”
命令,弹出

“
画笔

”
调板 ,“ 画笔

”
调板中为用

户捉供了大小不一的各种笔形.在 “
画笔

”
调板右上角有一个黑三角标记,用鼠标

单击此标记不松手 ,“画笔
”
调板就会弹出它的一串编辍命令,见图 2-110,用户

。l自 由地使用这些命令刈
“
画笔

”
调板中的笔形进行编辑 .

使用鼠标双击
“
画笔

”
调板中的任意一个笔形,弹出

“
画笔选项

”
对话框,用

户可以通过此对话框来编辑画笔,如图 2—

"l所
示 .

①苜径.直径是指画笔形状的大小。数值范围为 0~999,当直径大于 30以上

时刷形将不以实际形状显示.

②硬度.硬度是指画笔形状边缘清晰度,这一项设置刘
“
铅笔

”
工具无用:数

值在。%~l0o%之间,此数值越大其画笔边缘越实越清晰 .

③问距.间距是指每一笔之间的距离。数值在 0%~999%之间.

④角度.角度是指画笔与水平线相比而形成的,它是相对的.数值在-18。~

国家拥业资袼g泖数猩
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杼僻画氅奴礻1

Ⅱ̂Ⅱ
 i△ ●|Ⅱ

重命名亟绻

姆陈面亵

佤攵苄

小辅坻留

大缩监囝

丬镧 浆

大冽亵

ˇ锸边嫡菟田

汩役臂恧姚

‘位囱蓖

馊
^洒

瑶
荐孩‘庙楚

橙狻茴炻

|

|

|矧 2 Ι1。  Ⅱ
画笔

”
调板弹山它的-串编辑命令 图 2 111 编辑画笔

18。 度之问,用户可用鼠标在角度视图中直接单击所需的方位来调单画笔的角度 .

0同度.圆度足指画笔的形状.数值在 0%~1。。%之闷,用户用鼠标在圆度

视图中氪拉视图中的黑色控制点,即可调整画笔的田度 .

在 ph。
t。 sb。p中除利用

“
画笔

”
调板制作出特效外,一些绘图工具也能做出一

些特效,图 ⒉ 112叫 l“喷枪
”I具选项巾

“
模式

”
选项用于选择llk合模式.革富

绘图效杲 ;“不透明度
”
选项用于调节透明度 ;“ 流量

”
选项用于定义绘阿时笔墨的

浓度,它和喷枪的作用力度有关.图 2— l13中 , “铅笔
” 匚具的

“
自动抹抻

”
设

胃,若选屮复选框则铅笔工其会模拟橡皮擦的功能,当前景色和背景色有相互接触

l,情况时,系统会自动将前景色与背彖色交替使用。肖设置其他颜色为前景色.白

色为背景色Π寸,LJ以使用其他颜色来绘图,同时也可以用←色来修改.

/ˇ 画蛤 品
ˇ 弑 曦 ≡ 阅 褪 明良 匦 %"流 垦 E巫彐 囡

阁2 112 “
喷枪

”
J∶ 具i内 没Ⅱ

「Ⅱ 鼋瑶I禹蔽盂≡菡锸蘸猛函矸而赢扌
^丨

♀参咖酾咖鹂∷

贤芦然)挽挤
♀铆皿哂哂鹂·

9—

梦
ˉ̂ ˉ′-0

↓¨

-
—

图 2-1la “
铅笔

”t具 |l“ 自砌抹掉
”
设骨

凵冢胛业宵裆[洲剪召
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“
喷枪

”I贝屮的
“
使式

”
为用户捉供∫18种合成椟式,它们分圳足:i匚 饣

溶解、背后、i匚 片香底、岈落 叠加、柔光 强光、颜色减淡、颜色加深、变lL

变亮 差他、排除、色相 饱和疫、颜色 亮皮。这些合成杖式将会使川户的lu,面

更加丰富多彩.

(2)图像的编辑

Phot。 sh°p巾 的囡像编辑功能相当强大,刂大大捉i高川户的工作速度

选叹的编辑,用户在编辑图像咐,第一步必须先确定编lfR范 田,只有处在选取

范囿之内,,可进行图像编辑.而 许先确定的编辑范 l,就 娃我们所说的
Ⅱ
选区∷

ph。
t。 sh。p为用户lxL供 r许多功能强人的

“
选奴

”
Π∶具,这些

Ⅱ
选取

”
 |∶ 具各有各

的Κ处 ;

⊙
“
矩形

”T具适用于形状规胳的图形创建选区.

②自H1选取⊥只
“
∵茚a^'适用于边缘∪J显的图像ll川

③
“
魔你

”
 |∶ 具适用∫ FR形关系而且基本 i∶ Ls域分布时使川.在图 2 ⊥n屮

用户可发现囡像巾的物体
LJ背

景都屮独成一个色调,所以使用
“
魔棒

”
选取物体或

背∷员 卜分方仗.

④Ⅲ户想选驭主体颜色范Ⅲ刖,叫 使用
“
色彩范围

”
命令来做选耿.执行

“
选

择
”9“色彩范H” 命令.弹

"l“

色彩范圊
”

对话框,如 图 2-115所 示,用户叫

在此对话框中使∫HⅡ 叹管
” 匚具选取颜色.

璐◎叵 蝌砸色 型^
濒包镳0    国Ⅰ

Lp竺理旦°函数⑾

●f

取汹

莪人(1)¨

硎 ω

望 |扌

'□舳 ω

遴匦戚。E△工
ˉ
习

|劐 2 1" 苘最部单独成一个色诃      图 2 11i “
色彩范田

Ⅱ
对沂伊

⑤
Ⅱ
路径

”
工丿1常常在制作粘确的选取时使用,风为路径 |J以像曲线一样进行

重新调单.

0“ 陕速遮△
”̄
选取模式叫配各种笔吊⒈∶具使用.在 “

陕速遮翠
”u,所仃填

∫±

国家j·业hˉLg州彀涅



第 2笮 计弃机辅助设廾

倒n勹 颜色都毕透 ll的 红色,冂 l户 所ll的 邯分iJt灶 被遮审的部分,月J户 丿1要用瓦1标 中

击工贝栏屮的
“
蟹口

”
按狃邯可进

^“
决速遮审

”
枝式 再 ll i讦

“
医刃

”
铵匀l即 叫

退出
“
央速遮罩

”
。

(3)操作步骤的恢复

PhotoshOp中 设r 个
“
历史记汞

”
命令.为川户解决 r 个大碓题.给用户

史多改锫的机会.它刂以}HΠ丿’返
" Fr步

,

执彳f“窗
"”

,“ j△H示历史记录
”

命个,Jl} “
历史记呆

”
调板,见 图 2

l16,使川盯1标 屮击
“
历史记录

”
调板右上角的黑

=角
标记.弹 l|编辑菜单.便用

这个菜单,用户可以白Hl地编l+l“ 历史记禾
”
训板 :

当耐丬人芯

图 2 11‘  。
历史 己欤

Ⅱ
V"板

D“新快照命令
”

叫以让用户在编辑图像时刈确认尢浞的步骤进行保存,此命

令每执行一次,在 Ⅱ
历史记永

”
调板的上方就会出现一个快熙田标 ,

2)“新文档命令
”

可以复制 个与|%前 H像宄全一样的图像,以供用户进行Ll

像编辑 .

3)Ⅱ历史记永
”
选项命令叫以让川户编猖:返 网的步数,川 Ll标单击此命令后弹

出
“
历史记录选项

”
刈活拒,如图 2-117所尔 .

遴

昌熳蚴椤舻瓷
□黜 矗示新脚恒对话惬ls’

㈨ 2 117 °
历·

l’ J己 △选项
” l岵舡

国家职

"资
杷芒

"∫

°●信



家具谈计师 (国 家职业资格三级)

3,图像控制与修正

图像的色调勹色彩控制的好坏苜接决定了完成品的成败,Plloto乩op在这方面

提供了相当完各的操作工具.。J自 由、快捷地进衍色调和色彩的调整

Photoshop的 色调、色彩调整功能都集中在
“
图像

”
莱单中,如 图 2— l18所

刁′.

压虱目固1鲫  选择 o 溺 Φ  讽巴Φ ∷
菡口

终冫 叩卩

便忒 ⒅     9

佞缔刂(∶∶)

翮戡砬) ∷昙缨些卩 姒1?i卩
:艹七

8动颌凶 o)   s⒗ F`● f1,l’ε
计篁 C)

嵫 ∞

图僳大小 o   ∷ 色彩平角 笾)

氵Ι「Ⅱl

画布大小 迨)   ∷ 衮遭
`对

11度 姣)

ε萋讠:膏馨蓍苷:捆
出

C‘ 1̌‘Ⅲ

‘1ˇ l‘云

通 ’l谒合胳赵)

渐爽映舸Φ

围片过涟墼 c)

瞪邰

`两

io

跏 Ii|        C、 d●i

色o0a化 Φ

阂值您)

g羽·,gα )

焚化 翅)

912— l18 Ⅱ
图像

”
菜单

(1)图像的色调控制

执行
“
图像

”
/“调整

”
/“ x※ ”

命令后 ,厌Ⅱ可弹出图像色调调整对话框,在

这些对话框的调整中有以下-些共性 ;

1〉 在调整过程中,当鼠标指人图像时,在 “
信息

”
调板巾便会显示鼠标当前

所处位置n勺数据值 .

2)当按下Λk键时,图像色调调犍对话框中的
“
取消

”
按钮便会变成

“
复位

”

按钮 .

图像色调调整的对话框中都提供了
“
预览

”
选项,用户在使用这些命令时要勾

选此项,这样.就可随时观察到图像的变化,从而大大提高工作效率。

(2)色调的分布与控制

色调调整的最人功能就足用采补偿扌耥输人的偏差,同时可以有效地运用输出

设 jr的色调范围,以获得最+窝的层次和色调表现。

目家雷业赏婚后训∫敦倥



笫2章 计箅机辅助设计

要想调。̄图像的色调,还须用
“
色阶

”
的命令

执行
“
阿像

”
/“ 调整

”

`“

色阶
”

命令,lf出
“
色阶

”
利话 H△ ,如 图 2-119

所示在调整色调分布时,可以直接拖动滑杆上的
=角

形 ,或灶在相应的栏框内键人

数字只阝同.在 “
色阶

”
剂话框巾,调 +·

“
输人色阶

”
与调繁

“
输l}色 阶

”
的效果恰

恰相反,如调祭
“
输人色阶

”
中的亮部可以增加图像的亮皮, ll调 整

“
输出色阶

”

中的亮部则可减少图像的亮度。

在
“
色阶

”
对话柜中的

=个
吸胥,单击后可以在图像屮以J叉样的方式设定最

lH· 、最亮和灰点,这样刂以轻易地做出高调或低调图像,如图⒉ 1⒛ 所示,其巾

左为高调图像,右为低调图像 .

|螭懑劐翳
L==f÷挈苎苎垫茔赛荸兰≡三: ξ黟

图⒉ 119 “
色阶

”
R忄 活和0

图2 !20 高洞闪像和低调Fa像

如果说
“
色阶

”·L一 种简单的色调调 9方法的话,那么
“
曲线

”
调节法则是一

种高级的色调控制方法了.执行
“
图像

”
∷

Ⅱ
调骀

”
/“ Ⅲl线

”
命令,弹 出

“
曲线

”

面板 ,如图 2-121所示 ,

“
曲线

”
对话框中的横坐标的位缺省设琶娃 0-Ⅱ 3色调,但为了更好J匪 配合印

刷的需要 .可以切换成 0%~10。 %.切换
"i只

需在横轴的灰度列 L单击一下即。l,

卣家胛Ⅱ赉竹ε川敦f

1,∶基卩



家共设讣师 (闾 家职业资格三级 )

遄0些L__J
||

口
'

^矿 ^

螂

瓤 ω

句埯(臼

^Ⅱ

0Ⅱ【j

吕劲

逦

`''
[∶∶]预埯(!∶∶)

岛

n
"
"
阅

曰

臼

■

■

囗

■

■

钧

^|
输出:

图 2— 121 Ⅱ
曲线

Ⅱ
调节法

“
【H线

”
的功能与

“
色阶

”
的功能原胛足相闹的.只足在

“
曲线

”
面扳中一般

足以
“
输人

”
竹:为横轴.以

“
+l出

”
伯:为纵甜,冉画出输出L,输人的对应曲线,由

于
“
曲线

”
命令可以独立地刘每一个通道进行调芈.同时叮以做:吏多的 史粘密的

设定,冈此
“
吐线

”
命令的功能实际⊥已经覆盖了许多,t他命令的功能 .

调整
“
曲线

”
面板中的曲线时可以使用曲线I具或足铅笔 Ⅱ具 使用曲线△具

时,可用 la标单击坐标区域来设定山线的拧制点 , ll过对摔制点的拖动来调节山线

的形状;使用铅笔⊥只时刂以育接在坐标内画出所需的山线肜状,然后单击
“
平

滑
”
按钮,这样曲线 J lL己 鲕书.饣好F,如 阿 2 122所示 .

n
"
"
"
日

囡

曰
■
■

■
■
■

踉g匝工 1二 l

~|彐

⋯

取诵

笺

^△

)

酃 ⑼

平滑(u)

I g动 凵

跏

''尸

抨

职:肖

瓤 ㈦

存皤6)

平滑㈩ )

目动

颟 ˇ

'/'E燕览②

冂
"
"
"
u
啪

■
■

■
■

■
■

狱
 觥

色顶览Φ

图2 1” 设t曲线h9控 li止

在图 2 123叫 ,列吐ji'“曲线
”

调节的 一般规 li图 ,ll

比度效果图; ·kl2 123b所示为提高中i刂 色调效果H;因 2

效果图.希望能熟记.

2— l"所示为提高对

123c所示为反转图像

/
∷

一

〓/
〓

〓
〓
∷

/
--l

馋

浮伪
国^9a△l资召‘训致仨
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---‘、)              b∫              ‘)

图2 1" 灬
山线

”
调节的一般规 l·㈥

0挫 |i刈 比嗖效丬1H 19扯
"”

Ⅱ

"色

V司效W㈣  Ⅱ 反竹剁侬效贝㈣

(3)色彩控制

虽然
“
曲线

”
命令可以调整矧像的色彩.但不易挎制。囚此 pll。

t。 sh。p在 “
图

像
”
莱中中还捉供 r一些色彩控制的命令,如 “

色彩平衡
”
命令、

“
色相/饱和度

”

“
变化

”
命令等.使用这烘命令.叫 以很茼观地编辑目像的色彩.

Pho1os lop的 这吵命令都各仃各的操作优中:

D“ 色彩丬i衡
”

命令在鲕轹倒像色彩的时候刂以田定仕图像的亮度 在调狴色

彩佩色的时候可以维持劁像的整体亮皮不变,如 0/l?-124所示 .

毹苎逻ⅠI1I亍11三≡三~貔 髹
置:≡

=≡
∶~圈

「
ˉ囟蜘  —— ˉ—— —̄———ˉ— — ˉ̈ ˉ̄

Ⅱ

[Ξ±量董昔昌瞥迸1巴 f:l∶∶∶~
|

J

n
"
凵

斓
驷
豳
■
■
■
口
日

㈣2 1" “
包彩平衡

Ⅱ
命令

2)“色‖∥饱和度
”

命令i刂分别调整图像屮的各笃l成原色 ,勾选
“
着色

”
选项

后,川爪标选扦田像屮某 -特 t岣颜色·o击 ,此处的颜色则在⒈共栏中的i仃 岽色位

匙出现.泪杷
“
色相/饱和度

”
对话杠屮的滑块时,可遁过前景色的色相变化确定

日像色彩调骅的 l△ 度 ,

3)“变化
”

命个川 广实际株作屮对图像作挈体色偏调整和少虽的色铷i调 堆.N
为它有 一个特别茼观的预览扯 ,如劁 2 12弓 所示 .

4)“ 挎换颜色
”

命个

""对
ll像 屮的某 一色彩进行调整控制.如 图⒉-126所

示.使用这一命令Π1,需 先确定选队颜色的洪左肛 ,然后l△在阁像巾选定所耍更换

国家 ·’L资想 lˉ 订蛰埕=I|



寨具设艹师 (国 家职业资袼 三级 )

的颜色 .

|幻 2 1Ⅱ  ¨
变化

”
命令 |丬 2 1^ °

替换颜色
”

命令

总之 ,Photos11op刂 )的行关色彩色调训毕的命令都各估各的优点 .叫 视需娑选

用 ,

蕻
亠 ∷     ·9    ∷

口'' 
鸸爨圉Ⅱ蚰Ⅱ

I   01恧 ω 0鼢们)

暹抄技能雯求

运用图像修整工具处理家具图像

操作准备

扪丌 Photo·hop软件 ,打开桌子和椅子 ll劁 片.如图 2 127所示。

鲎累职业
0̄挹

笤

"∫

剪礓

图 2-127 扌″r家贝图

"



第 2章 廾箅机辅助谖计

操作步骤

(1)图像的变形、旋转和缩放

步骤 1 执行
“
编辑

”亠 “
变换

”
调整比例,如图2-128所示.

图2-128 “
编辑

”亠

步骤 2 将椅子图片拖入桌子的图片中 ,

“
变换

”
调整比例

如图 2-129所示.

图 2亠129 拖人椅子的图片

步骤 3 选中椅子图片,执行
“
编辑

”-“变换
”
,选择缩放,调毽椅子的比

例,如图 2—130所示 .

步骤 4 复制两把椅子,分左右均等爿;列 ,如图 2-131所示。

步骤 5 分别为左右两把椅子调整角度,执行
“
编辑

”,“变换∵,选择旋转 ,

调整到合适的角度即可,如 图 2-132所示 .

l
r

国家职业资格塔洲RF^

瓯



家具设计师 〈田家职业资格三级 )

图 2-130 诃整掎子h9比例

图 2-131 复制两把椅子

|劐 2 132 执行
“
编斜

”-“变换
”-选择旋转



第 2章 廾箅机辅助饮计

步骤 6 复制背景层的桌面图层,并移至最上层,如图 2-133所示 .

扭

zⅡ 2 133

步骤 7 选择最上层桌面图层 ,

局部出现造型,如图 2-134所示 .

复制背景层的桌面图层

用魔棒选择空自处 ,用键盘操作删除,椅子层

|。12-1⒊ 掎了层局部出现造型

步骤 8 椅子层复制,并执行
“
编辑

”9“变换
”,选择垂直翻转,将新椅子

层移到桌面的下方,如图 2—B5所示 .

(2)“色阶
”
调整处理家具的纹理和图像的明暗

在
“
色阶

”
对话框中,移动小

=角
的滑块,这样可以调节图片的明暗、高调或

低调的图像,如图 2-136所示 .

色调加深后家具的纹理变清晰,家具的轮廓也清晰了。

扭Ⅱ弘眢氖L● 0△Ι 1●J

国寥职业凝格嫱泖教程

醣



家具淡计师 (国 家职JL资袼三级 )

图 2 1Ⅱ  倚丫层复 ll

F·12— l36 月寄色阶调整图像的ll赔

注意事项

0)图橡修整工具处理家具倒像,执行
“
编辑

”
一

“
变换△ 选择缩放,调整

山面的比例,在调试n刂 经观察认为缩放的比例合适了,即可单击
“
确定

”,从而得

到所希望的效果 .

(2)用 “
色阶

”
处理家具图像,主要是为达到家Jl的纹理和图像的清晰.在调

试时经观察认为清晰度和∪j咕合适 了,H‖ 刂单击
Ⅱ
确定

”,从而得到所希望的效

果 .

硼
国家胛业赍倨岩洲耖徨



第 2章 计葬机辅助没计

宇习里元 2 冢目图碾鳊狷台威

蚓 翱骊
>掌握 n】O1° sb。 p软件的图层、路径、通道与滤镜等命令的使用方法

>掌握 Photo·bop软件的文字特效和图像特效等命令的使用方法

>能够运用 Pl,ktoshop软 件进行家具图像的编辑合成

暹抄知识雯求
图层、路径、通道与滤镜,在 Photoshop巾 具有举足轻重的作用,它们 FP进行

图像合成的●J础 ,任何 -个熟悉 Phαosh.p的人都应该热悉它们.

1图层

(1)图 层

/J层 l lllt念是由咕房中的合成制作演变而来的,发展到现在,它已完个发挥了

数宁化图像控制的优越性。图层可以将图像中的各个元素分层处理及倮存,使用户

对图像的编辑操作史自由更有弹性 伯了图层功能,用户才会有更大的操作帘问。

1)新 u± 图层 创建新图层是使用
“
图层

”
调板编辑图像的皋础,创建新图层

的l。
·作订法有以下几种 ;

单击
“
图层

”
调板底部的

“
创建新图层

”
按钮」 .将在当前Ll层 的上方新建

一个图层.fF建的图层将以默认的名称命名 (渔l层 1、 图层 2竿 ).

按
“
A1t” 键并单肃

Ⅱ
图层

”
调板底部的

“
创建新图层

”
按钮 .

单击
“
图层

”9“新建
”→ “

图层
”
命令,弹 1u“新建图层

”
对话框,在其中

设罟适当的参数和选项,即可创建一个新的图F-,

桉
“l^td+Shf1|-N” 组合键 .

将图层从一个图像窗口拖放到另一个图像 9o 叫,Photoshop会 自动新建 L/J

丿:,

在创建选区后,单击
“
图层

”9“新建
”→ “

通过拷贝的图层
”

或
“
通过剪叨

llH层”
命个,司 以将选区内的陧像复制或剪切到新建的图层中.

国孑职业赏晤岩洲∫|,。、Ⅰi.:::
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新建图以Π寸弹汁l的
“
,ij+·冈层

”
对活框如图2-137砂⒎示.

名称娌冫

颜色￠冫

ˉ
好

□ 无

摸盛姗 芷帘  0蓰 睨酏 》匣 ≡ 弘

E· ⒉ 137 ”
rF/± 图层”*J诂扯

该对活lI巾 的卞要选项含义如n(:

名称 ——在该丈本杠屮叫以根据需耍设枵新建的图层名称 .

lJ川 前一图以创建 J∫ 贴蒙版 一选巾该。·选【t,则新建的囚层会与它下面的图

以绌成 JⅠ 贴蒙版

颜色——用 「决定
“
图以

”
调板屮新建料层的lF记颜色,以便 ∫在

“
图法

”
调

板屮与其他图层冈分 .

棋式 -—刂以为新建的图坛设丑混合lil式 .

不透叨皮  川于设凿新建图层屮罔像的透叨l~· .

2)复制劁层.复制图层灶在FJ像文件中或图像文件之问拷
"内

帘的 种怏ff

方法 .

复制图层妁操作方法打以下几种 :

在
“
图层

”
调板屮选择耍复制的图法 .然后单击

“
LJ层

” 9“复制图层
”

命

令 .

选扦耍复制 lJ劁 F^,讦将 LL拖 允
“
阁层

”
调扳底邯的

“
创建新劁层

”
按翕l卜 ,

然后释放鼠标左键即刂复制该阎层。

选抒耍复何n勺 日层 .卉在该 lJ厅上巾击鼠标h链 在忡出的怏捷莱单巾选择
“
复制图层

”
选项Ⅱ 刂.

3)删除图以 娑个囚以不再需耍Π刂.便 刂将∫t从 回像屮删除,以 |铎低劁像文

件的人小 .

若想删除某个不斋耍的阿层 叫以仳用以 卜儿种方法 :

在
“
图法

”
调板巾选择耍删除的囡层 ,单 击

“
佟层

”
调ll下方的

“
删除l/层

”

按钮 t,然后在弹出的捉示lIu框巾唯击
“
是
”
按/Fil,如回2 138所示.

4〉 链接H法 使用 Pll义os吣p处泖倒像n刂 ,经带耍·l儿个劁层进行移动 缩

。̄Ψh0+· :"|·●1f
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「廛Ⅳ「冂 否钽)

图2-138 提示信忠na

放耸操作 .这时就需要先将儿个图层进行链接 ,以便操作 .

川户在坠刘儿个图层进行链接 ll,可按住
Ⅱ
Clll” 键或

Ⅱ
shft” 键的同时.在

“
阿层

”
调板巾选择坎链接的 ·k层 ,然后单击

“
图层

”
调板的

“
链接图层

”
按钥

畦|,田J刂将选定的图层迸行链接。

5)合并图层 ,在编辑图像文件时,经常会创建许多图层,这样会使图像文件

占
`Ⅱ

磁盘的空闷增加.囚此 ,当确定图层的内帘后 ,就可以将一些不必要单独存在

的图层进行合并,这样有助于减少图像文件的大小 .

合并图层的操作方法有以 卜儿种 ;

单击
“
图层

”→ “
向下合并

”
命令,可以将

“
倒层

”
调板中的当前图层与其下

-/l层合并

单 仟
“
图层

”→ “
拼含图像

”
命令 ,叫 以将

“
图层

”
调板巾所有显示的图层合

并勺荇
“
图层

”
调板屮有隐藏的图层 ,会弹出捉示佶息框 ,单击

“
确定

”
按钅H.系

统会将所有隐藏的目层删除,然后将所有屁示的图层合并为一个图层 ;若 中击
“
取

消
”

按钮 .Photosbop会 取消合并图层的操作。

6)调整图层的叠放顺序.由 于图像中的图层是白△而下叠放的,因此在编猕

图像的过程巾,调整图层的叠放顺序便可获得不同的囡像处娌效果.发调整阎层的

叠放顺序 .川户只锵在
“
劁层

”
调板中将图层选定并将其拖动到指定位詈即可,如

图 2 1dq所示 .

7)图层样式的应用 ,I)hotosh Jp提 供 了许多图以样式 ,各种图层样式的运用

非常广泛 ,它。l以方便贝活地逃行各种特殊效果的图像处胛,其 中包括投影、发

光 斜
"i和

浮雕等Lzl层样式。应用图层样式后 ,将在图层名称右侧显示0图 标 ,

表示其为样式图层 .

①投影效果,使用
Ⅱ
投影

”
选项可以给当前劁层巾n勺 劁像添加投影效果

巾击
“
Ll层

”→ “
图层样式

”
一

“
投影

”
命令 .仲出

“
图层样式

”
对话柜 ,如

图 2— 140所示 .
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凵 2 1" 移孙劁以

"9位

骨

口内阴黟

□外发光

□内h,t

□斜豇和泽雕

□七扇线

□幽霪

0光泽

口颜咖

□i蜘
□豳整萤扭

口芜选

[骂 墨 ·

丨髹:匦哽ⅠΠ
曰囝愚佬型舀 V)

网2 11O 没ri投彤疹放

该对活枉中的i要选项含义如 卜:

泓合佼式 一 n̄l于 设廾投彤效果在当前Hr~LJ乒 1下方图lˉ 的混合模式 ,

不透明疫  川 ∫没胃投彤效

`的
透叨秕庋 ,

角度  I冂 ∫设工投肜效呆

"∫

H于图丿扌

"所
采川的光照角皮 .

使用仝Fo9光——在囡以

"川
投影效桨时,选屮该复选怔将使所产+的光照效果

应ΠJ同 -角 l.· ,从而仃H像 卜i现一致的光llJ!照 明 .

距离  川 ∫没置凹像的投影效呆与原目像之间的相对距离 数伍越大 ,投肜

离原图像越远 ,

扩展  用I没甘投形效米边缘的扫敬秽皮,当萁下为的
“
大小

”
选顼竹没Ⅱ

「∷ ∵̄

回

'毋

|Ⅱ
R̄诌后W甄翟



为
“
0” Π⒈ 该选项不起作用 .

大小  用于设置投影效果的范围及模lll程度。数位越大,投影效果越棋糊 ,

且会产生一种从阴影到透明的渐变效果 .

等高线——用于设置添加投影效果时产生的阴影效果.单击其右侧的下拉按

钮,弹出如图 2— 141所示的调板,在该调板中可以选释等高线的样式 .

第 2章 廾箅机辅助设艹

图 2-"l 等商线洞板

消除锯齿——选屮该复选框,町以添加周围像素平滑的投影效果 .

杂色-——用丁设置在效果中添加杂点的数量。数值越大,牛成的杂点越明显 .

图层挖空投影——用于设置图层中投影的可视性。只殆将
“
图层

”
调板屮当前

图层的
“
不透明度

”
设置为小于 lO0的数值时才能看出效果 .

文字图像添加投影样式前后的效果对比如图 2-142所示。

图 2—
"2 

原义字阎像与添加投影样式后的图像牧果对比

②内发光.使Ⅲ
“
内发光

”
选项可以在图像的内边缘添珈发光效果 .

存图层样式屮选择
“
内发光

”
样式后,弹 出

“
图层样式

”
对话框,如 图 2—

1妇 所示 ,

该对话框巾的主耍选项含义如下 ;

方法  中击其朽侧的下拉按钮,可以在弹Jl的下拉列表巾设置发光的类型.

当选择
“
茱和

”
选项时,其图像的边缘会根据倒彤的整体外形发光;ji选择

“
精

确
”
选项时,其图像的边缘会根据图形的每一个部位发光 .

[晷a家FRlV资 lo厝讪∫唐芎又程

锱



家具皮计师 (国 家职0L资格三·J9)

图2-143 设置内发光参数

抖动——拖曳其滑块或在其右侧的数值框屮输人数值 ,可以设置发光的随机化

渐变程度 .

在该对活框中设置好各参数后 ,单击
Ⅱ
确定

”
按钮即可向当前图层中的图像添

加内发光效果,文字图像使用
“
内发光

”
样式后的效果如图 2-144所示 .

图2-144 “
内发光”样式的义字囹像效果

③外发光‘使用
“
外发光

”
选项可以在图像的外边缘添加发光效果,它与

“
内

发光
”
效果相反.在图层样式中选择

“
外发光

”
样式后,弹出

“
图层样式

”
对话

框,如图 2-1J5所示 .

图像使用
“
外发光

”
样式前后的效果对比如图 2— 1̄46所示 .

④斜面和浮雕的效果.使用
“
斜面和浮雕

”
样式可以为当前图层中的图像添加

不同组合方式的高光笨Π阴影区域,从而产生斜洎i和浮雕效果。选择
“
斜面和浮雕

”

样式后 ,“ 图层样式
”

对话框如图 2— l47所示 .

鞫
1ξ∶ξl翱 资格FOi训 ∫:扌:{I腥
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0

该对活框中的主要选项含义如下

样式——用于设置牛成浮雕效果的样式 .单击其右侧的下拉按钮 ,在弹出的 卜

拉列表中包括
“
外斜面

”“
浮雕效果

”“
内斜面

”“
枕状浮雕

”
和

“
描边浮雕

”
五种

浮雕样式.选择不同的浮雕样式 ,其效果也各不相同,对文宇应用不同斜面和浮雕

样式的效果对比如图 2— 148所示 .

椅 子 椅 予
职 |蛮 亻/F 父京岣内钭面‖式效牝

樯 景 椅 予
k革 u·l+t状浮腓秆人效丹         攵+ul汀 ll扛 ,攵效果

图 2-118 选择不同斜面和lF雕样式的图像效果对比

方法一 用于设胃浮雕的平滑特性.其下拉列表中有
“
平滑

”“
雕刻清晰

”
利|

“
雕刻柔和

”
=个

选项 .

软化——用于设置效果的柔和度 .

方向——其中有
“
上
”
和

“
下

”
两个屮选按钮,用于切换亮邯和暗部的方向.

光泽等高线——用于设置高亮部分的模式 .

(2)图层蒙版

在图层中,用户η以运用
“
图层蒙版

”
命令遮住图像不要的部分,从而完成图

像的合成.所有执行过
“
图层蒙版

”
命令的图层都会在

“
图层

”
调板中相以扌应的图

层中添加一个
“
EB” 标记。在执行

“
图层蒙版

”
命令的同时,在逋逍面板中都将

生成一个 Alpha通道 .

为了便 ∫查看和编辑图像,用户可自由打开或关闭
“
图层蒙版

”,执行
“
图层

”

亠 “
启用蒙版

”
命令或执行

“
图层

”
一

“
停用蒙版

”
命令,即可打开或关闭

“
图层

蒙版
”,按下 Λk键 ,同时用鼠标单击使用过

“
图层蒙版

”
的图层,用户 R‖ 刂查看

“
图层蒙版

”
了.

图层蒙版的运用,在
“
图层

”
调板上有一个添加图层蒙版按钮,下面介绍使用

图层蒙版合成图像的方法 ;

①打开两幅图像,如图 2— 149所示

②将 /l2— 149a拖人图⒉ l/l lb中 ,成为阁层 1,单击
“
图层

”
调板巾的

“
添

职

"赉
桴岩训∫敦烂



第 2章 计耸机辅助设计

图2-1I9 两幅打开的图像

加蒙版图层
”

按钮 ,为图层 1添力Ⅱ蒙版 .

③选择画笔工真 ,把前景色设置为黑色 ,不透lll度 25%左右 ,流量 处0%左右 ,

在图层蒙版屮涂抹 ,这Π寸
“
图层

”
调板如图 2-150所示,最终效果如l/2-151所

不 .

图 2—150 “
图层

”
洞板

2路径

图2-151 最终效果

Photo。 llop为用户提供的绘图控制命令就是
Ⅱ
路径

”
了。它可以是一段直线或

是一段曲线,或是由线段组成的图形.总之,路径的主娶特点就在于它的精确性 .

“)路径的基本概念和特点

路径是由贝塞尔曲线演变而来的,因此,路径i+r本上属丁矢量式的线条.它在

放大或缩小时都不会影响分辨率,仍然保持它的光滑度 ,

在 Phot。shop中 ,用户使用钢笔⊥具和自由钢笔工具可以创建多种路径,路径

中主要包括节点、平滑点和拐点
=种

基本点,这些皋本点的特征介绍如下 ;

节点——选取工具箱屮的钢笔工具,在图像编辑窗口中单击鼠标左键,可以创

鹦
国家职业泽格笤训教徨



家具设计师 (日 家职业资格三级 )

建节葭.节点是路径的基本载体,表示路径屮两条直线的交角 .

平滑点 ——用鼠标单击已创建的节点,可以把节点变为带有贝塞尔控制柄的平

滑点,平滑点能保证两条线段以连续圆弧相迮.

拐点——创建了一条曲线后,按住
“
Ak” 键的同Π刂拖曳刚刚建立的平滑点 ,

可将平滑太转换成带有两个独立控制柄的节点,即拐弋.

PbOtosh。 p屮 的路径没有严格的分类,可以按照绘制过程简单地划分为以下四

种;直线段——用钢笔工只单击两个不同n勺位置,可以在两个节点之间创建一条直

线段∮曲线段 ——在两个不同位置的平滑点之间拖曳鼠标,可绘制 -条 曲线段|直

线段后接曲线段一ˉ绘制了一条直线段后,从最后一个节点处拖曳鼠标来七成一条

贝寨尔曲线,然后在不同位置单击鼠标左键,这时直线段后就连 匕了一条曲线段 ;

出线段后接直线段-— 创̄建丫一条曲线段后,按住
“
Ah” 键取消最后一个平滑点

的控制柄,然后在不同位置单击鼠标左键,这时曲线段后就连上了一条苜线段 .

另外,路径从状态上又分为以下两种类+l:开放路径即路径的起点和终点不重

合,直线和山线就足最典型的开放路径 ;仿]合路径,闳合路径是连接的,没有起始

点和终点 .

1)使用钢笔△具创建路径.使用钢笔⊥具φ',可以创建直线和平滑流畅的曲

线路径,它是基本的形状绘制工具,使用它可以在绘制路径时刈形状进行简单编

辑 .

使用钢笔工具时应掌握以下几种技巧 ;

在某锚点上单击鼠标左键,将绘制该点与⊥-点的迮接直线 .

在某锚点上单击鼠标左键 ,并拖曳鼠标将绘制该点与 0一点之间的曲线 ,

将鼠标指针移宅路径起点处,在 鼠标指针早⒍形状刚单击鼠标左键可封闭路

径,如图 2 152所尔 .
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第 2贵 计耸机辅助设计

将鼠标指针移至路径中问的各锚 .i⊥刑,当鼠标指针呈♂形状时荦击鼠标左键

可删除该锚点 ,如图 ~ˉ  153所示 .

Iˉ
·  ~~ ·̄̄ ——̀  .  .¨

1·   oˉ
~~ ¨

l
1                   i

|∷
~~¨∶∷|

| |   ∵ |
i .·           Ⅱ  ·|

原路径与删除的路径

点位置处 ,当 鼠标指钊呈⒋形状时单击品1标

154所示 .

●∷     ^     ∫

图2— 151 原路径与添加路径

将鼠标指针移至路径中间的各锚点上时,当 鼠标指针呈♂形状时单击鼠标左

键并拖曳刂绘制路径锚点的方 旬控制线 ,

在绘制曲线路径时,控制柄的长度和斜率决定 r曲线的形状.按住
“Λ

"”

键

的同时将鼠标指针移动到控制 t⊥ .单击鼠标左键并拖曳,可以调脞路径的形状 .

默认情况下 ,只有在封闭了当前路径后,才刂绘制另一个路径。但是,若用户

希望在耒封闭一个路径前绘制新路径 ,只需按
“
Esc” 键或单击钢笔工具以外的其

他工具,此时鼠标指针呈♂形状 .

在绘制路径过程中,可使用 Photoshop的 撤销功能逐步删除所绘路径 ,

选择丁共箱巾的钢笔工具 ,其I具属性栏如图 2-155所示 .

φⅡ囱聃口陋 俗曰 Qo°
`洳

1啪 蜘 嶙  陶 。e9唧 g痴 N· 涸色■

囚 2 1“ 钢笔工具屙性栏

该I具属性栏屮的主要选项含义如下 :

“
形状图层

”
按钮 Hl;单 击该按钮后 ,将在图像义件巾创建 以前景色填充的

●
一 
 
 

●

一

〓
〓
·
 
‘
 
 
·

图 2-153

将 鼠标指引移至路径 中间的非锚

左键可在该路径上增加锚 索,如图 2
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袤具设计师 (I。 家环业资括三纸 )

形状佟层 ,并以象版的形j弋 出现在
Ⅱ
劁层

”
调板屮.同Π刂在

“
路径

”
调板中以剪贴

路径形式存在

“
路径

”
按饵踉 :单击该按钮后 ,在 图像文件屮绘制的图形将在

“
路径

”
调

板屮以⊥作路径的形式存在 .

“
填充像素

”
按钮J;肖 使用钢笔△具时,该按钮牛不可用状态,只有选择

⊥具箱屮的图形IJ1时才可用 .

◇ 含LJ◎ 0|¤
`扌

ˇ
∫具按钮组:该工丿1按 钮组显示的足绘制路径和形

状的 :具 ,分别单击各个桉钮,可方便地完成各⊥具之问的相互转换 .

臼|Ll哂 昏辅助 :具按钮 :这照按钮的卞耍功能足在图像编辑窗闸巾对同一I
作路径屮的了路径逃行相加、相V或 相交和反交运算 .

白动添加/删除:表示结束路径绘制时,ph。 1。 sh。p会 白动为路径增加或删除

锚点 .

佰得一提岣足,在 Photos11op咔 .各种创建dll径 的工具属性栏是-致的,并且

用户还可以在 :具属性栏⊥切换创建路径I具 .例如,使用钢笔工共创建丫路径

后,可在其I具属性栏中选择多边形工Jt在 同-I作路径中继续创建多边形路径 ,

使丿H钢笔T具 φ创建路径,其操作步骤如下 :

①选取⊥具箱屮的钢笔工丿⒈,然后在图像编辑窗口的合适位音申击鼠标左键 ,

确定路径的起始
'点

。

②移动鼠标指什至另一个位置处,单击鼠标左键并拖曳鼠标建立笫二个节点 ,

此时将创建一条曲线路径 ,

③按以上步骤创建其他路径节·j,将终点和起氪萸合,当 鼠标指针右下方呈小

闶圈形状冱时,单击鼠标左键即Ll闭合路径 .

2)使用自由钢笔工具创建路线。自内钢笔I具的使用方法类似∫钢笔⊥具 ,

可在图像中绘制出山线路径,而不需娑像钢笔I具那样,通过建立节点来绘制路

彳:念 .

便用自由钢笔⊥具绘制路径可按以下操作步骤逃行 ;

首先选取T具箱中的白由钢笔工具,移动鼠标指针至图像编辑窗口中,然后在

图像编辑窗「中单击鼠标左键并拖曳鼠标充适当位置.用户在闭合路径时,自接双

击鼠标左键,即可得到一条闭合的路径,如图 2— 156所示 .

选垠工贝箱巾的自由钢笔工共,其工具属性栏如图 2-157所示‘

[晷寻家看丨,△/,宵:醭 V宫,氵 9:昙



第 2章 计算机辅助设计

图 2-156 使用自由钢笔工具创建的路径

图2-157 自由钢笔丁具漓性栏

该工具属性栏中的
“
自由钢笔选项∷面板的主要选项含义如下 ;

曲线拟合——用于控制绘制路径时对鼠标移动的灵敏性,输人的数值越高,所

绘制路径的节点越少,路径也越光滑‘

磁性的 ——该选项同属性栏中
“
磁性的

”
选项含义相同.选中该复选框,自 由

钢笔工具便转变成磁性钢笔工具,这样在图像文件中拖曳鼠标刚,将 自动分辨需要

绘制的路径边缘 .

宽度——通过设置其右侧的参数,可指定磁性钢笔工具产生磁性的范围.

对比——通过设置其右侧的参数,可指定磁性钢笔工具对图像边缘的灵敏度 .

设置的数值如果相当大,P·ot。曲op将只检测与月围有强烈对比的边缘 .

频率——该数值框中的数值决定了一个崮定弋的放置频率,固定点和路径的最

终锚点不同,它们只是用来固定路径的:

使用自由钢笔工具还可以对未封闹的路径继续绘制,其操作方法为;在耒完成

路径的起点或终点上单击鼠标左键并拖曳鼠标,待鼠标指针到达路径的另一端点时

释放鼠标,即可完成封闭式路径的绘制 .

3〉 转换点⊥具.转换点工具 卜可以使角点和平滑点相互转换。用户在使用转

L-



家具设计师 〈国家取业资格三级)

换点工具前 ,必须清楚路径锚点的类型 .

锚点有四种类型 ,如图⒉△58所示◇

冫
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∷

〓
`
`
ˉ

}
Ⅰ

冖

`
`
ˉ

ˉ

ˉ

ˉ

丶

、

·{
’

l
’

,
〓

冖"
″

≡
ˉ
︱
l
l
︱‘

〓
 
 
 
 
 
 
{
︱

︱
︱

〓
↓
ˇ

一

\
 
 
 
`
‘

ˉ

丶

丶

拐钼钮点    复夺锁 (1∷吐线锁点

`

N
11滑讪点

图 2-158 镝点的类型

以上四种锚点类型的含义如下 :

直线锚点——直线锚点没有控制柄 .

平滑锚点一ˉ̄平滑锸点有两个控制柄,控制柄在一条直线上。

扔点锚⒋  拐角锚点有两个控制柄,控制柄不在一条直线上。

复合锚点——复合锚点只有-个控制柄 ,

使用转换点工具的操作方法有如下几种类型 ;

①转换为平滑点 选取工具箱巾的转换煮丁具 ,然后将鼠标指针移动到图像中

路径的角点处,单击鼠标左键并拖曳,可将角点转换为平滑点,如图⒉-159所示。

图2-159 角点转换为平滑点后的状态

②转换为直线锚点.选取工具箱屮的转换点工具 ,将鼠标指针移动至路径中任

意一个平滑锚点、拐角锚点或复合锸点上 ,单击鼠标左键即可将该点转换为直线锚

点,如图 2— 160所示 .

③转换为拐角锚点,选取⊥具箱中的转换点工具 ,将鼠标指针移动到要转换的

路径上,拖动路径锚点上的控制柄改变其方向,使其与另一个控制柄不在一条直线

蠲
国家肿业资袼b-泖教程
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△ .

.ˉ∴∷ :

图2-I60 原路径与转换后的路径

可以将平滑+m△转换为拐角锅点 ,如图 2 161所示 .
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闪 2 1屺  “
路径

”
调扳

图2 I61 原路径与转换后的路径

对于 葭线锚点和复合锚点来说,应当先将其转换为平滑锚点 ,然后再转换为拐

角锚点 .

④转换为复合锚点。选取工步1箱 巾的转换点工只,在按住
“
Nt” 键的同时将

li标指针移动到要转换的锚点I,单击鼠标左键并拖曳,可以将平滑锚点或拐角锚

点转换为复含锚点 .

刈于自线铺点来说 ,应 当先转换为平滑

锚点,然后再转换为复合锚点 ,

(2)“路径
”

调板的应用
“
路径

”
调板娃路径的控制

LJ保
存中心 ,

使用它刂以查看和管理图像编辑窗口中的所

有路径,并 H刂 以将绘制的路径转换为选区 ;

或将创建的选区转换为路径 ,当在图像文件

中创建路径后 ,单击
“
窗Π”

/“ 路径
”

命

令 .邺
"“

路径
”

调板 .如囹 2 162所示 .

该调板中各按钮的含义分别如下 :

室冢职业资蓓启泖觐捏



家具设计师 (国 家职业赀格三奴 )

Ⅱ
川

"j岽

色填允路径
”
按钥巾 —— 唯̄击该按钮,临 以当前设置的前景色填允

路径所包围的区域,如 FJ2 1Gl所 示 .

|勾 2 1Ⅱ 原路径与填充 lJ景 色后r沟路径

“
用 ul笔描边路径

”
按钮 《》——ˉ

单击该按钮 ,将以画笔和当前设置的前尿色

对路径进彳iin边 .

“
将路径作为选 区 |k人

”
按钮 :Ⅱ —— ˉ

单击 该按钮 .刂将绘制的路径转换为选

区,如阕 2 161所示 .

「
ˉ
⒎ˉˉˉˉˉˉˉˉˉˉ ˉ̄

`ˉ
冖

’ L~ˉ ˉˉˉˉ ˉˉˉ ˉˉ ∶

图2 161 原路径b转换为选区的路径

“
从选区生成I作路径

”
按钮∷ -̌— 该按钮与

“
将路径作为选区载人

”
按钮

的作用相反 ,单击该按钮可以将创建的选区转换为路径 ,

“
创建新路径

”
按钮JJ-— 单̄击该按钮町以创建一条新的路径,与 “

图层”调

板底部的
“
创建新图层”按钮作用差不多,不同的足,单击该按钮后将创建一个新

的路径图层,mi不是·t逦图层.

“
删除当仿I路径

”
按钮 △——用户可以将要删除的路径图层直接拖动到该按狃

∶,甘卩可将该路径删除 .

3通 道

通逍的概念是由分色印刷的印版概念演变而来的,在 P№1osⅡ p的 “
通道

”
调

板屮用户叫以看见组成画mi的每一种颜色都是被记录在一个单独的通道里的 每一

种颜色通道 ,E好似分色印刷巾的一块单色印版 ,

菠
查室层寅删 氵扌爪g省冫

"害

*程



(n“通道
”

调板的应用

Ⅱ
通道

”
调板用于创建并管娌通遒,以及观察编辑效果.该调板中显示了图像

巾的所洧通道.首 先帝示的是复合遒道 (刈 于 RGB、 CMYK和 Lab颜色椟式的图

像),然后是单个颜色通道、专色通逍 ,最后是 Alpha通道,通逍缩览图显示在通

逍名称的右侧 ,当编辑迪道时 ,通逍缩览图将白动更新.可以在
“
逍逍

”
调板中选

择一个或多个通逍,所有选取的或当 ll选用的通道名称被苘亮显示 而对通道所做

的任何编辑修改只适用干当前选用的通道。

(2)“通道
”

调板的基本操作

在图像编辑「oˉ 凵中钉丌一幅图像后 ,单击
Ⅱ
 Pi

口”
/“通道

”
命令 ,将弹出

“
通道

”
调板 ,如 图

2 163所示‘

该调板中的卞娑选项含义如下 ,

D“指示通道可视性
”

图标 臼 一该图标可

控制通道的显示或隐藏 ,若 图标显示为 时,即

隐藏邋道,再次申击该图标 ,H卩 91显示该迫逍。需

娑注意的是,当 “
通道

”
调板屮某一原色通道被隐

藏后 ,复合遁逍会白动隐藏 ;若选择复合通道后 .

共后的原色通道也会白动显示 .

回2 1b5 °
迪道

”
调板

2)“将通遒作为选区载人
”

按钮∷∷—— 申击

该按钮 ,刂以将当前通道中的扁光区域当作选区载人到图像编辑窗
"屮

;若按住

“
Ctd” 键的同时,在 "通逍

”
调板屮单击某通道,也会将其当作选区戢人到 ls像

编辑窗口屮 ,

3〉
“
将选区存储为通逍

”
按钮匪】一 单击该按钮 .叫 以将当嘀i的 选区存储为

Λlpba通道 .

4)“创建新通道
”
按钮JJ——中击该按钮,,l以在

“
迫道

”
调板中创建一个

新的Λlplla通 道;-^将
“
通逍

”
调板中己存在的迫逍拖曳至此按钮上.然后释放

鼠标,,l以复制该通道 ,

5)“删除当前通道
”

按钮
`一

单击该按钮,可 以将当前选择的通逍删除 ;

若用鼠标拖动选择的当前通道至该按钮处 .也可将该逦道删除.

(3)创建新通道

在图像编辑窗口中创建一个新通遒,并 「L还 叫以使用工具柿屮的绘LHo⊥具、编

第 2章 计茸机辅助设计
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戡
醣

辑⊥只和滤铙命令对该通道添加蒙版 ,从血制作】ll 些特殊效果的图像 .

创建新迫道的方法仃如下两种 :

l)单刊i“ J。 迸
”

调板底部的
“
创建新10l道

”
按钮l 即可在

“
逦道

”
调板中新

建一个 Alrlu通 li.此时新逦道将按创建顺序命名 〈Λbhal Alp⒗ 2等 ).

2)单击
“
迪j苴”

Pl板右I角 n勺 :Ι 角形按铒l,在 J单 出的调板莱单中选择
Ⅱ
新建

通道
”

选项 .此州馋出
“
新建通逍

”
对话框 ,如囡 2 1Ⅱ 所示.在 该刈话框中设

凿好相应参数后 ,单击
“
确定

”
按钮1,甘卩可新建一个 Λlplll通道 .

铷lNl{唰昭二1二I1△111△i二J 好

| 色彩
j旨吞iˉ         —    ̄∷   取消

∶0棱瓤 区域F·l)           ∷

丨 0溺趑区域爸)              {

「 额色 -ˉ ¨—  —— —̄     ˉˉ _∷

¤Ⅲl∶ ii丨

(∶∶
{|∶ i!∶ ,∶噘0∷∶i|∶ |∴ i||!∴∷∶IⅠ%   ∷

l冬 |2— l̄⒗ 6  “新建延碴”ⅨJ讠占村0

该对活柜屮的主娑选项含义如下 ;

名称-— —在其朽侧的文本柜巾设器浙 Λll,a迥过的名称 .

被象版队域 ∷选屮该呼选按lf,浙 jl+j匪 逆中有颜色的冈域代装被遮盖的范

围.丽没有颜色的区域为选取范同 .

所选区域 ——选中该屮选按+Jl,新建迪道屮没响颜色的区域代汰被,l盖 的范

ll· ,而有颜色的【lik为 选取范旧.

颜色一 川∫没Ⅱ蒙l阪的颜色.唯 ih其下方的色块 .叫 在弹H{的
“
抬色器

”
对

活柜巾选扦川户所需的 ·F色 .

不透∪

"芰

一 输人不同的数伯,η 以没贵蒙版的不透。l度 .

(4)创建专色通道

专色油枨足特殊的预浞油 ls,足用于粹代或补充印刷色 (CMYK)油 咫所不

能达到的颜色效果n勺 。在印刷时 EI种专色都娑求有专用的印版.在图像屮加人专色

逦道,叫 以指定川令色讪趑印刷的附加印版 ,

创建新 色々迪追的方法响如下两种 :

l)按住
“(lt"” 键的问时,申击

“
通逍

”
调板底祁的

Ⅱ
创硅新通道

”
按钮 .

职业套挹ε训∫剪裎
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2)唯击
“j匝道

”
调板右上角的

=角
形按钮,在弹出的调板莱羊中选择

“
新专

色逦逍
“
选项 .

执行以上两种探作,Pbotoshop Cs将 弹出
“
力i建专色通逍

”
对活lL,如 图 2

167所尔,设置好该对话 H● 后,申击
“
确定

”
按钮即可创建一个新的专色迫逍 ,

名渝蔓画
^ˉ

II二l△∶二1二△∶ 好

取9肖

∴鼯口医留度ls~t匚1二%   |

困z l听  Ⅱ
 rf廷 々色迪逍”

刈话框

该对活怔屮的主要选项含义如下 :

名称  在Jt右侧的文本杠屮设置新专色逦逍的名称

颜色  用于设甘专色 Tl道的颜色 .

密皮 ——用来没岢专色通道的颜色密度.没王该选项对实际的打印效果没石形

响,只足在编斩图像咐
"以

模拟打印的效果 .

(5)将选区存储为通道

在编辑劁像川 朽将创建的选风存储为通道 ,刂方使∫Π户刈图像的多次编轹和

修改 .

将选区存储为通逆的方法有如 卜rl种

1)在 矧像编sjf窗 n巾创建好选区,然后单击
“
选择/存储选区

”
命令 .在弹出

的
“
存储选叹

”
对活框巾没罟好相应的选项后 ,单 di“确定

”
按御 ,H卩可将创建的

选区储存为通逍 .

2)在 图像编l+q窗 「l屮 创 ,R·好选区.然后肀击
“
迫逍

”
调扳底 H/l的

Ⅱ
将选区存

储为lnl道
”

按钮盥】∷,冂 以直接将选冈以默认的设置存储为 A1pha迪 i苴

(6)将通道作为选区载入

在编辑图像时,荇需要 Ik人存储到
“
逦逍

”
中的选 lx时 ,常用方法仃如下两

币Ⅱ

1)在 “
,m道

”
调板屮选取一个 A1pha通逍,唯击

“
迫道

”
调板底部的

“
将通

道作为选 lx载人
”

按钮’∷,目l叫 将该通逍载人选 L· .

2)在按住
“od” 键的同时,单 山

“
通逍

”
调板中想螫载人选区的逦道 ,即

纬
|

!:∶∶l家职业赏格诰训∫数{.::∶



家共谈计师 (国 家职业资格三级 )

可将通道载人选区.

(7)复制与删除通道

当进行图像处理时,有时要对某 通道进行复制或删除处理,以获得不向的四

像效果.下而将介绍复制和删除通道的具体操作方法 ,

l)复制通道.在 “
通道

”
调板中,将要复制的通道设置为当前通逍,然后在

“
通道

”
调板巾单击其右 H角 的二角形按钮,在弹J。 的调板菜华中选择

“
复制通逍

”

选项,或者在该逋道上单击鼠标右键,在弹出的快捷莱单屮选择
“
复制遁逍

”
选

项,将弹出
“
复制通道

”
对话框,如图 2— 168所示 .

翕制)红

为姓冫L-~
妤

阕燹氵肖

图2-168 “
复+l遇道”

刈话框

该对活框中的主要选项含义如下 :

为 (Λ) 一在其右侧的义本框中设置复制后通道的名称 .

文档一ˉ在该下拉列表柜屮闷以设胃通逍复制的目标文件 ,肖选择
“
新建

”
选

项Π刂,其下方的
“
名称

”
选项才可用 ,即可以在其右侧的文本柜中设置新建文件的

名称 .

反相——选中该复选框 ,复制出一个与原来的颜色相反的新通道颜色

设置好各选项后 ,中击
“
确定

”
按钮 ,即可完成递道的复制 .

2)删除通道.太多的 A1pha通道会大大增加图像所占用的磁盘帘间.所以在

存储图像时,最好将不再使用的 AlpM通 道删除,以尽景节省磁希空间 .

删除通道的操作有如下四种 :

①在
“
通道

”
调板巾,将要删除的逦道设昔为当前逍道 .然后单击

“
JlJ道

”
调

板右上角的△角形按钮 .在弹出的调板茉单中选择
“
删除通逍

”
选项

②在
“
通道

”
调板选巾选择要删除的通道 ,然盾将其拖曳到调板底部的

Ⅱ
删除

当前通逍
”

按钮上 ,

③在
“
通道

”
调板屮选择娑删除的通道 ,并在该处单击鼠标在键 ,在弹出的快

「琊 ~

国家职业资袼后洲剪程
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捷粜单屮选择
“
删除通道

”
选项。

④在
“
遁逍

”
调板中.将婪删除的通道设置为当前通道 ,

问时单击调板底部的
“
删除当前通道

”
按钮 ;若未按住

“
Ak”

将弹出一个估忠提尔柜 ,如 图 2— 169所 lx,单 击
“
足

”
按钮 ,

在按住
“
Ak” 键的

键直接单击该按钮 ,

该通逍将被删除 .

l【 ⒉△ t rJ 信息提示H±

4滤 镜

滤镜是经过特殊设计的、能产生特殊效果的-种工具.Phoω sk)p为用户提供

了近自种内箐滤镜,几乎覆盖 r摄影和印刷中的所右特技.除此之外,许多厂商也

制作了许多外置滤镜,如 KPT Eyc Candy等  这些外置滤镜如同 Pboω shop软

件一样也在不断升级 .

(I)滤镜的操作方法

Photoshop巾 的所右滤镜 (包括外置滤镜)都集屮在
“
滤镜

”
菜单中,在使用

这JL滤镜命令时.用户需先确定滤镜的工作范日 (如不确定范囿则滤镜会对整个图

像T作 ),而后再执行
“
滤镜

”→ “x※ ”
命令,弹 出jJ滤

镜对活框,调整对活框

中的参数即。J完成特技效果的制作 .

在 Photo· l△op中 ,执行一个滤镜命令往往需要花费许多 CPU t作的时 il。 为

提高工作效率,Pl· oto· l△op中的滤镜多芾有预览的功能,有效的利用滤镜的预览功

能刂以大大捉高用户的t作效率。概扦来讲,这些滤镜有两种预览方式,一种足在

图像中直接预览,+J一种是在对话框的顶览框屮预览,当用户将鼠标移人硕览柜中

后,鼠标就会变成手竿形,点按鼠标在顶览框巾拖动.用户就 ll看到倒像巾其他地

方执行滤镜后的效呆 ,

按 Ctd+「 键 ,十卜算机将会重复 H一次滤镜命今 如果用户对此滤镜效果不熟

悉,刂币复使用这 -命令来观察效果;)J外 ,由 子滤镜的处胛效果是以像素为中

心,以 一个田定的半径对周围的像素进行处理,图像的分辨率越高,其滤镜效果越

不明显,因此常常需要执行此命令以加强滤镜效果,当用户按下 C1d+A"+F键

————————— 置圣晷鳘彐
国家聊 V寅格后
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后 则会进人 卜一次滤镜的对话框进行编辑 .

(2)滤镜的各种处理效果简介

由于Photoshop屮 的滤镜使用访法十分接近,冈此在本节 |丨 叫午对一LL常用滤镜

逃行讲解

DⅡ泣染
”
。
“/H染”

滤镜组可以在FJ像屮产隹照明的效果,它可以广⊥不F刂 的

光源效 .。 和夜景效果等

①
“
云彩

”
滤镜,“云彩

”
滤镜可以在前景色 Li背

衣色之间随机抽取像萦值 ,

并将其转换为柔和的云彩.该滤馈没布刈话 l△ ,仃次执行该命令时,所⊥成的图像

效粜也不闷.荇按住
“
Ah” 键的问n刂 单击

Ⅱ
滤镜

”
/Ⅱ泣染

”

`“

云彩
”

命令,刂

以生成色彩较为分明的云彩图像 .

②
Ⅱ
光照效果

”
滤镜, 

“
光照效果

”
滤镜足一个设肯复杂、功能极强的滤镜 ,

它洧 17种不问的光照枳1梯 3种光照类型和 1纟u光照属l+,该滤镜的上要作用足

产生光HΠ效果,逍过刈光源 光色、聚焦、物体反射特胜竿参数的没定来实现二维

绘画的效果.其对话柜如图 2 170所示

图2-17。  ”
光照效果"对话汇

该刈活框巾的
“
样式

”
选项用于设昔灯光在舞台 E的焦点特性 ,Photoshop捉

供了 17种不同的样式 ; 
Ⅱ
光照类型

”
选项冈用于设琶幻光的类型.其 巾包括

“
点

光
”“

平行光
”

和
“
仝光源

”

=种
类型 ;“属性

”
选项区川∫没胥灯光性质 ,以控制

光线照射在物体⊥的效果 ,表现物体与反光特忤 ;“纹理逦道
”

选项区用子在ll像

中加人纹迎 ,使之产生一种浮雕效果,并增添舞台效果的怙趣.执行该滤镜前后的

效果对比如图 2 171所示 .

o“镜头光岢
”

滤镜 .“镜头光晕
”

滤镜可以使倒像产生摄像卩1镜头的眩光效

果。其X刂 话框如l/l⒉ 172所尔。

刂
~

室穿胛业资格后洲剪徨
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㈣2 71 啄铆l,jj伙 川
¨
,1照 i效架

“
滤伉l,"勺 ㈨像效艹“J比

好

璐

京陧∞

蜕头类鱼 |

0;旷锢 凳朱茭焦V
0Ⅱ 卦 炫侯g
0、够 耄檑 蕻C     ∷

0Ⅱ“,冫Ⅱ,,

卜l

该对话柜屮
“
光舁巾心

”

叠添加光衤的亮 l攴 ;川户
"f在

滤镜南i后的H lu/效果对比如图

2 1″  “
伍头光衤

”
刈沂肛

选项Ⅲ于没且光汗的屮心位
“
镜头类 jl” 选

"R屮
选择

2 1"所示 .

罟 ;“亮疫
”

选坝川于设

向己所
r,的

选项 执行该

‘∶宀

闪2 !7o 仙Ⅲ
灬
佤头光饣

”
滤仿而

"阝

仫效,t对 比

当∮中⊥;舀后

"煎
翟
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2)艺术效呆.“ 艺术效果
”

滤镜组模拟传统艺术效果,它可以使图像产生多种

不同枳1格的艺术效 ii.被广泛应用在创建粘关的艺术品及商业项 H的制作等方面.

①
“
壁雨

”
滤镜.“壁雨

”
滤镜可以在图像的边缘添加黑色.并增加反差的饱

和度,从 mj使图像产生″璧画的效∷果.其对话柜如图2-174所示.

日⒉ 174 Ⅱ
壁丽

”
刈话框

该对活枇屮的
“
画笔大小

”
选项用于设世画笔笔lll的 大小;“ 画笔细节

”
选项

用于设罟图像巾添加杂点的程瘦 ;“纹押
”

选项用于设昔图像 巾添加纹理效呆的 TL

度 .

0“ T丽笔
”
滤镜,“ 干画笔

”
滤镜刂以通过减少图像的颜色来简化图像的细

从nn使图像毕lL出 类似于油画和水彩画之间的效果.其刘话柜如图 z— l95所艹T
 
一小

图2-175 “
f画笔

”
对话框

该对活怔中的
“
丽笔人小

”
选项用∫设罟画笔笔触的大小 ;“ 画笔细节

”
选项

用 r设罴丽笔的卸腻程废 ;“纹理
”

选项用∫设胃图像过波冈的纹娌清晰程度 ,

国家!哑受侣诗

"|歆

i‘ |:;
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③
“
底纹效呆

”
滤镜 ,“底纹效果

”
滤镜 fjl以 根据纹理和颜色产生一种纹理喷

绘的效果,也可以用来创建布料或油画效果。其刘话框如图 2-176所示 ,

图2-l,‘  “
底纹效果

”以J活框

该对话框屮的
“

Lm。 笔人小
”

选项用于设罴画笔笔触的大小 ;“纹迎覆盖
”

选项

用于设置图像巾使用纹理的范压大小 ;“纹皿
”

下拉列表llI中 的选项用于设置生成

的纹理类型 ;“缩放
”

选项用于设世图像中使用纹理的缩放比例 ;“凸显
”

选项用I

设置图像中使用纹理 lj凸 出强度 |“光照
”
选项用∫设置纹瑚的光照方向.

④
“
彩色铅笔

”
滤镜 .“彩色铅笔

”
滤镜网以模拟各种颜色的铅笔在图像上的

绘制效果,绘制的图像巾较明显的边缘将被保留.其对话框如图 2~17?所示 .

图2 r7 “
彩色铅笔

”叉;活框

该对话框中的
“
铅笔宽度

”
选项用于设昔铅笔的笔头宽度 ;“描边压力

”
选项

用于设置用铅笔对 °l像进行 fm绘时所产牛的压力大小 ;Ⅱ纸张亮度
”

选项用于设置

Lm纸的亮度 .画纸的颜色与当 nl工具箱中设置的背最色诌关。亮度数值设置得越

些冢9。 l:员:s⒙ J宕:;洲∫敦裎
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大 ,

杵 ,

lmo纸 的颜色越接近背址色.

o“木刻
”

滤镜.“木刻
”

滤铳叫以将图像屮勹之相近的颜色用同一种颜色代

使Fl像石起来像是 Hl几种颜色绘制而成的.其刈话lI如 图 2 178所示 .

因2 178 "木刻
”
刈话舴

该刘话框中的
Ⅱ
色阶数

”
选项川于设晋附像颜色n/l层 次 ;Ⅱ边缘简化瘦

”
选项

月j于 没罟刀i广+画 面的简化Jl皮 ;“边缘迅真度
”

选项用于设晋生成的新图像与原

图像的栩似】.疫

⑥
“
水彩

”
滤镜 .“水彩

”
滤镜可以逦过简化图像的邬l节、改变图像边羿的色

调及饱和皮 .使之产⊥类似于水彩风格的劁像效果.共对话框如图 2— 1̄79所示 .

蘧攮曩鬣饔囔曩鬣爨曩丨
四2 ⒘9 Ⅱ

水彩"对 lT扩

该对话 l△ 屮的
“
雨笔细 l∵

”
选J页 用十设且水彩m笔在绘制日像肘的细腻程度 ;

“
阴影强度

”
选项川于设苛佟像屮阴影 l/域 的表现弘度 ;“ 纹 ,P” 选项川 ∫设且图像

边缘处的纹理强皮 .

「tl
国元职Ⅱˉ
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5文 宁综合特效

以下将综合运用 Phot。 sl△op中的图像处理方法来制作文宇特技效果 ,

在 Photosllop中 对文字的处迎实际上就是衬一个简屮图像的处理。大家都知

道,所有 l,文宁进人到 ph。 t。 sb。p中都将转换成图像的形式存在.当在一个印刷品

巾,有一段文宇耍在图像屮出现,臣文字较小时,如在 Pllo1o乩op中键人,那么在

印刷品屮的文字就会模糊,所以PhotosbOp不 适宜文本的输人 .

火焰宇

l)新 建 个̄ 600× 400,分 辨率 为

72dl,的黑底灰度文档 .

2)使用
“
文字

”
工具用黑体键人白色

的
“
火焰

”
字,执行

“
编辑

”
/“ 变换

”
/

“
缩放

”
命令 ,将

“
火焰

”
字调整到适当位

置,如图 2 180所示。

3)执行
“
图层

”
/“拼合图层

”
命令 ,

合并图像巾的所有图层 .

4〉 再执行
“
图像

”
/“ 9lo转 画布

”
/“ 9。 度

如图 2— 18]所示。

5〉 执行
“
滤镜

”
/“风格化

”
/“风

”
命令 ,

中方法设为
“
风

”,方向设为
“
从右

”,单击
“
好

”

滤镜命令重复二遍,如 l/l2 182所示 .

图 ⒉ l⒛  “
火焰

”
氵

(逆时针 )” 命令,将 图像旋转 ,

弹出
“
风

”
对话框 ,将此叉l话框

按钮 ,反复按 Ctn+F键 ,将此

国oˉ职业资礓岩训暾裎

图 2 181 旋转画布 图⒉—182 “
风格化

”
/“风

”
命令
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6)再执行
“
图像

”
∷

“
llt转画布

”
/“ 90度 〈顺 i讨钭)” 命令,将图像旋转 .

7)执行
“
滤镜

”
/“扭曲

”
/“扩散亮光

”
命令,弹 出

“
扩散亮光

”
对活框 ,

将对话框中选项一栏中的
“
粒度

”
没为 6,“发光蚩

”
没为 1。 ,“ 清除数璧

”
设为 6

(见 l/J2— 183),单击
“
好

”
按钮,其效果如图⒉—184所示 .

咚2Js| “
扩敞亮光"效粟

在这一步操作中,清除数量值不能太大 .但也不宜过小。

8〉 执行
“
滤镜

”
/“模糊

”
/“ 高斯模

糊
”
命令,弹出

“
高斯模糊

”
对话框,设其

模糊半径为 30,单击
“
好

”
按钮 .

9)执行
“
图像

”
/“模式

”
/“ 索引颜

色
”
命令,再执行

“
图像

”
/“模式

”
/“颜

色表
”
命令.弹 出

“
颜色表

”
对话框 (见 囡

2— 185),在 “
颜色表

”
刘话框巾的颜色装一

栏屮选择
“
黑体

”,单击
“
好

”
按钮,这样 ,

火焰字就做好了,其效果如图 2— 186所 Jx,

好

⒄

狱 ω

础 ⑨

曰莰览臼

'

鞫

。j2~18a “
扩散亮光

Ⅱ
对淆hi

淝 讯 夕 峥

国家职业赍裆名洲敦徨

囚 2 1钆  “
颜色表

”
对话框
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囚2-186 Ⅱ
颜色表"对话柜中的颜色茉-栏巾选择

“
兴休

”

10)在 “
颜色表

”
对话框巾,用户选择了

“Macin10sb系统
”

选项后 ,整 个字

就像足溶浆一样 ,如倒 2— 18`所示‘

闪 2 1ˇ  ¨
颜色农

”
对话怔Ⅱ选忏 r“ Macin。 sh系 统

”
选项

毽抄技能要求

运用通道、图层与路径对家具图像迸行编辑合成

操作准备

〈l)泔 备好进行编辑合成的家J1和背扌数 /图像工幅.

(2)打廾 Phou、 bop.将△幅Hll分川打丌 .

操作步骤

步骤 1 将打开图像设置为灰度模式

将扪丌的⊥幅图像设置为灰度椟式,如 珂2 188所示,(注意这些图像的大小

m分辨率必须足相闷的,否则无法合并)



家具设汁师 (囹 家取业资袼 三圾 )

骤

"
项

步

屮

选汴

_

188 打丌的工幅灰吱摸,k的 日伥

的△角形按钮 ,在弹出的调板菜 忤巾选

对活和:,如 图 2 189所示

择
“
合丿{=通

图2 1Pq “
合并通道”对话柜

在
“
攸式

”
卜拉列表框中选择合并后图像的颜色模式 ,可以足 RGB、 CMYK、

I ab或 多逦迸i+式 ;在 “
通道

”
数值框巾输人合并的通道数 ,右是 RGB模式 ,则

逦逆数为 :,古为 CMYK枝式 ,奶逍逍数为 4。

步骤 3 选择源文件

完成设置后 ,单击
“
确定

”
按饥 .此Π刂将弹

"l“

合井 RGB通道
”

对话枢 ,如

图 2 190所示在该对话词t屮 叫以分圳选择各节色通道刘应的源文件.单击
“
模式

”

找钊l"∫ 以网 l̄卜一级对,f析 .

揩定通道 :

一
茹

取消

摸忒〈凹)

㈣⒉ lq●  “
今并RCB涎 道”

刈话框

步骤 4 完成图形合并

设置好该刑话柜后 ,单击
“
确定

”
按钮亢成合并 ,效果夕n倒 ⒉ 191所示 .

傈式l-vl   好
通澈 c冫

巨I彐       取捎

国家雷⊥资格诗

"∫

剪停



第 2章 计耸机辅助泼计

图 2 191 合并遇道效果

注薏事顶

〈1)通道经过编辑和修改后,还可以重新合并成一幅图像白也可以将任意三个

灰度图像进行合并,从而得到奇特的效果 .

(2)注意通道和图像要——对应,二原色选定源文件的不同会直接影响合并后

的图像效果。

尾 考 题

13ds Max默 认的界面共有多少个视图?

2使造型按一定曲线轮廓缩放 ,产 生锥化变形效果的命令是哪个?

3能够对物体在不同轴向实现弯曲的修改命令是哪个?

4对二维线形中的点进行修改时,应激活次对象中的哪一个选项?

5在进行拉伸 (放样)实体模型时,选取既可以作为拉伸 〈放样)截面也

可以作为拉伸 (放样)路径的选顼‘

6 由二维造型沿一定路径生长而生成三维物体的过程称为什么?

7若把一个立方体的高度变为原高度的 2倍 .而其原长度和宽度不变,需

使用哪种命令 .

8若把一个三维实体的面复制为两个,并且两个实体面之间的距离为 20o

个绘图单位,需使用哪种命令?

'。

。 ˉ̈ 0。 。 。·00000¨ ⋯ˉ 0●<>000o<¨ 0¨¨0¨¨o o●¨o<⋯ 0<⋯ △̈ △̈ o¨⋯、

9在 “
图层

”
面板中要创建一个新图层,需单击

“
图层

”
面板中的什么按

|

`

钮 ?

国餮职皿澄撂娉洲致程

鹦



丿 '¨ 。 ·。 。 ·。 ·0000000● 0● 0● 0● 0●000000● 0000000● 000¨ ¨ 000、

||                                          ·
●                                          |
{   10单 去

“
图层

”
面板 中的什 么按钮 ,可弹出

“
图层样式

”
对话框?    ∶

n一 幅 RGB色彩模式的图像一般含有多少个色彩通道?

12在 “
通道

”面板中,当 出现什么图标时,则 显示该通道的信息;反之

i 隐藏该通道?

|   13在
“
通道

”
面板 中,单击任意-个通道 ,都 可将其激活 ,若按住键盘

| 中什么键 ,可 以选择 多个通道?                       i
|

i   14什 么工具主要用于转换
`点
的类型,将节点在平滑点和转角点之间相互 9

家具汲计师 〈国家职业资格三级)

●                                            |

{ 转换? |

!   ls单 击菜单栏 中的
“
滤镜

”
/何种命 令 ,在 弹 出的下拉 菜单 中可 以显 示 {

^
|

|

o●0●000000ˉ 0ˉ●0000000● ¨00000′

; “风”命令?

|

`。
。 。.。 .0¨

趔
国家职业资格塔泖薮程



第 8章 鹬

家具结帼与I艺设计

第 1节  家具结构 I

碾囊黢宇习单元 1 冢目绉阋的结畲

1家具结构的种类

家具所采用的结构,随着木加工技术的发展,已发生了很大的变化,对手工

艺较强的结构形式,作为特有的工艺形式继续保留其造型和⊥艺.以现代技术生

⋯
国家职业资格塔洲教程

嗫跷学习目丽
>了 解实木家具榫结合技术知识

>了 解实木家具加工工艺知识

>能够进行实木家具榫结合选择

>能够根据不同的材料选用连接方式

毽觐知识要求



家具设计师 〈国家职JL资搭三级 )

产,机械加I为主体的家只△艺,占掂着市场的主导地位 ,

(I)板材与板材的结合结构

两块板材侧面闸的接合,主要足一种为展宽板材宽度的接合方法,通称为拼
板 (见表 ⒊ l)

表3— l

缸 图
说 叨

板材与板材的拼接

攸材侧面班胺

|j条 研l。

把板 ll狈∫丽 Ll平

⒈岐个剂逃行 f。 夺

J宀 丨l班接又称访低·
f

仪夺、桁攸边戏么 ΙⅡ2

ll Ⅱ咬 个 刺 枷 Ⅱ世

个 此 法

"Π

I蛉 微 复

尔 l乇 料也较乡

个
"班

钕 咆叫凹尸

蜇 此法装 llL而 屮,析
剁i"托 0件  班按和

闷 优点足班胺忄

",Ⅱ胶缒裂丿f‖ i VΙ Ⅱ尬
益住.r隙

此班 f9加 I缸 呼,材
料泊耗 0平瘘泌然本柯

闷,足班l·
°·构Ⅱ铰好

的-利 方法 锦∫ll肢 个

扳的边泰作为牙尜 汉+
0.’ Ⅱ

此法 l●.个 的胶苻而

大 楼个忄l",但加I
复杂,适 f厍饭四扯胺

〓订
︱
︱

`
︱

鱼家取业资召谱洲敦徨

介HK缸攒



第 3章  家具结构与工艺谖计

(2)贯通榫与不惯通榫结构

榫结构是传统家具广泛应用的结构形式.榫结构的形式很多,榫头透过接合

木杨外侧的为贯逦榫,榫头不透过接合木材外侧的为不惯通桦.下面以实例分类

介绍 :

l)贯通榫 〈见表 3-2)。

表 3-2             贯通榫结构

简 P【l

2)不贯通榫 (见表 ⒊Ⅱ ).

表3-3             不贯遇榫结构

简  图

说 明

此纬构足木家共攵架

结构Ⅱ鼓竹川的一刑Ⅱ

此绀构适 ll于 飧脬 l,

锏捭木材 如建筑 Ⅱ的

门m,

此 结构 足 木 家 具框

架 支架绗构0t馈 川 n0

-种

国家鸥业翔 g名训致程

龊



家具谖廾师 〈国家职业资袼三级)

佤 阎

表 3-4

彻 Ll

不贯通双柞 〈纵 Fl)

此绡构适Π亍毂宛的

制榨杰 ll,竹 用 ll大 衣

钷门框下的帕头 ⒈

适用+线 条贲逦 HJl·

架部件 Ⅱ

(3)板件与板件的成角接合

板件之间的成角接合,大多用于相框类家具部件,如抽屉 包脚、箱类家具

等,一般都与胶合剂配合使用,但对于各种不同结构形式的外观效果,必须联系

家具造型和结构的强度要求来考虑.表 3 1为一组此种接合的实例

板件之间的成角挨合

把两块板的两瑞饬J破

良角 用圆钢钌 木 0,g

钉接个 此纬构I艺 饷

ii,矶 皮 低 外 观 il

不头

板材平而丌l, ”-
板材插人檎内 劣ll。j

用木鳃,l沏 l㈣ 但外舰

不很关观

三角插扃不贲逦榔



续表

简 图 名 称 说  明

双肩lI人接
适用箱类家具 的分

隔板

单向燕尾申脞攒
适用箱类家具 的分

搦版

i· 尾踟 接

此结构适用于抽屉面

棂与屉旁扳nJ扶余,包

脚后版tml板的镦合等

乘尾形多榫接

用子箱体纤构及屉旁

板与屉后腹 按合 强

度商

第 3章  家具结构与工艺设计

(4)榫接合的技术要求

家具的破坏常出现在接合部位,对于榫接合,如果设计或加⊥不正确,就必

然不能保证其应有的接合强度◇现将木家具榫接合的基本技术要求分述如下 ;

国家职业资格墙洲数程

鹦



家具设计师 (国 家职业资格三级 )

1)榫头的厚度.一般按零件的尺寸而定.为 了保证接合强度,单榫的厚度接

近于方材厚度或宽度的 V2,双榫的总厚度也接近于方材厚度或宽度的 1/2,肖零

件断面超过 4O mm× 10mm时 ,应采用双榫接合.根据上述技术要求,并考虑到

标ifF钴 头的规格,榫头的焊度通常有 6mm,95mm,12mm,13mm,15mm.
2)榫头的宽度。当榫头宽度在 25mm以上时,榫头宽度的增大对抗拉强度的

提高并不刂j显 .冈此,当榫头宽度超过衽0Ⅱm时 ,应从宽度中间锵切一部分,即

分成 Jfl个榫头,这样可以捉高榫接合的强度 .

3)榫头的长度.榫头的长度是根据各种接合形式决定的.当采用明榫 〈贯逦

榫〉接合时,榫头的Κ度应超过或等于接合零件的厚度或宽度;当用暗榫 〈不贯

通榫)接合时,不能小于榫Ⅱ艮零件宽度或厚度的 1/2白

试验证明,当榫头长度尺寸为 15~“ nm时 ,抗拉、抗剪强度随尺寸增大而

赠加;当榫头长度在Ⅱ nm以⊥时,抗剪愠度随尺寸增大而下降.由 此刂见,榫

头的K度不宜过长,一般在 ⒛~35mm范围内时,桦接合强度最大 .

4)榫头厚度与方材断面板尺寸的关系 (见 L/l3-1〉 .单榫距离外表面-般不

小于 8mm;双榫距离外表而一般不小于 6mm。 闭口榫的榫头宽度的锯切部分

〈割肩)一般在 lO~15mn,闭 口榫的割肩尺寸如图 3-2所示 .

Ⅲ
H
凵

图⒊-1 撺*厚度叮方材Jrl面 的尺寸的关系

L
□ i

图⒊ 2 闭口榫的剖肩尺寸



第 3烹  家具结构与工艺设计

5)件头圩庋、宽度与榫限的配合关系 (见表 ⒊ 5)

表 3-5 榫头厚度、宽度与榫眼的尺寸

(5)板件侧面封边处理

板件侧雨封边处理,足防止边缘剥蒋并关化外观的重坌措施.特别足刨花板

·
l人造板吏应作封边处娌,以遮盖内.g料 ,封边处理一般用于闸板、面板、旁板、

顶 底板及涎面板等。封边多用煎木、溅板,也有用塑料和全属作El边材料的 ,

封边处J±足现代板式家具不可缺少的工序,过去的手⊥操作将逐渐被i高效的

封边机所替代 .

2家 具结构的结合方法

(1)实木板结构

实木板结构,是用木板拼接或榫槽接合而成的.用天然木材纹理好装饰,结

合结构简易,其右简朴的帜1格 ,它是最原始的门板/·构,由 于实木门板容易升裂 ,

现代家具己不帝使用.图 3 3所示为几种实木门板结构 ,

—

图 ⒊ 3 儿种实木门板结拘

(2)嵌板门结构

漱板门纬构∫艺性供强,{宙多彩的线+l嵌板门,立体感强 ,

用的装饰手段,适用于巾、外占典式的 ~。级家只,如 El3-4所示 ,

(3)包镶门结构

包镶结构闸板,咱 双包镶和单包镶两类.在现代板式家具 卜,

例 下

"

li∶ 头:祀 ⒕

顶  木 比{↑ ‖艹
`J`·

 l~n ⒓in” ) 1匕裨 |哎 大 V:mm

狄 ^ 比枇Ⅱ艮大 05mm }   比卩0ⅡK大 l mm

是古典家具常

双包镶闸板已

--

国家C△/资格皙

"数
碍

鹦



家具波计师 (闫 家取业资格 三级 )

-   

≠

叫 : 4 锨板结构形式

被广泛应用 .随着人造材料的廾发,双包镶闸板内衬料除木材外 ,可用多种材料

来代杵.如纸蜂窝、塑料ll窝 塑+l低发泡材,刨花板 ,等等。总之 ,双包镶门

板的发展广lF.将胜过仟何其他的门板,双包镶结构不但爿Jr闸板祁仵 ,也川 ∫

板式家具的所有部件⊥,表 3 6为几种包镶结构实例 .

表 3-6 包镶门结构

徇  图

|  双包·lu封边
|

说  叨

此轱构 Ⅱ岂夂尕,只 适

"子
△

忄产 也

"以
1|l●

l旋机加 广

双包锼割边鲇构、足板犬家火

"用
的板件 此纡i佝 勺芯舡

··钴

枸要水较低、i耍鸵两湎人造板

胶个 井可 nl多 种封边形犬处皿

单包蜒铲t.s

(4)铲板门结构

铲板门一般是为 r让 门芯可以替换,如玻璃、镜子 网纱等。铲板门在家具

上h`用丿泛.常用在大衣ll的镜了门、书柜玻璃门等,如图 3 5所尔 .

(5)抽屉结构

拙屉由屉面板、舡旁板、屉后板及址底板纰成,接合方法可参照板的箱框类

接合结构 在甜屉较笕的情况 「,应在拙Ff底板 下mi安装 〕~2根屉底档,以防匚

lI底板下垂 ll影 响柚拉。

抽屉的仞料结构也有几种形式,如 世面板裆实本板、双包镶板、细木 i板 、

多以胶含板和刨花板竿;拙屉旁板 后板有实木板 多层胶合板及薄+l刨 花板符 ,

如劁 3 6所示 ,

ˉ
ˉ0刂Ⅱ鼓+



第 3章 家具结构与工艺设计

图 3-5 铲板门结胸

图3-6 抽屉的各种形式

抽屉活轨结构白抽屉活轨的机械性 ,取决于抽屉活轨的合lqt性 ,抽屉活轨的

结构逃择 ,要 与抽屉的负载联系起来考虑,并达到设计效果 .

①插轨.此结构简单,但不宜载重,适用于小型抽屉活轨 ,如图 3-7所示。

②平面轨.此缔构简单 ,通常以顺抽档来作轨道,宜用于载重的抽屉 ,如 图

3-8所示 .

③槽轨.此结构配合严密,但载重能力不够大。槽轨也可以用塑料制成 ,如

图 3 9所示。

④轮轨.此结构丌启轻滑 ,但成本较高,如图 3 10所示。

ξ亘a逞善灵m△/,名景鹬 泖彀程

龊



家具设计师 〈日家职业资格三级 )

图 ⒊ 7 插轨结构

平雨轨结构

图 : 9 糟轨结构



第 3章  家具结构与工艺设计

图 3-lO 轮轫1结构

(‘ )膈板装配结构

隔板装配结构有固定式和可调式两种 .

1〉 囤定式。一般用实木条,木圆销或金属为固定档,紧固在两个旁板上 ,

2〉 可调节式。一般是用全属或塑料等为活动搁档,也有用木材制成的刂调式

搁档。可调搁档的实例见表 ⒊ 7。

全属或塑料等活动搁档结枸表 3-7

硕 h| 讥 Ⅰ叨

月l个 ●,和 △TI塑 料

侧诚

刖⊥租 9。
q料 il成

尼龙或 ABS

国家职业资格婿抑∫敦徨

龊



家具设计师 (国 家职业贲格三级 )

3家 具的制作步骤

件家具广品由甘f岑部件纠成,家具成为一件完整的产品需从原材料的配

料、加 匚 装西JΙ个阶段碍以完成 .

(1)配料

原木材利的凹J带

"氵

采用经过△煤处理的成材,人造板占接进人锯解成各种规

格的毛料或诤料.配料t要包括选料,横向截断.纵向lR解等丁∫r

1)选料.选料在满足没计娑求的前提下.汹 先耍拷虑lll种 的材质、光泽、洌

色、纹娌等特征,以及T烛质量祠片存量等情况。然后娑从结构饣固和外表关观

⊥l发 ,把 Il质坚硕 光泽好、纹理关观 材色悦 H、 涂饰 ·I能好的木材选作家具

的外表用利;把材质软次、ll色和纹理不显著的木材.仵为家共的内祁用利或暗

料.这是家丿1选料的原则

z)配料 JJ法。划线配+J,根据零件的规格尺寸 形状和质量要求,先在板面

⊥套裁划线,然后按线锯解制成规格毛料的过程,称为划线配料法,这种力法可

以用司一数璧的板材尽刂能多的锯制出毛料,既保证质壁叉提高了木 ll利用率 .

此方法刈于山线形零件尤其适用

(2) ,J口 工

1)配料加丁‘板材 毛+J的机械加工,其设备土要是锯机.有纵解 横截和

不规则锯割二种.常用的纵解锯机右冉剖带锯机和纵锯圆锯机等,横截锯机有横

截圆锯机等;不规则锯割还右细木丁带锯饣1等。

2)榫头的加工。柞接合足框架式家具结构中的一种基本结合方式.因此,凡

是采用这种结合方式的部位,相应的零件就必须丌榫或打眼.在⊥件的端部加T
榫头的过程即为丌榫 .

开榫机足在家具零件⊥加工各种榫头的多工位机床.直角榫丌榫机和燕尾榫

开榫机足家具行业应用最广泛的机床 .

3)榫眼、圆孔的加t.在家具产 I甲l的零部件△,根据其Ι相结合的黹要,在

相应的部位 H加 下各种类+l的榫眼 圆孔,在家具零部件⊥常见的榫眼和圆孔 ,

按其形状可分为方孔 (矩形孔 )、 圆孔、方阻孔等.目 前,家具厂加⊥榫眼、lF。

孔,i耍采用木△钻床 (打眼机).

4)犁 mi和 山面的加工.为家具的造型和功能需娑‘有些家具的零邯件黹做成

各种型面和曲面,这些型面和曲i盯的加工,通常是在各种铣床⊥进行.按照线形 ,

型面的要求采用不同的成型铣刀,或借助于夹具、模具等作用来完成。

格诗洲耖稃
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3)表 mi修堆川门: 实木料的毛料经过刨削 铣削等机械加T之后.工件表自i

的光沽度 -般只能达到糊光的要求,家共产品除内部与隐蔽处允许粗光外,其余

各部分均锸达到细光或粘光TL度 .为此,在 I仵经过尺寸加I利形状加I之后 ,

必须进行必耍的表面修整加I.以除去各种不平度.达到应有的光沾皮 .

6).r·

"C,家
具产品都足由若△个家丿1零件和部件接合 ll成 的.按照家贝纬构

块配图以及有关的技术耍求.将家具的若 T零件按仑成 ijl· 件,家具装配一般t艺

过程为; lˉ件、祁件装配、放 L,、 修整加⊥、总装配、成品.

装lL的要求为:榫眼接合的部位,敷胶焚均匀,不 吓ll|l敫 ,柞和l艮 都敷上胶 ,

接合强度大;装配过程屮,刘 于洒落在苓部件 卜ll胶液及接个部位挤出F向 多余胶

液 应及时清除,保持白坯家具的沾净;对于装配先的祁件.^I随 时按技术要求

进行校验;家具的活动部位,如抽lLl、 门等保证丌关灵活 .

建抄技能要求

实木框架结构靠背椅的装配

操作准备

(l)检查苓部仵的数虽 质量祠规格。先检处数岢.再检查质量和规格,板

面是否按规格锯好磨光,前面两小 l。

ˉ
角是苻加工好;湔后腿各榫Π艮足否配对;螺

丝孔是否钾i好等,如有锫漏,应即处lll

(2〉 了解实木框架结构靠背椅的装配合成过lJ和注意事项 .

操作步骤

步骤 l 合威椅后片

将左右一对后腿平放在T作弁 L.先 白榫Ⅱ艮垫涂上胶水,然后冉将椅背的l+

档  一 泶̄人一只椅后腿,然后倒过来,冉敲人另一只后腿,用 丝杠夹具校汇.

胶水凝田后,修繁连接处.如图 3-ll刀 i刁

`.

步骤 2 合威前片

将左右一对前腿榉眼涂 H胶水,仰放在工作台上,将左右一对前垫板 (I面

li横档)祠 l前拉脚档敲人一只前腿,然后翻过来洱皎人另一只前腿,并Ⅲ丝杠夹

具校正.如 阿 3 12所示 .

国寥职⊥资倨岩V剪瑁
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图 3— n̄ 敲拢后片

图3-12 敲拢前片

步骤 3 合威椅架

先将前片涂上胶水 ,仰放在工作台上 ,将左衤f-对侧望板 〈上面的横档)和

侧拉脚档敲人,然后再将后片涂上胶水敲人 ,并可用丝枉夹具轧紧校正.胶水凝

固后修整,如图⒊-13所示。

L。lε-13 敲拢掎架
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步骤 4 圃定面板

将刨光磨好的面板 ,放在操作台 H,椅子架放在面板 E.用 木螺钉将犄子架

与
"i板

固定.最后 ,用 占尺检查四脚足否平稳 ,如 不平稳 ,做修丌调整 ,如 I/13—

14所示 .

F~3— 11 在操作△作台 Ⅱ固定面板

注意事项

实木倚子的生产,材料是实木,结构为框架式结构,椅腿右左亻j对称的纽仑 ,

椅腿的榫和眼的材料不能出现问一方向的问题,不然就无法装配.加 I 般只需

经过 卜料、磨光、划线 打眼 锯榫、端泊i处理、组装等⊥序.由 于其 ll剁 特点 ,

榫Ⅱ艮合成要用胶水.这是怔架家贝的结构特点。

赡纛戮宇习卑亓 2 不同耐拙蓬渡Ti甙选择

建勤学习目丽
>了 解实木家具加工工艺知识

>能根据不同的材料选月连接方式
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毽眇知识要求

1不 同材料的连接方式知识

〈l)实本家具的板材 人多采用狴块实木板拼接而成,必须选丿Π纹Tl相 近 .

+l质坚硬 不笏变形 lJ Il料 .实木料拼接灶将窄饭∫Π胶 ,月 j杵 糟 销 螺钉、

螺栓等迕按起来成为宽板的一种工艺.为 了减少拼板的翘田变形.拼板的材质应

尽量相近.含水衤应I略低∫平衡含水率

〈2)板式家只向 ∫其材料特点,不采川整体杵绀合,个部采用连接件结含

这娃板式家具的纬构特点.根掂迮按件的种类和使用方法的不 讨,扳式家具分为

固定缔构和拆装纬构 lll种 形式.至于单体纤1个纟,,构 的板式家贝,按此结合方式 ,

也同样是这 lll种形式 ,

l)田定结构形式 丬i要 采用田匀 螺 Fl、 田榉桦、尼龙双倒剌和胶等迮接

件,将川l⊥好的岑部件 (板 件)组装成不能再次拆装的家具。这种结构适用于体

积不大的产丨9i,逦常在⊥丿绁直接进行装配.

2)拆块结构形式,将加I完成后的板件,用适仑多次拆装的迮接件装ile结

合.这利吆吉构适台所有产品,特别足体积庞大或需Κ途运输的产浔i 这种结构形

式耍求迕接件装拆方便 笏于半握 产吊i可 由使丿Ⅱ者买卩l后按照说 ll D白 己装配

常见的有以 卜一些装配方式 :

①螺栓连接,。l作 为顶板或底板与旁板的红装,与 圆棒榫或定位销配仑使用 ,

结合效果更好

②个心定位螺钉接合.这种螺钉既起定位作用.又起连接作用,拆装简使叫

靠,使用较丿泛.

③全属圆柱螺+l接合。这种迕接件出叫对接式连接件.圆杠螺+l镶 献在旁板

中,螺钔穿过顶板或底板的对应孔与之接^:曰  ●

2多利I材料家具的连接方式知识、

软体家具结构

软家共常用的材料有木构架、软体材料 (弹簧、泡沫〉、表面装饰祠料纰成 .

l)木构架.软体家具的木架 ,一般多采Ⅲ质地较硬的 x|l叶 材为i要丿ll材 .采

用固定连接的方式迕接 .

2)软体材料。软家J1的软性材料 ,常用的咱弹簧、泡沫、棕丝等.木构架⊥

黝 I  ~
画o^刀ηV资蛏岩洲∫轵肟
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加装弹赉世Ⅲ得较多的一种 .还有在木架上安装板 ,然后用泡沐.采用弹簧材剁

的一般都在上咱i填衬棕丝,棕丝的,W性也较好 .

3)表面装饰材料.软体家具的装饰效果除造型外 ,主要通过面料 n勺 质地、色

泽和图案米体IL.一般可选择织物类 .也 叮选择真皮类 .

1)连接材料.弹簧勹木架的迕接主耍采用骑马钉,衷面 Il料安装和固定有嵌

线绳、泡钔等。

魑姗骈

板式结构会议桌的安装

操作准备

(l)将迮接件按照说明书。。t求配各齐全。板式会议桌采用偏'心迮接件,迮接

件由倒刺螺卅、连接杆和偏心件,以及螺钉等组合,如医13—15所示.

国3-15 mr心迮瘘〃「接合

(2)根锯劁样表明的连接位置,为放置倒刺螺母和偏心件的部位打洞 ,并放

胥倒刺螺 Ll.

(3)准备安装的家具部件 ,从支架到面板的安装步骤 ,

国~ˉ̂
0D△/资柩诰训暾宥
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操作步骒

步骤 1 会议桌的安装先从站立的支撑部分开始.将线槽箱板安装成箱体,然

后将线槽箱与站立的脚架板用偏心连接件结合‘把连接杆通过线槽板螺栓孔与预

先埋人线槽板的偏心件锁紧 为了使表面美观,可用塑料盖将偏心件掩饰.如图

3-16中的 a部分所示.

步骤 2 支架安装宪成后,接着将下层面板与支架连接,在脚板上安装倒刺螺

母,下层面板与脚板对准位置,从下层面板拧螺钌进人脚架板的倒刺螺母中,如

图⒊-16中 的 b部分所示

步骤 3 最后是⊥层面板和下层面板的连接,上层面板的下面安装倒刺螺母 ,

下层面板栓孔用螺钉往上层面板的倒刺螺母拧紧固定,如 图 3— I6中 的 c部 分

所示.

日 |1""|↑

"’

j"iⅡ 9iLJ立

Ⅱi L讧 惦

"

鲷
囚 3-l氵  偏心迹砝件接个的公议束

注志事硕

板式结构会议啶的+产 ,材料足屮 vr疫板,衷
"i足

人造贴il材 料,士 吵是板

rF"陨 o""Ⅱ11艹

j∴I
f帚寻.· 四 !||∶资彳::后

"|,9「

f,:
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部件的加I,在很大程度上徇化 r生产I艺。加工一般只需经过下料、端mi处理、

甜i孑1、 fF光、囤l块等丁序.由 于其材料特点,不采用整体榫接合,全部采用连接

件接介.这娃板式家具的结构特丿∴1.因此,对连接什强度和公差配合的翌求很高 ,

并耍注意迕接件的选择。

第2节  家具涂饰工艺

害习剪元 1 家曼表面渝饰逊理

— ˉ ⋯ ˉ

一

 骷

Ea△/资掊|阜 洲~·9帚

澧抄学习目丽
>了 解木家具表面涂饰处理知识

>了 解板式家具表面涂饰处理知识

>能够进行木家具表面涂饰处理

澧暨Rll识要求

1家 其涂饰綦础知识

(1)家具涂饰的意义

家具涂饰,就足在家只制|%的表面涂饰一层涂料,使之囤化成关丽、牢周的

薄肷.以 防 卜外界物质对家其去面的损坏和污染,起到倮护家具制品和美化家具

制I″I的作用.家共表面装饰与造刖设计是休戚相关的,即使有美观 大方的造型 ,

如没亻r适当的装饰,也不能充分显 lx胳个家只的艺术效 L+.因 此,表 mi装饰是家

贝设讠的一个重耍纽成部分 ,

家具涂饰的作用主要体现在保护家具和美化家具两个方孜i.

l)涂饰的保护作用.涂饰对家具的保护作用包括;能减少空气湿度刘家具制

∴Ⅰi的影响;能防汇菌类和虫类生物对家具的浸蚀;能使家具制品表 i面 免受外界物
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质的污染 ;能减少阳光和氧气对家J(制 浔i的破坏作用 ,防止家具早期老化 ;能提

高家居制 l甲l表 面的物娌化学性能,使家丿t表 面光泽度高,耐磨、耐热 耐候性

衔旨攻r

2)涂饰的关化作用.家共表面涂饰的美化作用主要表现在 :能史好地渲染家

具制品材质的天然关,增强其艺术性和装饰性 ;使家贝制浔,具有各种新颖关丽的

色彩 以满足消费者对不

"色
彩的娑求 ;能调犍家共制品表呐i的 光洋l~,以适应

人们的不同忄f美 rj求 ;能修饰和掩盖家具制湿i表 mi的缺陷,捉高家具的观赏性 .

家J1表面涂饰 ,既要洧实用意义,又要满足人们的审美耍求 ,是实用和美观

的统一.随着社会牛产力的发展 ,人 民物质生活和义化牛活的提高 ,人们对家具

的艺术性耍求也逐l+i提高.lH这 种装饰应该能引起人们愉快之感 捉高人们艺术

丿茯赏水平.因此 ,必娑的装饰既能l"加丈感 ,叉能延 K使用年限,是应该捉侣的 ,

(2)家具涂饰工艺的分类和组成

家J1涂饰工艺的分类迪常仃两种方法:一足根据家具制品涂饰后苯材是否清

晰.可分为透nfl涂饰 :艺 、半透叨涂饰 Ⅱ艺和不透 ln涂饰工艺
=类

;=是根据家

具制品涂膜反射光线的强弱 ,叫 分为仃光涂饰 :艺  }亚光涂饰⊥艺和亚光涂饰

△艺△炎 .

木家具表 iπ汕漆分为 ll大 类u"诂漆和色漆.一股来说,花纹关观的木材采用

洁漆涂饰 ,

在沽漆屮加人颜 ll就可以纰成色漆,浴剂的主崾作川在于降低成忮物质的黏

度 . .l△施I,硝琅沽漆 虫胶沽漆庙于扛发 H∶ 汕漆,683聚 氛u菏木糌漆足一种双

组分漆 .

家共表巾i装饰包括 般的表泊i汕 漆涂饰 .,i贴装饷j及特殊的艺术性装饰.d1

干化学 t业的发展,很多合成漆已不用汕+l,l+J而 久已使用的
“
油漆

”一闶已有

局限,现在比较确切的叫法应为
“
有肛1涂料

”
或偷称涂料 ,

(3)我国家具涂饰工艺简况和展望

1)我回灶撮早发展涂料的 F冂 家之 .我国在 40。0多年前的夏朝就利用油漆

来涂饰食糌和祭器 r,到 吞秋晚期的几案、鼓瑟、戈柄上还出现了粘关的彩色 /l

案涂饰 .说刂J当 时的涂饰技术有丁很人的进步.西汉叫期,我 田的涂饰技术已经

秆l当兴町发达 .当 时的涂饰制 l⒒ 涂 ll平 堆光亮 ,囹案精美 ,色彩艳丽 ,部分历经

ll干 多午仍保留完好 ,无 论在涂饰技术上 ,或足在艺术处理上 ,都达到 r很高到

的水平 ,叨清两代是我国传统的涂铂j技术的鼎盛时期,表现 l+明 洁家具上的涂饰

技术特圳高超,使明清家贝达到 卜分完关的境界.

亠
ε室客田△/· hˉ R扌亨d享攵1呈
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2)我网涂料⊥产已形成完整体系,我 闽传统的涂料是植物油和天然漆,右色

剂也是大然颜+J和 大然染料,大然涂料的应用,为世界之最,属子
“
大然成膜物

质Π寸期
”,到现代,由 于科技的不断进步,出 现了各种合成树脂、合成染料及人造

颜色,为涂料工业开辟了广阔的材料来源和儿进的技术条件,使涂料的品种和数

量得到迅速发展,质量不断捉高,能满足各行各业不同的使用需求,将涂料t业

推剑一个崭新的发展时期 ,厌 u“ 合成成膜物质时期
”

.

3)我 国家贝涂饰工艺现状.我田传统涂饰工艺是手工涂饰.在长期的发展过

程中,为涂饰I艺 n勺 现代化积累 r革宙的经验.目 前,我 国家具 n勺 涂饰△艺已经

采用机槭化和自动化操作.涂饰机械设各品种多样,如气压喷涂、高压喷涂、静

电喷涂、淋涂、辊涂、电泳涂饰等专用设各应有尽有。

2涂 饰材料的组成与分类

(1)涂料的组成

一般涂料的组成成分洧五种,它们足ll脂、汕料、颜料、溶剂和助剂等.树

脂和油利是主要成膜物质,颜料是次要成腆物质,溶剂和助剂是辅助成膜物质。

其各种成分中主娑的材料见表 3 8.

涂料的组成成分表 3-8

胁溶剂

l° 粘刷

— —   羁

画家职业资裾 .-训剪程



家具设计师 (目 家 ,,· ⊥资格三级 )

(2)涂料的基本名称

涂料的翠本名称是根椐涂料的特性、功能和使用范围来命名的.口家标准 GB

270⒌ -1981中 的涂料基本名称及代号见表 3 9,

表3 q           涂料基本名称及代号表

江.00 13代 *涂料岣推

^品
猁,n~lJ代 农关术泳料,20-⒛ 代灰饣 Ⅱ川漆;Ⅱ -39代 *绝纺Ⅲ

次."~屮 代求l.·

""川

漆,iO~,r代 农防腐用漆|m-79代 太忖币|漆 ;m-"侑 川

(3)涂料的分类

通常的涂料分类法有多种,如分为清漆和磁漆,或分为喷漆、灶1漆 与电泳漆

等,很不确,J.为 r方便销售和使用,田家手 1982年 汇式颁布 r GB27o5 1981

《涂料产品分类 命名和型号》标淮.统 -了涂料的分类与命名方法.该标淮结合

代 1丿 基杰彳称 代 兮 儿本名称 |t1: ,Ⅱ~小 竹Ⅱ:

●0 i京 氵

"

22

^,,漆

,J |j·
【
淡

()l 沛 漆 23 啡头漆 ,1

"汛

涂

·2 洱 漆 30 (泌漆)绝练漆 ,[

"水
淡

(ls
V向 和漆 31 〈砬壶)绝绂淡 |0 π火i个

“热漆u4 茁 漆 J∶ (绝缘)破漆 il

0s 粉

^涂
料 a3 (黏个 )绝绂论 :2 ”、证Ⅰ+

Q‘ 底 漆 J刂 漆包线涂 i; 祢

"i汾

V7 ll了 :5 f⒈钢”潆 ‘|
"∫

J刂

":

●V 大 淡 36 电帘排僚 :‘

s7

~l,1汾抖

ll 乜冰漆 :? L ll漆 电位器漆 F· 热涂

"
12 孑1岐漆 38 艹吁休漆 ‘V 地板论

t; 议他水溶性漆 4) F,)i漆  防劐扌f· 8〗

"网
论

l彳 透叨90 41 水旺漆 s2 倘灯漆

l, 殉:纹 ri 12 ll tl· 漆 liif协泔漆 8J

"i内

漆

熙 0· 漆16 颌纹滁 扌: 船觉漆 s1

17 铋纹漆 11 船fi漆 s, 训色涤

∶B 裂纹漆 ,刂 |耐 ll l0 ss
休 占漆 马1|

Ⅱ找涂

19 沾i、 纹漆 51 衄姒漆 s8 啖 灰

2" 钴笔漆 52 |"腐潦 s9 工他

技●,
〓

目家职业贸石g训敦涅
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我鸿涂料忄产的实际沽况 ,

表 3-10

将涂丬:u卜 为 I7人类 ,坫衷 ⒊—10

涂料分类

△9丿 Jt丿峡物匝

∷火IJ"物汕 “讪 个丿戊汕忄

忪千攻91nj+物  Ju吐 人泠 。l il岐 △

肠睡树刂H 政 Mε 。J喽竹脂△

沥″ 崦⒕ lJ△  仃

"lj汁
汀唾树峙漆火

⒈汕ir酸倒

"H 
改昨吣阪树”j 夺戊卩q艹灰

"他矿酸埘

"H△
~t壮

"脂
涂关 帧吐li"阡  :紧Ⅱ1u"n"对〗际

砒访廴纟F绯 萦 政

""”

丿‘~纤纠t岽

乙酸誉f4i △班纟T孔  乙处纤舒i 奸

"基
纤

刭i 乙隙丁政纤轧

过 ,|乙 烯泠芡 过父乙谛刖胱

乙喻埘昕漆类
“乙烯上聚l对昕 驳乙阪乙烯火聚物 巢本乙

哳埘脂 紧乙喻帖绗虍i川 l圬△

勺烯酸忖 ,L淡 女 丙怖睃忖 l打  灯瑜酸|k※ 例忻玟丿‘●
j"埘忻

泶沔H漆关
9iⅡ 宋砧侧昕 不婀和l紧 fH杓 脂

吼

一
刂

环⒕树昕漆J。

紧钒酯

"忻
漆在

环⒒倒ⅡH ·r比Π、“训1H

·l“丿ξ叩畋酯

丿1告有柯1漆失 亻

"〖

忄!  ll和 l钛  亻|U1/· l

橡胶淡丛 大然敕咬火火衍△物 个破椒陂及共彳氵

`忄

物

J1他 漆类
以 Ⅱ 氵类但夺不 j Ⅱ ll肷 驷质 如尤砂1"分

r"" ·l眦 l`丿攸剌

"H△

".该
标耻9芡的丿‘~本

"则
t.!以论FⅡ

"勺

i"戊岐l l ir为 丿Ⅱ:硎 ;0以征涂抖Ⅱ世|kt作川岣 种戊

雌+J质 为水°
l

(4)涂料名称知识

l)涂料命名的原则

涂料全名-颜色或’l利 名称+卞娑成肷物质名称+基本名称

注;打走沾漆,则兀颜色名称

2)涂料名称中的丨耍成膜物质f/称右过K,在命名时作 F筒化.例如,聚氨

农甲酸酯简称聚氢酯。

3)含伯多种主竖成llH物质的涂料,一股只应选取 种起主要作川的成腆物质

来命名;也亻r选【R Jl种主耍成肷物质来命名的.最
=°

·/l-种
成膜物质位于前面。

如 聚氛酯环氧沽漆、黑色环氧n与基活漆

4)特殊川途的涂剁,在涂料名称巾+坚成腆物质与笨本名称之间有川途说

人然树刂H漆 火

灿八泠类

纤雏扌淡共

田习忠 业资 T△
’̄泖剪疋



宋具设廾师 〈国家取业资格三级)

仞料名称 聒肝剂  i   防泗剂 催△剂 脱漆剂 田化刺

亻、吁 X F (, 1 H

明.如 ,深蓝聚氨酯抗腐蚀磁漆 铁红聚氨酯环氧防腐底漆 .

5)凡是 i。 经高温烘烤才能十燥成膜的涂料 ,在涂料名称巾多注有
“
烘T” 或

“
烘

”
字样.凡足没有

“
烘十

”
或

“
烘

”
宇样的涂料,则 表示其涂层能在常温下T

燥成膜.如 .聚氮酯灶1T绝缘漆 铁纟【环佤聚酯酚醛烘T绝缘漆 .

(5)涂料的型号与表示

涂料型号是某一类型涂料的J1体品种.为 丁区别同一类型的各种涂料 ,在涂

料名称的前泅i标注有涂料的猁号.涂料.FJ兮 由
=部

分绌成 :笫一部分为涂料分类

表中主要成膜物质的汉语拼吝宁母代 V;第二部分是两位数字的基本名称代 吁;

第三部分是涂料产浔i的 序号.

如:s01-16,表示聚氨酯洁漆的 16号品种。因为在聚氨酯沽漆巾仃若十品

种 .它们在牛产原料配方、生产⊥艺、性能等,,面各有不同.

(6)辅助材料的型号表示

辅助 +lll的 fj兮 由一个汉lJ拼 古字母和 l~2位阿拉仙数宁·ll成 .宇 母勹数字

之间有一l+线 (读成
“
至

”).宇 母表尔辅助材料的类别,数字为序 兮,足区别同

一类型的不同品种.如 .X-1硝基涂料稀释剂 ,由 酯、酮、醇、苯类溶剂·9t合 mj

成,俗称喷漆稀料、η1级吞蕉水、H甘 级信邶水 甲级大那水等;X-2硝基涂料稀

释剂 .其纠l成部分跟 X— I相同,只是配比不同,溶解力小于 X-1.俗称乙级香

蕉水、乙级信那水、乙级大那水或 223冲淡剂。

辅助材料的名称代号 ,.表 3— l1.

表3-11           辅助材料的名称代号

3家 其涂饰的常用漆种

(1)油 脂漆

油脂漆足指单独使川,以其有T煤能力的汕类 (主要是植物油)作主要成膜

物质的涂料,也称油性漆或汕基漆.它的优点是涂饰力便,渗透性好,价格低廉 ,

有一定的装饰和保护作川 其缺点:,t漆 膜干l。
·缓慢 质软、不耐打磨及抛光 ,

耐水、耐候、耐化学忤诈.适用于 般质昼要求不太高的家具涂饰Ⅲ

常用油脂漆有洧汕、油性厚漆、汕性调和漆等

(2)天然树脂漆

大然树脂漆是指其成膜物质屮含有人然树脂的一类涂料。有油皋漆、虫胶漆

「∶l∶t
囚客皿业贸祸语川敦E
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大漆等 .

1)油 ,J漆 。娃∫Π精致Ⅱ凹:油 与天然树脂 (大多为松吞衍Jj物 )熬炼 ,ll加人

催干剂 溶剂 (松吞水或松节油 )调制而成 如加人各种着色颜剁 勹体质颜料

u∫研磨成各种色漆 ,油 基漆比油脂漆的涂层 T燥快 ,涂肤硬皮大 光泽度高 ,耐

化学性强,附右力也泊所捉「..但仍然是一种普及涂+l,多用作普及家具制浔,的

涂饰或做底漆使用 .

2)虫胶漆.是将精致过的虫胶片溶于△亚酒粘而制成的涂+l.虫胶爿与泗粘

的配比一般为 1~~6酒 粘的浓皮应人+90%,否 则虫胶片难以完全溶解 ,漆料

透∪J度低 .影响涂饰效呆.虫胶漆用途很广,可川△洁除木毛及染色前封闭填纹

孔涂料 ;也可以川 广±l闭 染色后的色彩及拼色;还可以川 J=劐 闭底漆和
"i漆

.

虫胶漆用手木家其制乩的涂饰仃若悠久的历史 ,在家具行业中得到广泛的丿i`

川,可用 f巾 、F.l级 家具、钢岑的涂饰 .

3)人漆.足天然漆的俗称 ,,.=我 口蒂名特产,有 Ⅱ
u漆

”
之称.从漆倒 E采

剖下来 n勺 汁液称为毛+漆 或原桶漆 .用 白布滤去杂质称为忄漆.将 +漆进行符种

改性处理 ,便可制成各种改性天然大漆 .

大漆屮的漆酚所形成的漆膜属扁分子网状立体纬拘 ,足不溶的聚合物,凶此

其漆膜的附古力殂、fl度 大 光泽度高,具洧突

"的
耐久、耐磨、耐水、咐汕、

耐高 ll。l、 耐⊥壤与化学药″I猫蚀及绝缘年优舁性能ˇ大漆漆炊的色彩 勹光泽具有

独特的装饰 /+能 .足古代建筑、山典家具 〈尤其足红木家其 )、 木 lLI∠ 浔|等制汀,

的理想涂饰+/料 ,不仅能增加其审夫价值 ,mi且还能使木制品经久嗣用 .捉仇Jt

使用价侑 .

大漆也有不足之处 .如漆腴颜色深、透∪J度低 ;黏度南 .不适于机械化涂饰 ;

手工涂饰技术难度大 ;场变质、洎毒等,须进行栝制与改性处Il.

(3)酚醛树脂漆

酚醛树脂漆足指其成膜物质中以酚l噔 树脂或改性酚醛恻脂为主要棚脂的 类

涂料.它是由酚醛例脂 干性汕 溶剂、催十剂等制得的.酚醛利脂一股 m lJJ类

〈苯酚、甲酚等)丙 l醛类 (甲 醛等)缩聚反应而成 mF所 川的酚醛树脂类
`;刂

不

同,酚醛树脂l,li婪 右油溶性酚醛树脂漆、醇溶性酚醛树脂漆、松香改性酚醛树

脂漆和崾果漆等几个品种 .

酚醛倒脂漆有着悠久的历史,足最早使用的合成树脂漆之一 ,囚其涂膜的硬

庋、光泽、耐热、耐水、耐碱、绝缘等‖能均较好  lJt用 途及其广泛,走木材

佥属、混凝⊥等制诳i以 及机械、电器的良好涂+l 主要缺点是色深、涂Ⅱ犬l9泛 黄 ,

ε室Ts·△三胥f· lˉ 汕字氵碍

i==|
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装饰忤较井 属 「屮低档涂料 .

(4)醇酸树脂漆

醇ll树脂漆是以各种讪皮醇Llˉ树脂或改性阱mL树‖旨为成腴物质 ,加人催 「剂、

溶剂 mj栅得的 炎̄涂料.醇睃ll脂 Fl‖ 足山多丿o醇 (廿油〉⊥j多 亢峻 〈本工叮l酸

西f)及Ⅱ旨肪酸缩聚反应耐成的ll【 酯 +ll’ lL,Hl干 略酸树Ⅱ旨的种类很多,故所彳吁陆

酸树脂漆的乩种也很多 (iE规 的ltl种 仃 ⊥0。 多个) 规 i/齐个 F称体系,能满足

极为丿泛的用途斋球 ,炭常用的醇酸 lJl Ⅱ旨漆杓艹逦醇暧树脂漆、外川淳酸 sl脂漆

苯乙烯政性醇Jl树脂漆、aj嶝
政怍醇峻树ll漆笱。

醇峻lll脂漆的共向优丿I乓 世涂膜 !坠 ll 平堆光泔 耐候、耐蛉擦、色泽耐久 ,

讦具钉史奸的抗矿物汕及抗醇类溶剂‖.经烘烤

"化
咐涂膜真有良好的耐水性、

绝缘性玫

"ll性
,灶礻内外制 |π |的 庭奸涂料之 .但山于醅酸树脂漆涂以十燥悝

涂唳耐水忤较左 不ill碱  涂帔硬吵低 .不能进行磨水砂、抛光处胛。 +J此 ,陪

l,捌 脂漆丿(适 π于屮、低级 +l|牯 的涂饰,不能成为 ~l级涂料 .

(5)硝基漆

硝琅漆义称硝酸纤维漆 喷漆 ‘刂丨兑 (1'ΛCQUER)午 ,娃 以硝化棉为主要

原料 屺以含成【l脂 增 ·J剂  浴剂、助溶剂 稀释剂符制成岣涂料。其不含颜

料的″】种称 f尚 挂ll漆 .命颜料的″,种 伯硝 ll磁漆 〈不透叨色漆 )、 础牡底漆 与硝基

Ⅱ贰子年,广泛川于fi级家↓1、 扁级乐糌 ⊥艺 ti及铅笔的涂饰,硝 挂漆灶工次泄

界大战后∫l现 的 种南级涂料 应丿lJ极 为广泛.在涂料史 卜占领先地位长达 50乡

年,Jl到聚 /△ 酯、坷烯酸 不饱和聚n轩等「l级涂料忄H继 问 l尘后丬稍批逊色.

1)硝 垫漆的优舁件能.硝 ,Pr漆 J⒈珀 系列优舁聊化性能 :

o涂法表而十燥迅速 ,仃涂饰-lˉ ,在‖湍条什 卜仪需 10~15Ⅱ nP卩 可丧 卜;

0冻收扎l坏丿禹易修复,吞不到修复痕迹 .

0涂肤 J1响 优社装饰旺,色浅 透叨疫高、峄ft肘磨 ,可挟得铣面般的平桦

度与光泽fv.

0适应多种方法涂饰 ,nl手 Γ涂Ⅲ刂和揩涂,包能j± 行喷涂、淋涂、浸涂、抽

涂,涂料使川煳Κ,不幼变质 使丿Ⅱ方俚 ,

2)硝 麻 ,,的缺。· 硝基漆涂Ⅱ失耐热忤、耐疼性、耐光性、耐碱性均欠仕 ; H

体含i低 涂饰 :艺 复尕,污染严 Fl,有 击人体 l/tl埭 ;挥发快笏选成溶讣刂浪费 .

很不经济 闪此 ,Jl界各 lJ都在限ll共仳川 .

(6)氨基树脂漆

氨琅树Ⅱ旨漆是以暂堪 l.l脂 为主耍成Ⅱ块物质的一类涂料  刂分为向十型杓形1十

己Ⅰ=  ~ī确}⊥●

^|△

Ⅱ钚饣
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];。 两大类.木家J⒈ ll∮ il涂饰只月l臼 「Jf· ,佥属制品涂饰以烘△型为主.这类涂料

在LI内木家具 卜应用时间还不长 H ll应用的有两种 ,H卩作底漆用的乙醇政件尿

醛树脂漆和作面i漆用的酸固化氨基醇酸漆。

ltt固化奴基醇酸漆共有一系列优异 ll化性能 .漆膜平滑+满 ,透 明皮与光泽

ll/i高 ,峄韧 ll磨 ,附荇力强,机械强度高,并有一 △·耐热、耐寒、耐水、耐油、

「l化学药″i的性能.H价格 1匕
·
l级合成树脂涂料便宜.所 以 酸H化氨苯醇Tr漆

在囚内外家具行业徘到比较广/ˉ 的应「l,成为涂饰中、扁级家贝的主要涂料之一

(7)丙烯酸树脂漆

丙烯峻枘脂漆主崾是以丙烯 luˉ 酯捌脂或丙烯酯类改性树脂制成的涂料 .lL—

种新 .f的贝亻f优 良装饰性能的涂料 ,内烯酸酯树脂足丙烯酸酯、L。 基玎烯酸,lu及

其他乙烯系申体的共聚树脂。根椐丙烯酸lvl脂漆巾内烯酸树Ⅱ旨的种类不闷分为热

塑性内烯酸树胱漆 热 司性Vj烯酸树脂漆和丙烯酸木器漆△种

热塑性 内烯酸树脂漆一般作为中以涂料或底层涂剁使用;热 田性丙烯 lFt树脂

漆的涂层需经过而温 (150~170℃ )烘烤丬能田化成膜 ,其涂膜色浅、透明度好

坚硬雨f磨 、光泽度高、卞满平滑.只有较好的装饰效果,q lll热 、耐寒,适用于

i与 级钢木家具 市级轿车及其他高级全属韧品的涂饰 ,常用热固性丙烯酸树脂漆

品种亻r丙烯酸烘 T沽漆、各色 玎烯酸烘I磁漆 各色丙烯酸烘 十平纹漆等 ;丙烯

酸木嵛漆是川于 。i级木家具和其他 i窝 级木 l lltl的 涂料.常 川的品种咱 B22 1、

B22-4、 B22 2、 B22 3等丙烯酸木器漆 .

(8)聚酯漆

聚酯漆是以聚酯树脂为●.础的一类涂料.聚酯是多jC醇 与多亢酸的缩聚产物

分饱和聚酯汛不饱和聚酯树脂。本家∫1主∷要用不饱和聚酯漆 .

不饱和聚酯树脂的最大优点足能在常lli下 日化 ;在不饱和聚酯树脂中加人玻

璃纤维能攴拌聚酯玻璃钢 |在不饱刀l聚 酯树脂中川l人光敏物质,或直接将光敏物

质和聚酯树脂聚合 ,能得剑感光漆 .

不饱和聚酯漆是 一种尢溶剂漆 其固体含昼相当i高 ,饪涂一次的漆膜比较厍

能减少涂饰次数 ,简化△艺,特别是在漆膜固化的过程中 ,J1。 本无咱害气体的散

发,对施工环境污染极小 ,并具很高的光泽度、透叨度及硕皮,装饰效果极佳 ,

不饱和聚酯漆属 ∫高级涂料 ,有肖J套 的腻子 叮底漆 和清漆与磁漆 ;亻i有光漆和

亚光漆 ;还有烘干漆 常温田化漆及隔氧常温固化漆等,现 己广泛应川 ∫木家J1

涂饰耸多种涂饰领域 .

室家hL△l^格启洲彀裎
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(9)聚氨酯漆

聚氦酯足聚纨基 酸酯的简称,是指其聚合体内含有相当数景的氮基甲酸酯链

节的高分了化合物,聚 9l酯漆是 种新丿‘刂涂刑,足口内外木器家共涂料伪重要漆炎 .

紧氨酯树脂是第=次‖t卅人战时
jlH发

展起来的树脂,我 闽从 1958年 丌始研制

聚氨酯树脂漆 ,1968午I海家J1千j业研制Hi685聚 氮酯漆进行试川,驭得很好的

涂饰效呆,很快在 上海家其行业推广.1980午后逐步在个 Il家具行业广泛应用 ,

聚仅酯洚有很多类+l,以适应不同的涂饰优要 如羟璀固化型聚氛酯漆 湿

ll化趔聚氢酯漆 催化型聚氮酯漆 ±l闭 Hl聚 氨酯漆、氨酯油聚氦酯 lJ·  弹性聚

~t酯漆等。

4木 家具的透明涂饰工艺

木家△L的涂仂i∶ 艺Ⅱ分为透叨、半透明和不透川j涂饰⊥艺,也 刂以分为有光

+亚光和亚光涂伪Ⅱ匚艺.由 于木家共ll品透明涂饷j的 ⊥艺技术比萁他任何类+l的

涂饷i(如吖千何1刊 品灼不透叨涂饰、模拟花纹涂饰 珠光涂饰、爆花漆涂饰等)都

要仝Ⅱi、 复杂得多,奘求也耍严格得多,囚此,只 畎掌J.r木家具制浔i透叨涂饰

杓⒈艺技术,共他的涂铂jⅡ 艺都能解决 ,

本家↓1制 品透明涂饰 :艺 包括基材处娌、涂饰涂料 涂层干媒和涂膜修揸四

个祁分

(1)基材处理

1)銮材处娌的娑求;表面平 I,光滑、洁净,没有色斑、胶痕和树脂 .

2)基 +l处理的I艺内容:皋材处理包括去树脂、脱色 除木毛、献补涧眼

裂缝等⊥艺技术。

3)去树脂.若树脂的含壁较少时,用热肥皂水擦洗后,用真清水揩+净即

"h扌∵树脂含最较多  般使用 6%~10%的碳酸钠水溶液或返%~5%的苛忤钠水

溶液擦拭后,"用纱头蘸JlR清水擦洗干净.为避兔木制品表面泛黄,也有采用浓

度稍大的肥皂水来清洗 ll月旨的.

1)脱色.进行木材局部脱色处娌叫用涂刷脱色剂的办法脱色;若需对木材整

体色彩进行处理时,则需将木材表面全祁进行漂自.常用的木材脱色剂有 30%~
35%双氧水和 28%氨水溶液 1;1混合液、浓度液 30%~35%的 氢氧化钠水溶液、

浓度 ;%的次氛化钠热水溶液以及醋酸与草酸溶液等 ,

5)除木毛 清除木毛的方法很多,一般多采用虫胶清漆除毛法.这种方法是

丿书15%的虫胶清漆涂刷木制浔i表而,待木毛十燥变硬后.采用 0号或 1号木砂纸 ,

曰家皿Ⅱ赏诌后

"|赘
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沿木纤维方向逃彳j砂Ir,木乇炽u可砂除.

6)表
"i嵌

补.ll/补 方法:用各种涂料与体制颜料 古色颜料调成h∶糨糊状的

腻了进行诙补,腻了响多种,如油性腻子 硝 HP腻 了 酚醛腻子、眈lk腻子 △

漆腻了和虫胶腻子等,lf虫胶ll子 +煤快 笏砂磨,mj H洧 色前与右色后均能献

补,在木家具涂饰巾ⅡⅠ用鼓为厂泛 .

调lb腻子Ul ll颜色要比木制品表碴i的颜色略浅 旮k补∷好
"jⅡ

贰子坛崾稍微高出月

I· 的木衷mi,使其经过后道着色
LJ砂

禁T丿i后 ,能保持木制品太il色彩一致与平綮.

(2)涂料涂饰工艺

涂料涂饰的△艺过程包括填纹孔 染色 涂饰底漆 涂饰面漆等 ,

l)填纹孔‘填纹孔刂以防止面以涂料渗到木材导符巾去.减少涂料的消耗

降低涂饰成本;司 时也能提高木制品表面的平艹皮,防止洎i△涂膜起泡,捉 南涂

仙j质 毋;f孓者,通过琰纹孔还能给木榈社I右 上所 n,岣 敛颜色,填纹孔的右色 ,

^跟
木+l纤维发生化学反应.称为基础右色。现在有 F内 :∶产单位为了降低成本 ,

进行了填纹孔的 次 H∶做色后, lL不再进行人色处理 ,

①填纹孔 :艺技术要求:一足 ~° 将全部纹孔 涧脓、裂缝填实坡平;=是耍

卅洁木 ll|甲 l表 ll的 浮粉,使木纹洁晰;=是耍力净il品 表而的颜色挂本均匀 "

跟制品所需涂饰岣颜色大致相同 ,

②填纹孔材刑.填纹孔的材料主耍耍水老粉、汕老粉、汕性腻 了、各种胶性

ll了 树Ⅱ旨色浆等 ,

o填纹孔的方法,采用老粉填纹孔的方法世手llˉ小把妁刨花或细软的纱头 ,

蘸取均匀的老粉.先在木制Itl表 而横纤维方向以l,旋形轨迹进行揩涂.以使老粉

充分拙人木材纹孔及缝隙中丢,紧接着冉沿木纹订向反复 lll L,力 求将木ll表 面

仝部纹孔埴平实,并使木材表面色彩基本均匀 致 ;l·l咐 趁木 +l灰而木T乏 前 .

"∫

H较T净的竹刨化沿木纹方向将浮在木利表面 :的 余粉揩T净 |使用 ll⒎填纹

孔,刂用刮
`J涂

饰或用刮涂机进行涂饰;使川树脂色浆填纹孔.‖儿J爿 丨毛‖刂将

调匀的ll脂色浆均匀地涂刷fl制 吊i表 面.然后改用纠‖棉纱头进行揩涂.先螺旋肜

楷,然后冉直楷 . ol到纹孔填平实,色彩均匀 ,

2)染色.染色是木制品涂饰 匚∠巾iL关键的 逆工序,足木制″|挟得所..色彩的

覃哄环节 木l"|家只染色一般估染料溶Jlk染色、媒染剂染色和化学染色
=种

方法

①染料溶液染色,用多种染+l溶 于氵青水屮,调制
"j所

需色彩的水溶液,俗称

水色 然后采用于I涂饰的方法,用漆刷或棉花球将水色均匀她涂饰到木钏品表

雨。水色 卜ri,需要涂铂j一遍虫胶沽漆或黏庋很小的旧i漆 封闭色彩,使之不冉褪

△宀
囝家耵

"赏
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表 3-‘ 2

|心 饣Ι
"`W/:

勺托破i1淡

色汛氵1拟 .这 t刈 木俩|屮】家贝进仃染色ll川鼓艹遍的方法 .

0l+染剂染色.媒染利染色足僻助柒些尢机盐跟木仞屮的屮宁发△化}反ⅡΙ,

从而仳本 ll荻徘浙的颜色.川此种方法染 l的木料颜色涮候 u、 耐水性好 不 lJ泄

色 许能仗木材 lJL色 妁深u大 ,木纹特圳沾晰.将艹逦木材染成名贲木材的颜色 (如

fu出 ∫t}桃本色 花梨木色△)`以及观代板j弋 家丿1制达屮,广 泛仙川此种方法 ,

烘染剂染色活川尢机盐打硫酸亚钛 高锰畈卿 五铬酸钾等 .

0化}染色.化艹染色足利用化}方法对木材进行染色 "以 符到△亩跑丽

的色彩,也 叫以仿制火哔名贲木 ll的颜色,"此法苻耍刈木材进行议白处川 ,而

"唑
在南油l 大空皮扁∫L·l复杂条仵下完成.I艺受到一定限制 .

J)涂饰底漆.底漆涂饰的

"的
有两个.ll足保持烦纹孔、染色年各逍 Jr峋

效果币V戊少价格较贲的雨i漆的川觉.底漆涂饰响丁 T涂饰 jⅡ1械涂饰钎力法 .

0底漆

"只
ri如 下+l⒋ :使于涂饰施 ∷ 涂以在杵栅下 :烘

快 ;涂肤田荇 lJ

JL,并能跟
"i漆

忄

"·

r合 没饣不ll反 应;涂肤的士f闭 H∶ 强 不会
Ⅱ
渗色

`材
拙

饣t"充 /L 价格伙ii.

●估Ⅲ底漆材料为虫胶沾漆,或者禾川稀秆的Ⅱi漆 .虫胶沽涂施 Ⅱ崾注志禾

取 r忡扌|}施 ,以兔吸潮泛r1.雨i漆川做底漆时耍稀择到 ⊥Ⅱ1以下

0特圳娑i⒈ △底漆 圬而漆的配个 Hi能 娑好 打川硝婊漆 聚·l uh漆 、内烯皈

涂{讪1漭剂漆做血漆,就不能川Π行胶 酚ll、 lfJ酸 ‘涂料作ll漆 ,"为
"i漆

屮的

JLo浴剂能溶解底涂的涂肷 形响涂饰效爿t,氵 t至达成返 :,

4)涂饰雨 ,J Ⅱi漆 涂饰嘤求涂膜具有较好的块饰‖能和优畀的川化 H∶ 能 以

起到吏灯地夫化和保护木制
"∫

i的 作川.闪此 ,面漆的涂饰耍求涂膜 ⒈油 平整、

光刊寸,并达到 t的 l+皮 ,涂 膜圩皮小 .起不到应伯的关化和ll护作川 ;涂炊∫、-

皮过人,则会形响家J↓ 陲n刂 灯命 并
"造

成洌料浪★ t广成本坩 i讠 涂 l,厍庋

应 lp锯产,i的质廿和价恪块求决定 .叫i川 的儿种家共涂 ll的山i漆△:··儿汰0 12,

几种涂料的涂膜厚度参考表

|""i刀
"J廿

(:∷ tl Ⅱ

涂饰 mi漆 的力法竹子 :涂 饰、杓1械涂饰和 n动化涂饰多秆.手 I涂仂i方 动殂

疫大 效半低 质Ⅰ不稳定。采川机械涂饰和臼动化涂饰 实现

"算
杓1柠 制的涂

「 ∷∷

="●
-=iⅡ

Ξ氕Ⅱ △卢‘E"敦裎
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饰,是涂饰发展的方向.

木家J1表面涂饰油漆时,其木材的含水率应小于 5%。 采用静电喷漆时,木材

的表层含水率至少应 ?%以 卜,汕漆巾侬十刹的主崾作用是加怏油漆+煤 .一般硝

基漆斋娈多遍成活的原因是Pl体含量低

(3)涂层固化技术

l)涂层田化的方式.涂料的性质不 司.其 T燥 田化的机理方式也不同,只有

r解其十燥的机娌,田化的方式、才能采取相应的固化拈施,涂层固化的方式有

以下几种 :

①挥发性周化,涂层在 l̄化 的过程巾,不发牛化学反h访 ,仪靠涂层屮溶剂的

挥发 ll使涂层T燥囚化 如l硝 基漆、虫胶漆即足如此,这类漆在十燥成膜后,仍

。r芦H它的溶剂将其溶解成涂料,所以,这类涂料又称为可逆性涂料,若涂膜被破

坏.极易修复好 .

②化学反应田化.这类涂料皋本没响挥发物,完全依靠化学反应来使漆膜固

化.因此加速涂层田化的卞耍措施是田化荆与促逃剂使用要合理,还需充分隔绝

氧气等.不饱和聚酯漆就属于此类

③强紫外线固化.有 的涂料需在强紫外线的照射下,才能迅速因化成坚硬的

涂膜.否则就永不田化.如光敏漆 ,

④综合反应Pl化。聚氨酯漆、内烯酸漆、氨皋漆等涂料的涂层在固化的过程

屮,既有溶剂挥发,又有复杂的化学反应.囚此田化措施应既能促进涂层的柞发 ,

又能加速其涂层的化学反应。

⑤氧化聚合囤化。优质漆与大然漆的干煤过程为复杂的氧化聚合过程 .

2)涂层H化的方法和工艺规程 ,

①涂层旧化的方法自对流加热闹化法、红外线辐射 +l化法、紫外线辐均刂固化

法 电子束俪剔Pl化法等 应根据不1△ 的涂料采用不同的H化方法,以取得最佳

的效果 .

②涂层H化的工艺规程是指斧理地规定涂层干煤的各种技术参数,并编钏成指

导涂饰施I的技术文件.涂层田化△艺规lL主要是根据所涂饰涂料的性质、涂层厚度

及∫燥方法来编制的,讠婪姓对于木制 j。涂层十燥 lu度和十燥Π刂间的操作lL定 。

(4)涂膜表面修整

涂料的涂层在干煤的过稃屮,会发生体积收缩现象,足平整光滑的木制品涂

层表面
"l现

细微的波纹,涂层的平流性芳异及涂料屮的杂质、空气中的尘粒沉降

涂层灰面,也会影响涂层的平整度.所以为了获得美观 平牡光滑的漆膜,在涂

园家承业贸召b-泖錾程
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层允分
:燥

后 还

"逃
彳j修惟加∫处胛 ,

木家具涂饰jⅡ 艺杵 lj采 丿ll F勺 涂膜修胖方法灶哜水砂和抛儿 ,娱后 l玎 敷 :讪 PFiL

火除污迹 .

5伞 属家 其的表面涂饰

个l=。 家jL制 ″l的涂饷jl∶ 艺 0耍包括表而处胛、涂饰涂料两个环 ” 止巾.刈

今庙制″i的表Ⅱi处川布打 丨分Ⅰ要的竹J冂 .

(【 )全属家具制品的表面处理

佥属 +l|牯 n勺 大而处ll卞娑包拈除油、除锈、磷化处娌
=个

订面.

1)汰 而除汕处J叩 .个摇 ll品 汰而汕污分为吧化Ⅲ污祠凵u己 化油污 ll种 ,-般

丿lJ碱 Jlk沽 除法和浴剂沽除法逃彳j沾洗 碱液沽除法采川

`佤
化钠水浴液,除汕污

效率很高,溶剂氵|l除 法多采川沽洗力讪1 不埸燃烧攥炸 奋 H∶ 较小 价hi ff"的

∴氟乙烯或四 ,△ 乙烯  lLl氛化碳符溶液进行清诜 ,在洧洗过程中要避免i朗湿 .

2)太 i面除锈处∫η1‘ △1色个佩钏″|表面0∶ 往产忄-种丿l色锈 ,是氧化铁的水化

物 ,公肜响涂膜对制品的棵护作川和家|1制 品的关 lt‘ 囚此 ,在涂饰涂料前,需

彻底将锈沽除.全滔制 Vl的 涂锈方法伯 F∶ 机械两种 吹肘除锈和化学除锈等

多种方法 .

3)个属 ll品 表珀il ll化处咫,个夙制I9l经 过除汕除锈处理∫Fi 必须在 8小州之

内涂饰防锈底漆封闭 .卩i则 义会豇新锈蚀.㈧此 .在个属制
"∫

|经过除油除锈处理

后,迪带紧接苻进彳j磷化处胛,仳制品灰面覆 斋 :紧 密 r闸 磷 lll· 艹⒒i膜 .仗之与

外界物顶隔离丌来 ,从 而起到防蚀的作川.同时也能提南涂膜对全属制品|汰 面的

附荇力与使Hi灯命。

磷化处理卞娑川干 Fi迪 碳素钢 ll氵∫|,也 。l用 于镀锌、镐等的个属制浔i,方法

多数足采川汉渍法 ,目卩把佥属制品浸人载咱磷化液的肿巾. ·li之 lJ磷化液进行化

学反应 在诀面 卜形成 以磷化ib蒲膜甘卩可 ,

(2)涂饰涂料

个属家J1制 d∴ 的涂饰在表
"i处

理之后进行 其涂饰I艺过科包 l+:涂饰底漆

刊腻子、砂F.f、 涂饰笫二以底漆、涂饰 I而漆、涂赕表
"i六

个步骤 .

个属家J1灰面涂饰多采用烘漆逃行处川,-般不采用环氧烘漆.不 楚烘漆的

烘 「温皮越商 ,漆膜性能越好

个属制丨7I的涂饰方法有于⊥刷漆和喷涂方法 叮F涂 的主要特点娃能荻 F̄均匀

光滑的漆肤 .施I效率高,适应忤强 .但油漆的利用率低 ,须有良好的逦风没各 .

匚LLL_ ˉ̄
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笫 3苄  家具,± 杓与工艺设计

个属表 雨

"Ⅱ

漆的主耍作用足起保护耵装铂j作川,静电喷涂的涂料要求黏度低而同

体含量高,喷涂lli,供给喷枪的空气压力一股为 3^'5kg∷cln`静电喷涂的涂料斋

具备流艹眭好 附肴力强、有一定的导电性、固体含昼低的特 (、
.

(3)全属家具零件的电镀

电馊 (Ekclrol,a。 ng)就是利用电解原理在梁些全属太面上镀t一薄层其他

个属或合全的过科 足利用电解作用使全属或其他材料制件的表面lI着一层全属

肤 F闸 工艺从雨起到防 L腐蚀 ,捉扁耐磨性 导电性、反光性及增进央’t等作用 .

电镀是金属家其常用的表面装饰方法之一,全属家Jl通过电镀可在表面覆盖

一层光亮的装饰性好的l/护命属层.常用电镀铬 铜等全属或进行仿全电镀或彩

色电镀.全属家其的生产, 般是对苓部件逃行电镀装饰后冉彳j· l装 ,

l)电镀的主娑用途

①提高全属家↓1制 Itl或者苓件的耐蚀性能 例如钢铁制品或者 -ˉ件表面镀锌 .

②捉÷l个 属家具制淤|的 防护 与装饰性能,例 如ll铁 制 ;i,表 面镀铜、镀镍镀

铬钅 .

0电镀还刂赋 ∫某种 llI∴ 或零件牛l殊 的功能。例如镀硬铬刂提高其耐磨性

能等 ,

29电 /0|凡iTJ.在瞌有电l·液的镀 lGL巾 ,以 经过洁娌和特殊预处理的待镀件作

为阴极 ,用镀覆伞属制成阻极 ,两极分别与直流电源的负极和止极迮接 电镀液

lH含有镀後全属的化含物、导电的盐类 缓冲剂 pH佰调节剂和添加剂‘的水溶

液 Fl成 迪电后 ,电镀液中的介属莴子,在 电位差的作用下移动到阴极 卜形成镀

层.阳极的全属形成个 FlL离 子逃人电镀液,以保持被镀 ll9的 全属离子的浓度 在

有些怙况下 ,如镀铬 是采用铅 铅++合个制成的不溶性m极 ,它只起传递电了、

寻逦电流的作用. L解液中的铬离了浓l~,需依靠定1|l地 Ⅱj镀液屮加人铬化合物

来维持 电镀叫.阳极 ll料的质贵 电I+液的成分  mi皮、电流密度 通电时间、

搅拌强度、析

"ll杂
质 电源波形等都会影响镀层的质甘 .估笠适叫进行控制 .

3)电镀方式 电镀分为扦镀 滚镀 迮纹镀和{i刂 铍方式 ,Ι耍与待镀仵的尺

寸和批丛仃关.挂镀适川 F-般尺 △的家J1制 沾l,.如 l棠 椅的部件耸 滚镀适用

于小‖Ⅱ 如家乓迕接件 紧田件 垫罔、销子等,迮续镀适用于成批△产的线+l

和带ll W刂 镀适用于局部镀或修复.电镀液伯酸性 n勺 碱性的和加有铬合剂的酸

性及巾性溶湫,无论采用何种镀履方式 .L9待镀制 l∫ i汨l镀液接触的镀楷 吊抖贝

符应具有 定程度的遁用性 .

4)电镀的⊥艺基本流lj

邋
ε
一
剪』家胛业资想ε洲



家具役计师 (国 家职业资格三级)

①把镀层金属接在阳极 .

②把镀件接在阴极 .

③阴阳极以镀上去的金属的正离子组成的电解质溶液相迮◇

④通以直流电的电源后,阳极的全属会进行氧化反应 (失去电子),溶液屮的

正离子则在阴极被还原 (得到电子)成原子并积聚在负极表层 ,

5)几种电镀工艺流程介绍

①pCB电镀置艺流程

除油→粗化→预浸→活化-解胶艹化学沉铜0镀铜→酸性除油-微蚀9镀低

应力镍→镀亮镍→镀全9十燥

②钢铁件多层电镀置艺流程

除油→除锈0镀氰化铜→ila酸铜-镀半亮镍+镀高硫镍→镀亮镍→镍封-镀铬

③铁件镀铬t艺流程

除 PHL→热浸除油→阴极→阳极→电解除油0弱酸浸蚀
一

预镀uI|铜 →酸性光亮

铜 (选择)→光亮镍
一

镀铬

④锌合全镀铬工艺流程

除蚶→热浸除Ⅲl→ 阴极电解除油→浸酸→碱性光亮铜→焦磷酸铜 (选择性 )

→酸性光亮铜 (选择性)→光亮镍
一镀铬

6)电镀与环保◇/·属家具电镀工艺的最大问题是表面活化剂对环境的污染十

分严重,已越来越被人们重视,成为影响家具电镀行业发展的关键 .

近年来,国家对清洁生产提出了来越来越高的要求,实施清洁生产是电镀业

可持续发展的必要条件,也是电镀业的唯一出路,原料上涨的成本是可以通过市

场消化而逐步解决的。但是,清洁生产的投人就必须由企业自身去消化。

礓暨技能要求
枣

|

黛

木家具亚光透明涂饰            查

0
E

操作准备                              E
4
●

(1)准备适量的虫胶ll子、虫胶清漆、硝基清漆、香蕉水、硬酯酸锌、染料     艹
水溶液 .

〈2)准各适量的涂饰I具材料;刮刀、漆刷、60。 ~1000兮 水砂纸、棉纱头、

汕蜡等 ,

蠲
国家刀η出资礓后训致裎



第 3章  家共结枸与工艺设计

〈3〉 山坯木家只 .

(4)工作间与通风设备。

〈5)调制亚光面漆.在硝基清漆中加人适当的稀释剂和消光剂 (硬酯酸赔),

制成硝基亚光清漆.其配置质虽百分比见表 3-13

表 3-1R         硝墓亚光清漆的质量百分比

操作步骤

步骤 l 木家具自坯表面处理

洁除木家具闩坯表面的树脂、色斑、油渍、胶痕、木毛、灰尘等缺陷.

步骤 2 嵌补

用虫胶腻子将木家具表面的洞眼 裂缝嵌补好 .

步骤 3 涂底漆

涂饰 1度虫胶

"i沐

 卜后砂磨光滑 .

步骤 4 染色

用配好的染料水溶液对将要涂饰的木家具表面进行染色处理,力求染色均匀.

步骤 5 涂底漆

涂饰jl度虫胶清漆,以封闭水色。

步骤 6 拼色

若木家具表面染色均匀,这一步可以省去。若色彩不均匀,就用酒色进行拼色 ,

使木家具表面色彩均匀一致。然后涂饰 l度虫胶清漆,以封闳拼好的木家具色彩.

步骤7 砂磨

用 冂砂纸将木家具表面砂磨光滑

ll料名称 配方- 配,,= 衙 汴

|ll冰 rf漆 :s 4‘

ii热 水 6s

硕脂酸砰 2 订j光剂

丬V石粉 2 讪光剂

聚灰酯浒漆含 NC0红分 5∶ 999

20!Vπ乍氵m o 001

酷酸∫酯 4刂

国家日|"套楫坞

"钾
±

鹊



家具设讣师 (国 家取业资袼三级 )

步骤 8 涂饰面漆

用调配好的硝基亚光面漆连续涂饰 2~3度。每涂饰 1度 ,在涂层表面干后 ,

需用旧砂纸轻轻砂磨光滑白涂完最后 1度面漆.应让其充分干燥 .

步骤 9 砂磨

用 600~10O0号 水砂纸将漆膜表面耀眼的光泽层砂掉.砂磨时要特别小心,切

勿用力过猛,要均匀,防止破坏漆膜.由于亚光透。,l涂 膜较薄,用肥皂水干砂很

容易把涂膜磨穿 .

步骤 10 敷油蜡

用清洁细软的棉纱头蘸取适量汕蜡,在涂膜表面进行揩擦,要求全面揩擦到

位.然后再用干净的棉纱头把黏附在涂膜表面的油蜡揩擦干净只‖宪工 .

嚯鬈繁宁习单元 2 杰制冢目零韶件Ⅱ口工工Ξ帝程

毽抄学习目丽
>了 解实木扪家具零部件加工工艺沆程知识

>能拟定实木制家具零部件的加工工艺流程

氇多知识要求

1实 木家具零部件加工工艺知识

(1)实木家具的材料特性

1)质轻而强度高 .

2)有大然美丽的花纹、光泽和颜色,有特殊的装饰效果 ,

3)容易加工.加工所需能耗低,不易污染环境。

4)热 、乜绝缘性好 .保温性好,不易结露白

5)具有调节温度、湿度的功能

6)实木是一种再生资源材料 .

(2)实木家具零部件加工工艺流程

实木家具零部件加工工艺流程见表 3-14.

蜊
国家职业资撂L·洲剪程



表 3-14         实木家具零郜件加工工艺流程

序号 △序 牧 备 大趔讪质控 ll点 或注崽0T项

l 铟仞出库 又车 轻 l·t轻放

2 二次干蝶 千崾宙

(l)胜垛的方式
r9)宙水卒uJ拄 制

〈3)干棘的基准

: 剔 料 白动截料机

(1)圳 /F不符合的胍陷邯分、

如丌裂 府朽 死节 给疤等
(2〉 在倮证刂l质下 保留Ⅱ

允许n,缺陷,楗高本材利用率

1 配料
白动截料机 推台锯 横截锯

纵锯肌 刨床 fl休等

(1)"材率
(2)缺陷的剔除

5 胶 拼
指按榫杌 班 Ft机

漆脏机 冷压机

(l),t材

(2)组坯
(3)胶黏剂的选摔
(4)l9k压 uJ时 ul及 0l放

6 毛料加⒈Ⅱ
平刨 爪刨 四面刨 双面刨

细术⊥Ⅲ钳及铣床等

(l)基本而 向对丽
(2)加】尺寸的精皮

7

净料加「L
(型边 捭槽

孔灿ΓiD

铣床 廾捭机 打眼移1

万能锯机 排砧 合钴等
柞 驷 亻L的加∫揄哽

8
表丽修蟹

与砂光

宽带砂光机 立式砂光机 手压砂

光机 履牝式砂光和1 圆棍砂光V1纶
泰而质彗

9 涂饰 砂光机 水帘机 抛光机 岐枪等

〈l)汕漆调制

〈2)砂鹧后的实

^表
面质尾

〈])喷涂技术

10 猃驸 ≈包装 日测 uyf标卡尺 手t包装
产品的质量要求

轻放。t牧

第 3章 家具结杓与工艺设计

2实 木二次干燥

一般的木材进货时的含水率都在 15%以上,采用这种木材进行家具生产必然

会产牛开裂、弯山、结构松动和油漆气泡等缺陷,使产品质童受到严重影响.所

以,木材在进行家具生产加工前,必须在初步干燥的基础上,进行第=次干燥 ,

使其达到产nn质量要求的范围。

实木干燥的方法有自然干燥和干燥窑干燥两种.自 然干燥周期长,不适宜家

具生产需要,所以一般都采用干燥窑干燥的方法◇

实木二次干燥后板材的标准 :

‘ξzξ?硎 贯挹后洲∫:;·‘Ⅰi.:::

龊
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(l)问批次十燥的实木,表 mi叮 内部、端头与中问的含水率差应在±l%以 内;

(2)十燥后的木 l/无叽显色变,符仑样板要求 ;

〈3)T煤后的木材尢明显变形、开裂现象 ;

(4)冷却后实木的含水率及应力质△̄指标应满足规定要求 ,

3实 木剔料 与配料

(1)剔料

剔除实木中不符合质量和外观耍求的缺陷部分,称为剔料。剔除的部分包括

开裂、l9l朽 死节、节疤、霉变等缺陷.剔剁Π刂,只要截去缺陷以卩可,一般在缺

陷 ]0~20nun处进行锯截,n:意可允许一nL能在后期进行修整的缺陷木材保留下

来,以尽最lt扁 本材的利用率◇

(2) 酉己++

按I“ 家具苓件尺寸和质量娑求,将木羽锯割成各种规格、形状毛料的过程成

为本材iuL利 .配料工艺包括木材的横截、纵解和修边等工序 .

配利的原则是:大 +l不小用,K材不短用,优质材不劣用,低质羽合理使用 ,

做到材尽其用.最人限度地提高木材的利用率

家J廴配料的一些具体要求 ;

①高级家具的主坌零、部件,以致桦个产丨卩i需用同一种木材来配料.②一般家

具应将质地近似、颜色和纹理大致桕同的树种混合配料。③受力大的家具零件需只用

优质材,①带咱杵头的家具零件,其毛料端不允许右节子、腐朽、裂纹等缺陷。

4实 木胶拼

胶拼工艺是家具生产中的一种既占老又新兴的工艺技术,足用较小的材料拼

合成较大幅面的集成版,用较短的木料接成较长的家共部件,用较薄的板材胶压

成较厚的板件的技术.通过胶拼方法制得的材料能减少木材湿涨干缩而引起的形

变 ,lt订E家具产|7i尺寸的稳定性 .

实木胶拼分为宽度方向的胶合、Κ度方向的胶铵和拼厚三种类型 .

(l)宽度方向的胶合

实木宽lv方向的胶合又称为拼板,实木拼板经久耐用.但 t艺要求高,材 质

要求讠,木羽消耗大,拼板△艺要求单块木板的宽度不能超过 200mm;同 一拼板

零仵中的树种和含水率应该一致 ,

拼板的主耍方法有平拼、阶梯面拼接、槽榫拼接利齿形楷榫拼接、穿条拼接

亠:
a家羿⊥资袼L-洲.lE
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插人榫拼接 螺钔拼接 木销拼接、穿带拼接、吊带拼接、螺栓拼按、今属迕接

件拼接等 .

(2)长度方向的胶接

实木 K皮方向的胶接叉称为接长 其方法伯对接、斜面胶接、指形榫胶接等

儿种.共中指形榫胶接/t家具材料 K度方向结合的最t竖的 JJ法 ,我 田已经制定

出胶合指接非结构ll的 田家标准 (〈三B"qb艹一m《指接材)),适用与家贝祠建筑

装修祁件 .

(3)拼厚

厚度拼接主耍采用平
"i胶

合方式.用做厚度拼接 r内 木 +l应表面平整光沾、厚

度均匀、没有过多的节了、丌裂等缺陷.厚度拼接I件一般是在木材表面涂胶后

在冷压机⒈完成.

5实 木家具邯件毛料加丁

实木经过胶拼成较大的材料以后所进行的家具邗件的成形和表而处理⊥艺,

就称为实木家具部件的毛料加工.经过毛料加工⊥序,可 以得到规定尺寸和技术

耍求的.光洁平整、尺寸柿确的家贝部件净料,毛料加工包括自线部件的加丁、

弯曲部〃卜的加 l∶和弯曲件加∫等 Jj艺技术.

“)直线部件加工

苜线部件加⊥有锯割成形加工、苯准 何的加工 基准边的加I、 零件断面的

加工和相对面相对边的加工等工序,锯切加工余量在 3~8mln。 占线部件的加△

般使用万能木t圆锯机和平刨机 .

(2)弯 曲部件加工

弯山部什加I有画线、卸木工带锯加工、基准边加⊥ 相刈面叮相对边的加

⊥等工序.一般是在细木工带锯机和铣床⊥完成 .

(3)弯曲件加工

是指利用俟具 .迸过加厅的方法,将实木 薄木或巾板弯曲成形,制成各种

家具弯曲部件.弯 曲件加I⊥ 艺是一种新兴的⊥艺技术,发展很怏,用处很多 ,

包扦实木加压弯曲、ln,板胶合弯吐 胶合板弯山、锯口弯Jt勹折叠成形等t艺 ,

6家 具部件净料加工

在家具部件净料 卜的按照产品设汁要求进行的进一步加⊥称为家具部件的净

料川门:.家具净料加 r的 目的娃解决家具部件的组装、结合与造型需要.家具部

彐家胛Ⅱ资裆后

"∫

获碍

I丨Ⅱ
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件净料加工的主要内容有各种接合用 ll柞头、柞Ⅱ艮、杵糟、困孔,以及与家∫1遄

型相关的各种线条 +砸 i年 .

家具部件净料加⊥包括榫、槽的加工,世l面 与型面的加工,凵转体的加⊥等.

加工机械有白动丌榫机、镂铣机、本工钻床、卧式铣床、仿形铣床等 ,

7表 面修整 与砂光

汰面修整、砂光 r艺足为了消除家具部件加⊥刨削 铣削过程中,在⊥仵表

面⒈留下的微小卩凸.以及在丌榫、+lH艮、甜i孔过l.屮 出现的工件撕裂、毛刺

压痕等现象.使家J1零邯件形状尺寸史精确,表面史光洁,为后道I序 ll表 面涂

饰做准各.砂光是进行家J1部件表面修整的常用方法之 一,砂光的常用机械有各

种型号的砂光机,其 Ⅱ具娃砂带.

键萝技能雯求

板式家具零郜件的加工工艺流程

操作步骤

步骤 1 素板下料

按照家贝设计娑求 .采用电子开料锯机和推台锯机锯切板料,锯割后的板件

应置干十燥处堆放 ,同时填丐好⊥艺卡片 .

步骤 2 校正砂光

运用砂光机对锯剖后的板件芯+J表面进行一次或多次砂磨 ,使其厚度尺寸精

度、表面平整度 光诂度和清l+度均达到设计I艺要求 .

步骤 3 涂胶

对枝而扳的棱 mi材料与,占 料的胶合雨i进行涂胶处理.涂胶有手T涂胶和辊涂

机涂胶 ll种力法 ,

步骤 4 组坯

按照生产L/样要求 ,将涂上胶液的覆面材料与芯料进行配料纽合 ,称为组坯。

纠坯一般山人⊥在组坯⊥作台上操作 .

步骤 5 胶压

将纠∷l仵好的枝 mi板 板坯堆齐地放人压机中进行加压,使其胶层固化胶合,成

为牢m的技响i板 .胶压的I艺过程娃将板坯达人厅机 9加爪 >稳压
一

卸压→植巾i

目家四业资衿菪
"敦

E
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板堆放 .

步骤 6 裁边

将胶压后的覆面板进行裁边加I处卿,使边部参差不齐的覆面板变得平整光

滑,获得精确的长皮和宽度尺 刂 馊面板裁边的设各主耍有手t进料单泊i裁边机

与白动进剁双l面裁边机 .

步骤 7 封边

用实木条、l’J木 、单板 装饰板条、叩料薄 Jf· ll边艹、有色全属±l边 条等与

裁边后的家具板件用边紧密结合在一起 ,使其牢固密封、平整光滑,线性美观。

封边工艺包折直线封边、山线封边、舁形±l边 和包边等多种 .

步骤 8 加工成形边

对实木封边的家具梭面板进行铣削加⊥ .成 为各种成形面,以增加封边条的

关观性 .

步骤 9 力口工装配孔

在覆而板~E进行安装连接件 与装 uft孔 Π艮的加△.家具枝面板 H的孔 H艮有系列

孔与结构孔 ,用木I钻床进彳j加工 ,采用 32mm模数的多排钴进行加 Ⅱ

步骤 10 表面修整

刈经过 H述 T艺 的家具枝 盯板件 .还需进行最后的表面修整,以 消除板件表

面的”凸不平 撕裂、毛刺、压痕 木屑、胶纸条刀l油 渍等,提高板件光沾度 .

覆面板衷面砂光采用卧式砂光机 ,侧而砂光采用讧式砂光机 ,

注意芋项

(1)素板 卜利允许公差为 2mm(极限偏左为±1mm),

(2)板件在定厚砂光I艺中,仃次单面砂削量不得超过 05mm,砂光后的板

件焯度公差应控制在±Ol mm范川内.

(3)为防止胶透.基材涂胶后应陈放一段时闷.陈放时间与环境温度 胶液

黏度及活性期右关 .

〈4)组坯时,应注意覆面+l料与i8料 泗J合堆齐,并使覆面材料全部盖住芯料 ,

并将纽好的坯料堆放整齐 若灶胶贴薄木,在组坯时,要将薄木与单板的纤纤t方

向一致,以提高薄木勹单板的胶贴强庋 ,

(5)板坯胶压时,板坯放人压机中的速度

"怏
,摆放辂齐后,需 △即廾动压

机进行加压,压机压力 H升 n勺 速度不宙过快,也不能过慢.从板坯放人压机到升

压‘赏至到压机 ll合 ,不得超过 2min.以 防汇板坯中的胶层在热压板温度作用下

镞
ε垦逞RFhˉ△豆罕放g圪手讪|+-t把 f



家具谡讦师 〈国家职业资格三级 )

提前固化,以致降低或丧失胶合强度 .

1 家具结构的主要种类有哪些?

2木家具榫接合的技术要求是什么?

3 实木板面椅造型的装配工艺是什么?

4板式材料会议桌的连接方式有哪些?

5 家具涂饰材料的组成与分类是怎样的?

6简述木家具亚光透明涂饰 .

7 实木家具零部件加工工艺流程是什么?

8板式家具零部件的加工工艺流程是什么?

`。

‘。 。 。·。 。·oooo<⋯ o●ooˉ ooo● o¨¨ˉ ˉ⋯⋯0●00● öo●oooo0oo`
|                                          |
i           尾 考 题            |i           尾 考 题
|

|

)                                            |
“ 0.0.0.0,0● ooooˉ 0o●ooˉ oo● △∝●0●¨o●o●00000● oooo00● 0●0●〃

趔
国家蹶业资胳墙 ll教程



第￡章Ⅱ亻

|家具形态润砘

第 1节 平面构成

檐黟鼙字习单元 1 Ψ面国形田设计

建抄学习目俪
>了 解平面图形构成的基础知识

>能够运月平面构成的原理设计富有创意的单元图形

1平 面构戊基础知 识

iF面构成是现代视觉传达艺术设计的基甜,是二维空闸的构成。平面构成课

程刂以培养家具综合设计能力,捉高创造能力、审关能力与表达能力。

(1)平面构成的基本概念及内容

“
平而构成

”
作为 一种设计基础的训练方法,起源于 ⒛ 世纪 30年代的德国

毽暨知识要求

国家m△/资格后训散徨
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“
包豪斯

”
设计运动 ,足⊥业革命的产物,在实践巾被认为是一种开拓扪象思维行

之有效的训练方法,平面构成是将现咱 白然形态中的点、线 mi等抽象符号元素

用艺术的审关法则 .把它进行土纳和演绎,在二维的平面内按照一定规则进行组

合与排列 ,取得新的视觉形态 .

平而构成芏要的研究刘象是在平而设计巾如何创适形象 ,如何处理平 mi形态

与平向形态之间的关系.以形态、色彩、质感、构 /l 表现方法或美的感觉等为

研究对象,研究关的形式规律.不
"形

态勹不同结构关系的平雨图形构成如倒 d—

1所示 .

·l4 1 不l丬 形态与不问结构关系的平泊i图 肜构成

(2)形式美的基本法则

古希腊咐期的亚里△多德从关学观念中提出:“美的主要形式是秩序匀称与明

确.一个美的事物它的各部分应有一定的安排,而且它的体积也应该有一定的大

小 ,因为美要依靠体积与安排 ,美必须具洧特定的感性形式 ,并努力在客观事物

巾去发现它们。
”

l)和谐.和谐是形式美的基本法则之一◇和谐是对比双方的统一,和谐不是

乏味单调或杂乱无章,多种要素具有基本的共同性和溶合性能达到和谐.同种元

素组合是最能够使画面得到统一的,如 图 4 2所示 ;类似元素组合比同种元素纽

合史富有变化 ,既有对比叉和谐统-,如图 1 3所示 ;不同元素组合为了达到调

一

。
。

鞋

图 4-2 同种元素和诎组夺

Ⅲ
圉
骚

搬
圈
蹋

圃
围
圃

岬
翮

国家职业赍袼名泖数程

奘似元素和谐组合  阎1-4 不同元紊和i阡组合
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和就必须调 +x它们之

"岣
各种关系才能达剑调和,如图⒋-△ 所示 .

2)刈 比,对 比又称刘照,刈 比就灶把Ι为相反 Ll素 的东

",闷
时没置在一

起 .使它们各自的特点史加突Iu.ll比 刂产⒋明朗 占定 强烈的视觉效呆 ,给

人深刻的印象,它能使扌题吏加鲜明突山.作Ⅲ吏加活跃。对比关系讠娑迪过色

调 lJ明 暗冷暧 ,l杉状的大小 秕1劐H K+J、 方同.方 向的乖苜、水平 倾斜 ,数

社的多少.距离的远近、疏密,图底的虚实 轻重,形象态势的动静等多方而的

闪素来达到,刈 比的种类包括 :形状附对比 (见图 刂-5) 大小的刈比 (见阿 1

6) 位詈竹对比 (吣图 砝-7)、 币`心 的对比 (见 图 ⒋ 8)、 空问的对比 (见 图 ⒋—

9)、 虚实的对比 (见凹 1 10)牛 .

|η 1 5 形状的对比

l/⒈-B 重心的刈比   图 4 , 0闷 |J对 比   图 1-" 虚实的对比

3)刈 称,利称是一种具有稳定感岣挂本形式,咱 轴对仂(、 巾心对称 移动对

称和扩大对称等形式,如 图亻 n、 H1 12所示.

1)平衡.在平
"i没

汁屮的平衡指的足根栅图橡的形昂、大小、轻币 色彩和

材质的分布仵丿Π在视觉判断△的平 JF关 系 足一种符阜和不年彤的力的平衡状态 ;

【l对 立体物来讲灶指实际的重Ⅰ的均等关系.平衡主耍分为对称胜平衡和不对称

·+平衡,对称性+衡如图 4— 13″i示 .

5)比例.比例是部分与部分,或部分 h个体之闷的数童关系.比例是构成设

}ru 切单位大小,以 及各华位1刂 ht排组合的重要囚素,比例适当是构成美的一

个法则 .

一  霭
!:∶ξl家刀△V荧胳涪训∫:;9、Ⅰi.::∶

图 1-6 大小的刈比 H1 7 位置的刘比
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图 ⒋ 11 轴对称构戊 阁艹 12 中`心对称构成

F° 4 13 刈称性平衡构成

6)重心。丽面的中心点,就是视觉的重'心点,画 Tn图像的轮廓的变化,图形

的聚散,色彩或叨l暗 的分布都可对视觉中心产牛影响.重心高有不安定感,亘心

低则具有稳定感。

7)节奏,节奏在音乐中指音色、节拍的长短、节奏快慢 轻百、缓急的各种

变化和规律.节奏这个具有Π刂问感的用语,在构成设计上指以同一要奈迮续重复

出现时所产生的运动感.节奏必须是有规律的重复与迮续 .

8)韵律。在平面设计中,韵律足指同一枧觉要萦周期性的反复出现,而在洒

而上产生的运动感。平面构成中单纯的单元纫1合重复,·J于单调,但通过有规律的

币复变化,形象以数比 竿比处理使之产△吝乐、诗歌般的旋律感 〈见劁⒈-14),

节奏经过有律动的变化就产钅韵律.右韵律的平河构成贝洎积极的fL气 ,能够增

强作晶的美感。

蠲
画家胛业资撂岩训∫:9∶‘丨程
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图4-l" 昔乐 诗歌般的旋律枸成

2,平面构成的蓦本要素

平面构成从视觉语言人手,基本要萦包括点 线 面三要素.

(1)点

在几何学上,点是只洧位置没有方向,没有Κ度或宽度,只有微小面积的形

状◇点的视觉感受是活泼 跳跃的,越小的形体越能给人以点的感觉◇点是各种

形状的,可以是圆形、三角形、多边形、方形等形状.点的连续会产生线的感觉 ,

点是线的始或终,也可存在丁两线交叉处,点 的集合会产钅面的感觉,点 的大小

不同会产午深度感,如图饪一15所示 .

(2)线

1)线的概念 .

线有长度而无阔度 ,

图1-15 活泼、跳跃的
°
点"构成

点的迮续或点的运动轨迹形成 F线 ,线也可以理解为面的边缘 .

有位置及方向的细长形.线的形状有苜线、折线、曲线、波浪

圆家早虹资ig厝训数徨

鲫
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线 螺旋线午,右实线、虚线的区别 还有猁1细 、κ短之分 .如图 4— 1̄6所示

图 1— 16 料匚

"直
纹 r内 构成

线是↓1有运动感和方向感的形状.当线的粗细TL度 到达一定宽疫时,则形成

面,线形态咱两大系统 ,即苴线与曲线 ,儿乎所有的线形态,都是从 古线 勹曲线 ,

或=者 lFL合 派生出来的.

2)线 的性格恃征.线足以长知 粗细、疏密、方向、肌聊 形状、线型组合

的不司来创造线的形象 .表现不

"线
的个性 ,反映不同的`心 理效应 ,不 il的 线有

不问的忤格特征 ,

o苜线的特性.一股从也线得到的感觉是明快 简洁 力呈、通 l/、 布速皮

感和紧张感,茼线包括乖 岢线 水平线和斜线.乎茼线甯于生命力、力庋感俐仲

展感 ,明确而直接 ;水平线只有稳定感 平静和呆板感 ,安定 ml稳觅 ;斜线共响

运动感和方向感 ,如图 1 17所尔 .

图⒈△7 只有运.J感和访向感的斜线构成

②曲线的特征 .ll线 刂分为凵和H弧形态的儿何山线 ,

于 Ⅱ雨出 lJ由 lh曲线和用Ⅱ

"线

规画出的 I自 线 .+l线 J1有 +满、

圆规丽川的曲线 ,用

感性 Ji快、优雅、

鱼冢露业贸
·
o丿::;"∫剪衤:::
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流动 柔祠、跳跃 节奏感 J△ 的特征,几何 +l线丿1响 现代感和准确的 ”奏感 ,有

弹力 紧张度灶 体现规则关 ;向 轩山线艮亻j梁 和的自

"l感

Πl变 化的节奏感,有

臼m、 潇lV F|如 、随意的感受 ,如罔 1 必 所示 ,

医 1— ·s 闩

" 
肖泗的曲线构成

e折线的特征.折线妁方向变化革宙,易形成伞l刂 怂.

①细线的特性 纤细、锐利 微弱、右苴线的紧张感 .亠1有粘致 挺拔的视

觉感受.

0籽1线 的特性.壮实 敦焯、锐利 籼犷 严密巾亻i Jo烈 的紧张感 .

⑥长线 n勺 特性.具有迕续 /L、 速度性的运动感.

0短线的特性.贝有停顿 y⒈ 、刺激性 较迟级的运动感 ,

(3)面

线 iJ重复平行排列或足线的运动轨迹彤成 r匝i,Ⅱ i足 伯Κ座 苋垃仳没有丿卓

座的形状,面右位古 1i方 向.它受到线的约柬mi具 伯 定的形状 铄种不同的线

的HJ合 ,构成 r各种不

"形
状性质的而,mi足平而没计巾赧常Ⅲ的形态.各种Ⅱi

的形态赋 r一定的怙感或疵芯 (见凹 1 1” ,比如 ⒗i积大 会表现侣饱满雨贝

有膨胀感.并显得有一定的币岢:Ⅱ i积小,公 产+逖缩 mj引 人注
"的

视觉效果 ,

分量感较
j is."i叉

分为实面与谅 。l,实 “i娃指响明确形状的能实在吞到的;虚面

是指不真实存在但能被我们感 ,~到 的.由点 线密ll机动肜成 .

3,形态的种类

彤态●f以

"纳
为几何形、臼然形和偶然彤∷大类 ,

(1)几何形

苜线形 .l线形 〈例止方J彡  △角形、回形).几何形足抽象岣 申纯的,-

Ξ家四



家具设计师 (国 家职JL贵格三/Ft)

㈣1— 19 不
"形

态n勺 面,具有不同的视觉感泛

般足阜运用 Ⅱ具规范地描绘 .视觉 卜洧娌性、明确的快感 ,但 芭缺少人怙味,几

何彤面的表现是规则 平稳、较为理性的,共特点是”j快 、 il纯 、规整、秩序 .

(2)自 然形 (动物、花卉、人物等 )

白然形如动物、花卉 人物.闸 然形是指大自然巾田有的叫见形态 ,白 然形

态干变万化,+宙多彩,足形态}昨 ,特 弋是Ⅱ彭胀 优关、弹性.不 问外形的物

休以而的形式l"1t后 ,给人以△为t动 、″实的视觉效丬1

(3)偶然形

于撕形、偶然形有 定的情态、怙趣.偶然形的i订 ,白 山 i而 泼雨宙有哲胛

性.还有 ,lL足 一些我们意识不剑,偶然形成nl,如 Fl云  祜 ll等偶然形成的形状 .

建萝 技自笤要求

单 元 图形 的设 计 与描 绘

操作准各

}△ 刂根ll;r己 刈没讨的发求,选择水粉色 水彩色 丙烯颜剁等唯色绘颐

利川 r|卜纸、田规、/t笔 吧嘴笔 饣竹笔、水粉笔、Ⅱj板 中阿画笔 〈衣纹

笔 叫筋笔 火r云 、小rl云 )△ rJ1.

操作步骤

步骤 1 设计单元图形的构思

拟采川几个 nl心 田F闸 弧线构成-个 堆本屮丿CH肜  儿段 j Fl线 有共问的阻心 ,

?“

逼亘逞冢Fˉ

"V彡

0"当龙≡训∫凄廾∮旱



第 4章  家具形态拘成

具有统一的条仵;义各具不同的半径、K短和宽窄 ,

步骤2 草图绘制

来 ,

极具彤态的变化。

F/Ⅱ 20 绘+l单 元图形的革图

没计基本形时。l以 进行大景的草图绘

制 ,基本形的设计是非常熏要的,它决定了

平面构成的视觉效果 ,如图 1—⒛所示 .

步骤 3 采用多种手法对图形进行加工

处理

可以采用多种手法对图形进行加工处理 ,比如将图形放人各种骨骼柜哭中会

出现不同效杲。使零散的l/l形联系在一起 ,这些图形的安排始终受到骨骼的约束 ,

如冬 1 21所示 .

图4-21 采用不冂的绮拘方式进行处理

步骤 4 绘制正稿

选取一个较为理想的图形绘制讧稿 ,并按需要进行填色 ,

如图 4-22所示。

骨骼线可以隐藏起

鲎家··D△/资侣ε泖剪翟

拣 |



家具设计师 (国 家职业资格三级 )

字习单元 2 亚面国形昀裥砘

礓抄知识要求

礓抄学习目丽
>了 解平面图形构成骨骼的基础知识

>能运用平面构成的基本构成形式,设计富有创意的图形

1平 面图形的骨骼

(I)骨骼的概念

骨骼义称为框架或构架 ,骨骼世形状在画而⊥有秩序的编排规律.设计是一

门运用关学原理并有一定芾法可循的学科 ,闪此要窄握骨骼的组织规律与变化规

律.平面构成屮,骨骼的作m足非常币耍的,它灶艾撑构成形象的最基本的组合

形式,决定了形状的位置.忖骼最琅本的线 lL水平线 垂直线和斜线.‖骼线凵

分为有作用性的骨骼 (显性渭骼)与无竹JⅡ 阡的渭Ⅱ胳 〈隐性骨骼).

j)有作用性骨骼.有作用性骨骼就灶显性骨骼 ,是指空 l刂 中的皋本形的位

置、大小、方向 疏密等都受到付骼线的ll制 ,同 时骨骼线本△I作为罔形的一部

分早现lH来 在平面设计中,爿 骼还叫以分割雨面,所谓的分割就足把整体的画

面分成部分 ,便∫设H与 安排 ,使基本形彼此分成各自单位的界线,骨骼划分出

基本形淮确的空问,基本形在骨骼单位内可自由改变位箐、方向、正负,甚至越

出付骼线 .

2〉 尤柏Jll件骨骼。无作用性爿骼足 ll念性的、在构成屮既。f以显现也可以是

隐蒇起来的,尤作用性骨碲线有助于基本形的排列组织 ,但不会影响它们的形状 ,

也不会将个问分剖为相对独立 l内 骨骼单位‘具体来说 隐性骨骼灶隐藏在图形与

空问中的,堆本形的变化遮盖了甘骼的妫JJ

(2)骨骼的形式

1)规律性骨骼.规律性忖骼有粘确严谨的骨骼线 .有规律的数字关系,基本

形按照骨骼排列 .有强烈的秩序感 ,如图 1 23所示 .

豫 ,

国家职山资惭 -Ⅱ 题碍



第 1章  家县形态构成

图1一药 规律陛骨骼构成

2)非规律性骨骼.没有一定的规律,非规律性骨骼一般没有严谨的骨骼线 ,

构成方式比较自由,如图⒋-24所示 .

图亻÷″ 非规律性骨骼构成

3)重复性骨骼‘重复性骨骼是指在一定的框架内,被骨骼线分割的空间单位

在形状、大小上完全相同,它是最有规律性的骨骼 ,是最简单的骨骼形式,一般

重复性骨骼多为正方形单位空问,如图 4-25所示。

图←
^ 

重复性骨骼构成

国家职业n^E君训剪程

鼷



家具设计师 (Ll裳 郫业资格三级 )

1)渐变甘骼.在 -定的柜架内,按照一定的数学规律划分单位面积的水平、

垂 占线所纰成的网ll+称 为渐变骨骼.一般冈按等差数列、等比数列、费波纳契数

列、调和数列来划分 ,如劁‘-26、 图 4 27所示 ,

阁 1一药 白由渐变甘骼构成 F【l4-27 等芳ml变 甘骼构成

5)发剔骨骼。足由一个发射中心点向外发射或者围绕一个屮心点向外运行的

骨骼。发 ll倡 骼也可用渐变骨骼的原理进行 ,由 中心点有渐变变化的发剔能给人

以强有力的叹引力和较好 n勺视觉效果 ,虫Π图⒋—⒛ 所示 .

图1-⒛  9△转发射骨骼构成

(3)骨骼的几种变化规律

l)宽窄 /· 化.将丹骼线之间的距离加以变化,就会产生画面上的各种变化 .

例如瓷砖纹样与墙纸纹样 .

2)方向变化.付骼线有水平线 垂直线、斜线,水平线与弈苴线使西面保持

相对稳定的局面,而不同斜度的斜线运用会使画0l产生运动感。

3)骨骼质变.骨骼是以苴线为主的线,但是曲线、弧线、折线、波浪线也可

作为骨骼线来运用.

黢 __ˉ ~

囱~ˉ lR△/却B坞泖敦l±



第4串  家具形态构戌

1)迁移变化。将垂苞或水平线作广刂断处,l,迁移变动,会增加Lml面 妁节奏韵

律感 .

5)综合变化.把各科帽骼变化规律进行综仑运月l,可以产生无数种付骼变化 .

在平 rf构成屮,简 屮的骨骼屮刂以安排复杂的形状 ;复杂的骨骼屮可以安排

简中的形状 .如图⒋-29所示。

图 1-⒛ 不同的 l·l成甘骼

2平 面图形的基本构成形式

平面构成的堆础形式有重复 渐变、对比、特舁、密集、发 ll 空间、肌理 ,

以及它们之闷不断组合变化的多种形式 ,这些形式极大地革宙着半面设计 ,为平

面设计捉供了设计依据 .

“)重复

重复构成就是相闷骨骼与基本形重复排列 出l现 的构成形式.以一个基本形

为主体在基本格式内重复排列,排列时可以有方向、位置的变化 ,重复构成形式

共有很强的形式芙感 .重复构成的特点足比较整齐、规则和有条理 ,重复是设计

中比较常用的手法,以加强给人的印象 ,造成有规律的节奏感 ,使画而统一。 H+

本形在∷重复 HⅡ骼中一个单位内设置 ,它的大小由重复骨骼的一个单位大小决定 .

重复的类型 ;

l)基本形的重复.在构成设计中使用同一个基本形构成的图面叫基本形的重

复 ,如 图 4-3O所示。

2)骨骼的币复。如果骨骼仃一单位的形状和面积均完仝相等 ,这就是-个薤

复的廿骼,重复的骨骼是规律付骼中最偷单的一种形式 ,

3)肌理的重复 在肌娌相同的条件下 ,大小、色彩。l有所变动,也 ●J以 不变

‘ξ∶ξl:∶ ,帚:蜘山资倨岩训∫|· .`Ⅰ i.:::



家具淡计师 (国 家职JL资楱三绞 )

动,如图⒋-31

■ ■ ■ ■
■ ■ ■ ■■ ■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■■ ■■ ■■ ■
■ ■ ■ ■

■ ■■ ■■ ■■ ■
■ ■ ■ ■
■ ■■ ■■ ■■ ■

■ ■ ■ ■

图1-30 。l 个本本形的q,复 构成 图⒋ s1 Ⅲ1理 的重复构成

1)方 向的更复.形状在构成屮有着明显 致的方向胜

(2)渐变

渐变构成足形态或 H骼按照一定的数列关系,规则变动的构成手法.渐变构

成的特点娃具有韵律感、节蚕感叮运动感.利用斜线、波状线 透视线渐变,可

以构成运动感.韵律感 n勺 倒形,渐变的聚傲关系.疏密关系要拉大距离,才能显

出集屮扩散的律动效杲。

渐变构成形式就是‖骼 0堪本形贝亻i渐次变化性质的构成形式,渐变构成 /●

两种形式;一是通过变动骨骼的水平线、亚苴线的疏密比例取得渐变效果;⊥足

通过基本形的有秩序 响规律、 f· 序的无限变动 (如迁移、方向、大小、位置竿

变动)l仃取得渐变效呆,渐变妊一种规 fi性很强 lJ现象,这种现象运用在视觉设

计中能产t卜强烈的透视感和忄问感,足一种有顺序、有节奏的变化 .

l)谢i变 的类型

①形状的渐变.一个基本形渐变到另一个基本形,基本形可以由完整渐变到

残缺.也可以向筒单渐变剑复杂,di抽象渐变到贝象 .

②方向的浙变 基本形刂在平面⊥作有方向的渐变 .

0位王的渐变.丛本形的位置渖i变 时须用忖骼.因 为基本形的位置渐变时 .

超出部分网以不画。

④人小的渐变.珙本形 h大到小或由小到大的渐变排列,会产生远近深度及

空间感 .

o色彩的渐变.色彩的吵l度  乡u度与色|H都 nJ以 产乍渐变效果,并会产生有

层次感的大感 ,

凵冢职业资格gd敦ξ



第 4章  家具形态枸戌

⑥基本形渐变,骨骼不渐变,渐变的基本形安排在爷问均等的蕈复骨骼中 .

彳饣到皋本形渐变的空间效架 .

0基本J彡不变.骨骼渐△.桕 司的it本彤安排在渐变的骨骼中而得到的渐变

构成.

⑧笨本肜渐变,廿骼的渐变 就是骨 lnk有 规律的变化.基本形也发生形状、

大小、力r刂 Ⅱ的变化 划分什骼的线门以作水平、正直 斜线 折线、山线等各

种付骼线r自渐变,渐变渭悌的柿心排列,会广⊥特殊的视觉效果,有叫还会产⊥

钴视和运动感 .

2)渐变灼方式.渐变 般是依据 一定法则产△的数列来进行的.甘卩按照一定

的数列囚素 枝数风素进行形哟分剖的造 |、些于法.逻辑扦t理思维力法的演纤,在

数理屮△求创△.构成|1伯 数理关、秩序美的图形 .

C等差数列 侔芹数列足加法关系,数列柑 lYl的差级娃桕闷的数宁.例 ;1、

3、 5、 7、 9数列.中 i刂 ‖仙亩均足 2.

特点:儿似渐变的规律.如图 4-32所示。

②等 1匕数列.午比数列足乘法关系,数列中何 -个数均乘上相同的数宁,例 ;

5、 10 20 40数列,乘以 2获得 .

特点:极数变化大,倍数关系,如图 4-33所示 .

阁 4— v 等差数列拘成        图 1-33 钅比数列构成

0费波纳 i。 数数列 :^+Λ=B A+B=C B+C— D C+D=E.

特 点:级数变化适 屮 .

③模数分剖.枝数的单位肜 :讧方形 ;黄伞矩J肜 ;叠席细j形 ;=角形等 ,

特茕:着币强洲分荆形的内存数理结构关系,使彤的扩ht有一定F自模数依据 .

⑤自创数列.把多组不 司数列关系的分剖彤绌合在阿一作品i屮 ,白 主调 △其

相互1"的 雨积关系,组织关系.使其形成新的绌合效果
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特点:既冶内在的数列结构夭系 义亻f Fl山 攴鸿J形成的分剖的灾活性 .

(3)对比

刈比构成不以骨骼线 m亍 仪依靠垠本形 r内 形状 人小、方 F刂 、位置、色彩、坳1

Tll苛的对比,以及重心、个

"I、

有Ⅱ9尢  lL勹 实的关系元萦的对比,给人以强烈、

鲜”J的感觉.LJ平衡、调和、静态相对的是对比 仃构成屮以衤n反 H∶ 质的要萦纽

合起来产牛,有咐是形态灼.布时足色彩的 珀叫灶质感的 ,

构成中常地的叉l比 夭系仃大小 ”J"宀  照 rl 田底、茳负 强弱、粗细、疏

密 。l低 远近、冷唛、r.软 、

"″
、浓淡、船动 锐钝、刚荣 轻重牛,t婪

有以下儿种 :

l)肜状的刘比.形状伪左片,会产Ι对比关系 〈兑H1 3Ⅱ .儿何形、有机

形 订线形、liH线形祁冂以构成对比;复杂的肜状 勹简巾的形状 ,刚硬的彤状与

柔和的形状也产生对比

图1-“ 肜状的刈比构成

2)大小的对 比.图形面积人小不 向,线的长短不同形成的对 比.一般的视觉

效果是大的形显得巫 ,小的形 l`得轻;大的彤距离比较近,小的形距离比较远 .

3)色彩的对比 色彩 rh于色相、nEl涪 、纯度、冷暖不

"所
产△的对比.在平

mi构成屮色彩的明庋对比比较常见 .主耍足lLJ mi巾 熙 白、灰之间的又i比 .

1)肌川的刈比,刂 1娌足指材料表mi的纹觋 不同纹娌的对比就足肌理对比.

不同的Ⅲ1J±感觉 .如踯1糙 光泔 纹Jη 1的

"凸
愁的不问会产生对比

5)位且的对比 丽面中形状 r闸位甘不问,如位△·L的 卜下 左亻;、
÷l低 、前后

的不

"所
广生的对比,如图 1 33∫听尔 .

6)方 向刈比.在 町面巾形状的方向设且不11"0讧△刈比.

7)币心的刈比.在画巾i中 形的稳
·
t性 不稳定旺不向所产⊥的对比,稳定性

J△ 的形象给人一种安t的柳止感 ,不稳定的形象给人倾斜的动感 ;稳定性强的形

激
国家职业贸石ε川剪霪
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图 4-35 位萱的对比构成

象给人一种重的视觉感受,不稳定的形象给人一种轻的视觉感受 .

8)空 间的刈比。LmJ面 巾的形有正 L百
负、l’l与底 远 与近及前 与后的不同所产

生的刈比.

9)虚实对比.画面中有实感的酉形称之为实,个闸是虚 ,虚的她方人多为底 .

(4)特异

特异构成就足在一种较为右规律和秩序的形态中,有 ·i违 反秩序 ,进行小部

分的变舁,使少数个圳的要素显得突出,以打0k属 t有 较为规范的、单调的、,L律

性的构成形式.特舁构成的变化冈萦右形状、大小、位置 方向及色彩等,局部

变化的比例不能变化过大 ,否则会影响整体与垴祁变化的对比效果.在一般特舁

的构成中.丽面上的特异只能 i少 部分或极少的位置 .l·l一两顼视觉尢素lH现特

舁变化 特异的分类 :

l)形状的特舁.在许多霓复或近似的基本形屮,出 现一小部分特异的彤状 ,

以形成差舁对比,成为画而⊥的视觉焦点 .如图 1 36⒚ i示 .

阎犭-36 彤状的特舁构成



家具浚廾师 (国 家职业资袼三级 )

_
资

z)大小的特舁.在桕同的纂本形的构成屮,只在大小⒈做些特舁的对比.但

应注意,本本形的大小Ⅱ廿舁变化要适中,不 l° 对比太悬殊或太接近.如 图 ⒋-37

所示 .

图⒋—∮ 骨骼线的ll异构成

3)色彩的特异.在 同类色彩构成中,加逃某些对比成分 .以打破单调 .

4)方向的特异.大多数基本形 ,t有 秩序 r自 排列 ,在 /J向 上 致 .少数基本形

变换方向而形成特异效果。

5)肌娌的特异。在相阿的肌理质感中,造成不同的煳1理变化。

6)骨骼线的特异 ,在规律的骨骼线巾,仃意打破原有的规律 ."j产 生特异.

骨骼线的特∷异是利用线的重复、线的起伏、线的扭曲产⊥特异性 .

(5)发射

发射也是一种常见的自然形状,发 ll构成就足其形象围绕中心扩展的一种构成

手法.特
'点
足发射具有方向的规律忤,发射中心为最重要的视觉焦葭,所有的形象均

向屮心集中,或由中心散开,有时 ll造成光学的动感,或产生爆炸性的感觉,有很强

烈的视觉效果.洧 较强的放,ll性 、刺激感、动态感。发射构成分类如下 ;

1)中心点的发射构成 (见图⒋ 38),由 此屮`小 向外或由外向内集中的发射

中心点的发射构成在发射构 劐中是比较普通的,分别称为
“
离心式

”
发射和

“
向

心式
”

发射.发射的甘骼线可以是直线、曲线、弧线等.离心式发射构成就足从

中心出发.方向朝外扩散发射;向心式发射构成就足方向内外朝中心迫近 ,

2)同心式发射构成.同心发射构成是以一个焦点为中心.层层环绕发射,如

同偷粑的图形以及几何图案巾的回纹,绘画中可以以 点或多点为巾心向用围发

剔,具有较强的动感及节奏感 .

3)旋转式的发射构成.旋转的基本形足以旋绕的排列9i式进行的,旋绕的基

本形逐渐扩大形成旋转式的发射,比如几何图案中的螺旋纹,如图 4-39所示 .

衤芒;焙

"∫

.v|程



第 1章  家具形态构戌

图 1T→ s 屮心点的发射枸成 L94 肿 旋转式的发射拘成

4)多个发射点不问方向发匀i的构成 发 ll渭 骼、方向都可以任意没定和变

化.发射基本形大多由直线构成 .也 J以 由曲线、弧线或其他形态的线为基本形

分别输人构成 .

(6)空间

空问构成形式就足巧妙她利川透视学屮原理 ,把视平线、视角、火点等作特

殊处 lI,求得别致的空问关系.平 Ⅱi构 成屮所淡的空闸,并非实在的
=度

空问 ,

而仅仅是图形刈人 n勺 视觉刂 tl作
用肜成的幻觉空闷,足一种帘间的感觉

1)空问感.把立体礻间 ll东 西表现于二次亢的平面上,我们常用透视的力

法 .利用有透视的线条或利川以下几种方法表现空问感 .

①利用大小表现空间感 人小栅同的东西 ,H1∫远近不问,产牛大或小的感

觉,近大远小.在 l'而it也足如此 ,面积大 n勺 图形感觉离我们近,反之就远.如

图 4-10所示

田4 仙 利fⅡ人小表现空问感

②利用重叠表现个间感.在 平面 卜一个形状叠在另 一个形状之上 ,会有前后、

园家职业寅格后洲教程

龊



家具谈计师 (田 家职业资格三级 )

E下的感觉,从而产牛空间感 ,如图 4△ 1所示 .

图△-△ 1 利用重膂未现令问感

③利用阴影表现空问感.阴影nP暗 的κ分公使物体具有立体感觉.明暗还可

以表现出物体nJ凹 lh感 ,

④利用疏密表现空问 i·k.细小的形象或线条,1刂 隔越小 越密感觉越远,反

之则近.

⑤利用平行线方向的政变来汰现空问感.改变排列平行线的方向 会产△△

次元的幻象 .

⑥色彩变化表现空问感,利用色彩的个暖变化 一般来说,冷色远离 ,l暧 色

靠近 .

⑦肌娌变化表现礻闷感.粗糙 n勺太面使人感到接近,细致的表m″忒钊远l离

2)矛盾空间,所调矛盾个闷的表JFt 足指在虫实空问是不刂能存在的,lh在

LMo纸上却·l以显现的讧体的矛Ff攵系 (地 图 4 42),所 以矛盾图形足囚底反转矛

盾的-种延伸,是一种视钳觉,如 倒△ "所 示.

咚 1 屺 利川视钳觉的矛盾△闸拘成

甜
国家职业赘诌芒泖敦程

咚 4 13 矛盾图形的构成
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3平 血图肜的彬1Frl表现

(I)肌理的概念

刖1艹倍的彤成 ,L山 干物体nV材 质不阿,表 而的卅列 纽织 构达各不桕 F刂 ,闪

血产△光滑 细l腻 、粗糙年感觉,mj以
"1"Ⅱ

为构成的没汁,就足肌理构成 煳1迎

刂分为视觉肌卫u勹 触觉印1皿 ll种 .形状表面的纹 lI变化形成各种刂视觉分妍的物

体大而的纹迎,称为视觉肌lP 逦过触觉感到的肌胛称为舢觉肌泖 .

(2)制作肌理构成方式

⊥)拍i绘法.利川绘画⊥J⒈古接猕绘在 ll卜 ,所 li绘 的Ⅲ1艹Ⅱ刂以足有规彳

`或

竹

足尢规律f自 ,叫 以利用笔舢 r闸 ‖t 细、软、ll 轻、重以及笔娅1的

^问
排列 (见

卩H1 |4).

佟㈠ ∶ 批绘△⒒1作

"1fl构

刂k

2)呔 ll法 ,川稀释的颜料喷驷在 L。l纸 Ⅱ.也 叫以利川一吵丁J1△ 材料进行雾

状喷洒绘 ll,

3)水芈法.用水化丌廿后,涂在
""Ⅱ

i上 ,得到水腽淋油的川1Tl效聚 ,

1)皿 炙法 把纸经i⊥
·I烧 1皿炙mj件到的燃迹 .形成Ⅲ1聊 .

5) 匚9ilL法 .州 }浓烙化后滴在已没i丨 灯岣κ肜 卜 午蛤沦幻J凝Ⅲ后 ,在格JK Ⅱ

"Ⅱi⒈涂颜色 .然后去 ll虫∫},响 蚪的地方闪防水所以没佝颜色 mi丿t他地 lJ被颜色

染过 .

6)lˉ 刊法.在 已荇色的Ⅱi纸 L,川 丿J或 咯硬的 Ⅱ乒1Tl拣 太面徘到川1ll效果 .

7) ,l贴法 撕丌侪种
^"材

质的 ll料 ,然 i逃彳i拼贴绌合 .

8)渍染法.刊 川吸水件较￡ulJ纸 刊料 ,浸 rrl L拌 刂的具布肌Jl纹样的颜料

屮.颜 ll会在纸的未mi匚 臼然∫改丌 产△n然优丈的觇尸u效 宋,

曰衣f业资售ε训.ˉ ε

|L



家具设计师 (国 家 i· 业资格三级 )

9)枯笔法 川较△岣苻色毛笔涂栋
"纸

,彳l剑 丨礻占的纹Jl效果 .

lO)印拓法 川颜料涂在凹凸不平的物体表mi.然后日J在 画纸 Ⅱ,形成古朴

的印拓刖1川 .(儿图 ← 15)

肌理构成可以 il多 种∫段求得.还 刂以利用多种材料纸 木、全属 玻J9

石、丝、毛 棉等来处 l△ .

R4 小 印拓法制作Ⅲ1理恂域

澧萝技能要求

重复构成的设计与描绘

操作准各

学生可根lr自 己对没计的要求,选择水粉色 水彩色 丙烯颜剁竿申色绘画

+l料 ,/卡纸 田规、鸭嘴笔、针胥笔、水粉笔 雨板、屮回Π笔 (衣纹笔、叶

筋笔、大白云 小 r刂 云)耸△Ⅱ .

操作步骤

步骤 1 设计草元图形

我们将 个ΙF方形进行多项等分割,获得以下图形 (见田 4-46)伯 :为设计中

元图形,其 0t简氵|步 ,义富仃变化 .

步骤 2 设计构成方式和构成骨骼

设计一个 L卜左右 qO· 方向垂占发展的甘骼,各订向分别为
=单

元.重复构成

肛 ~
国家胛吐资诌后

"∫
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第途章 家具 9/态构成

的骨骼要求简约.绘丽时要注意重复形的止形与负形的关系,要提高对芷负形作

用的认识,如图 4-47所示 .

图4—“ 设讠m9华元固形 回 4 4氵 9C万向垂苜发展的骨骼

步骤 3 按设计的骨骼 ,用 单元图形构成新图形

在设昔的骨骼线中填人基本形 ,并按需要进行填色,相接的图形合成了一个

个大的新的图形 ,并将骨骼线隐藏了起来。按没汁的骨骼植人基本形完成以后 ,

就获得了一个崭新的重复构成的图形 ,如 图 4一娲 所示 .

图← 18 桉设计的骨骼植
^基

杰形

注意事项

(1)重复构成的单元图形色就姓基本形,基本形是一个最小的、最基本的单

位元素,基本结构形式要求简约,利Ⅲ它根据重复构成原则排列、组合,便可得

到重复的构成效果 .

(2)绘两i时 娑注意蕈复J彡 的正形叮负形的关系,要捉高对止负形作用的认识 .

国萦职业资袼名洲数程

鹦



家具没廾师 (国 家取业资格三级)

重复构成实际是把一个基本形进行方向上的变动,然后设置在重复的骨骼中,从

而产生图与底 (正形与负形)之间的各种关系,形成新的图形、新的视觉形象。

渐变构成的设计与描绘

操作准备

学生可根据自己对设计的要求,选择水粉色、水彩色、丙烯颜料等单色绘画

材料,白 卡纸、圆规、鸭嘴笔、针管笔、水粉笔、画板、中国画笔 (衣纹笔、叶

筋笔、大白云、小白云)等工具 .

操作步骤

步骤 1 设计单元图形

先设想渐变构成的基本形为三角形,=角形的基本形填人设置好的渐变分割

区域中,会产生形的渐变 .

步骤 2 设计构图

设计渐变构成的构图和骨骼线,把画闯进行有序分割,潮i变构成构图的基本

结构形式要求具有简单效果,如图 4一妁所示洄

闽 1 ⒀ 简沽的。璐 线

步骤 3 设计构成骨骼

设计渐变的构成骨骼 (见 图 4 50),渐变骨骼是以{H,ln勺 规律 勹方式排列 .

遵循其规则,渐变构成设计就会是有条娌、右秩序的构成 .

步骤 4 按设计的骨骼,用单元图形构成新图形

根据渐变构成原则排列、组合,便可得到渐变的构成效果,基本形填人设置

翘
国家职业资格岩V}I教涅



第 1章  家共形态构戊

图 4 50 没计渐变的恂成骨骼

好的分剖lx域中,按需要进行填色,骨骼线可以隐藏起来.按 没计的 H骼 .用单

尢图形构成新图形 ,虫 n田 1 51所示

图 4 51 根据渐变构成原则排列基本肜 按孺要i丛行填色

注意事项

n)在渐变构成屮,伺 骼的作用是非常亘要的,通‖都足H它来决定形状的

位置以及渐变效呆.所以∷要根椐渐变构成耍求进行丬骼没且 .

(2)逦过琪本形的有秩序、右规律、循序的排列、组合,使 刂得到 (如迁移

方向、大小、位晋等变动)浙变效果 .

∫j∶
i丿=

同家丽~F婚后

"∫

敦后



家县设计师 (国 家职业资格 三级 )

第2节 色彩构成

儋毳鼓宇习单元 1 耵LL巨m倔和裥砘

髟 朔骊
>了 解色彩构成的基础知识

>能根据配色原理进行对比色的调和构成

暹抄知识要求

1色 彩构成岑本知识

“)色彩构成的概念

色彩构成足研究色彩 H勺 产生 人对色彩的感知以及应用规律的 闸学科.色

彩构成从物理的和心理自j角 度系统地论述了色彩的基本理论和色彩构成的方法

色彩构成的

"的
足理解 把握色彩关的细 /’

规律.将两个以上的色彩单亢,按 HΠ

一定的l,则 重帝i组合形成新的色彩关系称为色彩构成 .

(2)色彩的单项调式

色彩的单颈调式足按色彩的节项底性组织的河面色调.可分为色相调式、明

度调式和纯庋训式△种,色彩的啦项调式棚关知识,是进行色彩对比调和构成的

∶垦础

1)色州调式.指 以色相环为术础.来确定色调.色相环角度小,包 含的色彩

少,对 比棚对不明显|色州环 il皮 大.包 含的色彩多`对 比相对明显.色相环 30

度内的邻近 9l色进行组含为低彩度调式;在色相环 90皮范1日 内.含伯 5~6种色相

的绌仑,称 为巾彩皮调式,在色相环 90~150度 之问,含有 l0种颜色,出 现较强

的刈比,称 为扁彩座调式;色相环巾 18。 皮的两个互补颜色之问的对比,称为极端

}0∶∷

「_=∷ 0∶

国犭职

"紊
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第 1章  家共形态构戊

高彩度调式 ,

2)明度调式 ,指以 10级色差为苯础 ,从黑到灰Ⅱ到白不伺的叨咭秽度的组

调.通常 3级以内的对比为弱对比;5ˇ7级以 卜的对比为中等刈比;氵 级以 E竹 Xi

比为强刘比,叨度的基调有二种 :高∪J基 调 中叨J基 调、低明基调 高明基调的

调式分三种 :画 m辶L的主色都为高叨度色,色彩岘度本R芳 5级以上的为高 K调 ;色

彩明度相并 5级 以内的为高屮调 ;色彩叨度相左 3级以内的为高短调 中∪J基词的

调式分 Pq种 ;卞色都为中等明度的色 .明度差在 5级以⒈为巾Κ调 ;lll度差在 5级

以内为中中短调 ;在高明色段区域内,明度差在 3级 以内为中扁短调;在低明色段

区域内,叨度并在 3级以内的为巾低短调.低 叨基调分为二种 :主色都为低明基

调 ,lll度差在 5级以内为低 K调 ;叨度并在 3级 以内为低短调;1j中 竿。ll度 色对

应 ,色差在 5级以内的对比为低中调,熙 自两色构成极色调 ,

3)纯度调式.指画面中所出现的鲜艳色 勹含灰色彩的组合.一般分为苯本以

灰色构成的画旧i为低纯调 ;画而略带灰色的屮纯皋调 ;画 mi由 各纯色构成的高纯

皋调 ;由最纯的·l色与灰色的组合为艳灰调或灰艳调 ,这是根据Lm面 中颜色所占

的面积而决定名称 ll.

(3)色彩的知觉与感觉

色彩使弊个卅界充满情感并显得牛机勃勃 (呃彩图 1),色彩本身没有灾魂 ,

它是一种物理现象,但人们勾】能感受到色彩的情感 ,这足冈为人们积累 r许多视

觉经验, 旦知觉经骑与外来的色彩刺激发生 -定的呼应吲,就会在人的`b理 H

引出某种情绪 〈见彩劁 2)。 无论有色彩的色还足无色彩的色,都咱 白己的表情特

征。如红色是热烈冲动的色彩 ,象征燃烧的火焰;橙色象征着秋大,是一种富足、

快乐而丰福的颜色 ,而紫色则给人以神秘感等 .

l)色彩的感觉.感觉足指人l· 刘苜接作用于人的感觉器官的客观事物钓个别

属性反应 ,感觉足认识的丌端 ,是外界的一种刺激.人 的色彩感觉信息传输途径

足光源 彩色物体、眼睛和大脑 ,芭就足人们色彩感觉形成的四大要萦,是 人们

彐I确 判断色彩的条件 .

2)色彩的知觉.知觉是指客观事物直接作用△人的感觉时 人Jll刘 事物狴体

的反应 在感觉的基础 卜形成知觉 ,叮感觉栩比,知觉更为复杂 与深人 ,人 的矢Π

觉有记忆、联恕、对比等‘色彩知觉的色足人止接看到物体的颜色特性 ,并在心

理~E经过大脑的视觉中枢作判断的色 ,

3)联想产牛的感觉.冷色与暖色是依据心胛钴觉对色彩的物,Hm性分类 ,对∫

颜色的物质性印象 ,大致 Hl冷暖两个色系产生.红 橙 黄色的光本身仃暖和感 ;

刂家胛业资想亭
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紫、慌、蓝绿色光则咱寒冷的感觉,冷暖感觉并非来白物理⊥的真实温度,雨足

与我们的视觉经验勹心理联想有关,色彩的联想带有牿绪性的装现,色彩的联恕

有具象联想和抽象联想两种,具象的联恕会想到自然界或生活屮的某些相关的事

物。抽象的联怨会恕到 些比较拙象的概念,比如看剑纟r色会联想到热怙、危险、

皋躁等抽象的溉念.联恕产生的感觉分为以下儿种 ;

①贝象和抽象的概念.红、黄 橙等鲜明的暧色,使人联恕到太阳、水果、

饮+J等具象的东西,又联想到兴奋、热情、明朗等打h象的概念 (见彩图 3);蓝紫、

蓝、紫等泠色使人联想到天空 人海、葡萄等具象的东V刂 ,又联想到尢限、迎智、

安静等抽象的概念 .

②钴觉.司样大的色块,暖色、亮色给人的视觉感受比实际的要大,并具有

向前的感受;冷色、暗色感觉比实际坌小,并产生后退感,(见彩图 4〉 .

0软 FT.暖色、纯疫低、较浅的颜色让人联想到茱软、温和的感觉;冷 色、

纯度高、较深的颜色让人联恕到坚硬 刚强的感觉。

④怙感.红 色象征热 l青 、兴嵛和危险等;绿色象征生命、青春 希望 与

话力‘

2基 本配色法

(1)调子

调子足一种色彩缔构的整体印象,色彩的调子义称为色彩基调.色彩的调子

包括明度基调和颜色基调 lll大类.色彩配合首先必须讲究色彩的调子 .

]〉 ”J度苯调,色彩的明度基调指一个色彩结构的0l暗及其川度关系的对比特

征,在设计中.整体的色彩是暗还是亮;是明度对比强烈还是柔和,这是明暗关

系的特征.将为这个设计的色彩效果奠定基础,决定 F整幅丽面足浅色调 (见彩

图 5)还 ,.略色调 .

2)颜色募调;主翌表现色彩结构在色相及纯度的整体印象.一个粹体色彩 ,

它是倾向lF色还足冷色,是偏向橙红还是偏粉红,是鲜艳的饱和色 〈见彩图 6)还

是含灰色 这基本的印象对整个色彩所耍表现的情络和关感右极大n勺影响.

(2)色彩的相互关系

l)色彩平衡关系

①色彩对称.对称足一种形态美学形式,有左右刘称、放射刈称和移动对称

等。在中心刈称黏左、右两边所有的色彩形态对应点都处于相等距离的形式,称

为色彩的左右对称,其色彩逍过镜子反映出来的效果 -样如对称点为中心,两边

「翻
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笫 4串  家县形态拘戌

所冶的色形刈应点都等Ⅲ|.按照一定的角度将原形置子点的川围酉J置排列的形式 ,

称为色彩的放勿i对 称。移动色彩处理时的形态称为色彩的移动对称,对 称是一种

绝对的平衡.色彩的对称给人以r+币 、大方、稳重、严肃、安定 平静等感觉 ,

"出
易产-L平淡 单调等印象 .

②色彩均衡 均衡是形式关的另 -个构成形式.虽‖对称状态,但 由于力学

H攵点左右显尔异形同量、等量不等形的状态及色彩的强弱 轻币等性质差异关

系,表现ul相 刈稳定的视觉生理、心理感受,这 种形式Pt咱 活泼、革宙、多变

向

"、

∠L动 有趣符特点,叉有良好的艹衡状态.足人们选择 u「L色 的常用于法

(见彩H7).

③色彩不均衡.色彩布局没有取得均衡的构成l彡 式,称为色彩的不均衡.在

对称俐l/r右显示色彩的强弱、轻重 大小存在着明显的差舁,表现出视觉心迎及

心理的不稳定性 .

2)色彩比例关系.色彩比例,指色彩纠[仑设汁中各部分局郝与FJ部 局部与

整体之

",K度
 mi积大小的比例关系,它 ll右形态的变化 位置夺问变换的不

司lTl产 生,对于色彩设计方案的整体风格和美感起着决定性的作用,常用的比例

有等差数列、等比数列、费波那契数列、黄全分割等.比如黄全比例足 1:1618

为其徇约比数 ;绘河时通常将色彩比例关系处,m为 2;3、 3:3 5:8等序列 ;以

及色彩血积的大小、主次之分 (见彩劁 8).

3)色彩节奏关系.}奏就足明显带有时间及运动的特征 ,能感知泊规律的反

复出现的沮弱及长短变化 .足秩序性形式关的一种.△奏是遒过色彩的聚故、重

瞢、反复、转换等,在色彩的更动、凵旋巾形成节奏、韵律的美感 不阿的色彩

节奏 .体现不

"的
运动秩序 .也就产生不阿的色彩效果。一般有三种形式 :

①重复
yf节 /,,用色彩构成中同一种要素或儿种要索的变化与对比纽成一种变

化形式 ,将这一变化形式在雨面 卜反复出现,就构成了丰富右秩序的视觉效果.简荣

的节奏有较短nl间周期和重复达到统一的特征,贝咱理性的关感 (见彩图 9).

②渐变性 节奏.将色彩按某种定向规律仵循序推移系列变动 ,形成反差”J显、

静中见动岣效果。渐变的 饣奏能够产生由弱到强,由 强到弱的缓慢 ,平滑的变化 ,

容易产生统一的动势和起伏柔和的姿态.渐变性节奏右色相、明度、纯庋、冷暖、

补色 面积 综合等多种推移形式 (见彩图 10)。

③多尢性 饣奏 自由变化的节奏往往动感强,宙 于表情、激动、+富 、有生

气.它们在运动屮的急缓、强弱、动静、起伏也会受剑一定规律的约束 ,也可称

为较复杂的韵律性节奏.其特点是色彩运动感很强 ,层次非常革宙,形式起伏多

邋
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变.但如处理、运Ⅲ不当、易Hl现杂乱无章的画 ill效 果 .

4)色彩呼应关系,色彩呼应也称色彩关联 为使色彩与色彩之

"具
有关联性

而避免孤 iJ状态.采用相互Ⅱ镊应、相互依存、币复使Ⅲ的手法 ,从雨取得具有统

一协调 情趣盎然的反复 i9奏关感 .

①分散法.将一种或几种色彩同Π刂出现在画mi的不同位置 ,使整体色调统一

在采种格调中.比如在一幅丽面中的红色相 ll榘 巾以外 ,门 适当在共他部位作些

呼应,画一些小面积的红色或接近红色的色彩 ,使共产生相互对照的势态,但色

彩不易过 l=分散 ,以 免使画面出现平板、模糊 苓Tt之感 〈见彩图 11).

②系列法.使 个或多个色彩同时出现在不

"平
mi勹 空问而绀成系列设计屮 ,

能产生协同 系列、整体 F向感觉勺

5)基本配色种炎 .

①九宫格配色.每个格内只用两至二块颜色,由 中格向多格扩展 ,要求格
L,

格之问翌保持色彩的刈比和谐关系,将九个格了酉J色完成后 ,应保证九个格了内

的颜色均不重复而 q九宫格颜色之间右统 -的整体感 .然后向外延仲扩展 (见彩

图 12).要获得整体感 .首 先足要求雨面有统 的主题色调 ,符合变化统一 圬对比

和谐的规律,萁次要求在 l9体上构成的色彩足平衡的 不但娑右严谨的秩序感 ,

还要有 定的节奏感,这 里包括三个方
"i,凵

J度 色相、纯度 ,这 JL要素之问既

要形成一个色彩整体色调 构成明皮平衡、秩序性较强的色彩构成雨面 .义耍符

合形式美的要求 .

九宫格配色的特点是,由 干九宫格 u「L色 的训练 ,始终是围绕着色彩的衬托、

对比协调关系进行的.所以说九宫格配色法 ,不但强调研究色彩构成美的规律 ,

还可以,Tu过练习,使学习者竿握色彩对比协调的本质,既有变化又有整体效果。

其右色彩主题性构思的九宫格训练 ,能积极发挥个人的想象力和创造性 ,

②色彩秩序配色法.色彩秩序配色法首先要求估助各种形象,按色彩构成原

娌 ,即刈比协调规律 ,在画面内安排构成调子的卞色.其次是组织与构成主色凋

系统栩呼应的次主色.再次足确定小面积对比色以及少玺的点缀对比色.这些决

定秩序的儿块颜色的选择 ,完个不受形象的限制,学 丬者。l根据面积、位箐、秩

序的需要,随意史换、调动、攴配 重点耍考虑如何把握主色调、协调色和点缀

色之问的秩序安排及相Ι对比关系-如何构成 个J1有 明显秩序的组织意识 ,右

较强的理性 规范化的色彩秩序 (呃彩图 I3).

色彩秩序 u己色法的特点娃先定 种色调,然后布秩序地选择具伯共同性的颜

色进彳j配色 ,很容易得到统一及调和的效果 (见彩图 11),

国家职业订杵夸
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第 1专  宋具形态构成

o=段数比配色法 工段数比配色法足研究色彩对比协调关的规徘及色彩调

和内帘的有效于段.是在色彩的次序上、夺问上、面积 卜以9X大 小上绌织色彩的

方法勹规徘.二段数比配色法娃构成色彩关的基本方法,是对卞题色彩美的本质

的认识 ,是色彩协调关的总掣i,

构成色彩的△耍崇即叨度、纯度、色相 ,将 F|定 为
=段

.即 ll度 段、纯疫段、

色相段, 幅丽的色彩主要是 Hi儿大块颜色构成,除 了卞要色 LJ次 主色外还会向

许多种颜色构成 ,这 儿块色足构成色彩组织的 个骨骼.耍把这儿块色形成既刈

比叉协调的局面,其明度、纯度、色相如何组织分配协调就显得至关重要了 ,

在进行艺术设讦州要 n∶ 总以下儿点 ;自 先足按需堕选对卞耍色彩.其次是对

比色的选择 ,l+次足协调色的选择 ,最后才足茕缀色的选群 .

④色彩空

"刂

配色法.色 彩空闷配色法又称为空闷lFb合 法,是指将两种或多种

颜色穿插 廾罟在 起 .雨 △夺

"距
离和视觉⊥ +W的 限制 ,Ⅱ艮咕辨别不出过小或

过远物象的细

",∫
世在一定的视觉空问乏外 ,在 人眼巾选成色彩混合的效果

(见彩回 15) 把各不问色的色块感受成一种新的色彩,这种混合受卞问距离的影

响,称为空问泥合,其实颜色本身并没响真止混仓 ,颜 色

^足
发光物体 , 而只足

反射光的混合,是 种产生亻L人们眼睛阜的 种泥合.点彩派舢家就足利用色彩

空

"刂

混合的原迎逃行绘丽的,他们把小点或线条并 I+起来作雨 , lll作 只有乍动的

笔触、鲜咆的色彩 颤动的透明感 .

3色 彩的对 比 圬调和

(1)色彩对比

色彩对比主要包括色彩的色相刈比、叨度对比、纯度对比和冷匪对比‘

l)色相对比.色相对比就是不同颜色并罟时,冈色桕之间的左圳 mj形 成的对

比.凶为色相il比是由耒经调和过的色彩之闸产⊥的刘比.所 以越灶拐、色之 ll的

对比,其视觉效杲就越强烈 I原色纟Γ、黄、j左丧现了跤强烈 ll色栅刈比.

①原色刈比.红 黄 蓝三原色足色环上最极端的△个颜色 表现 r鼓 ,± 烈

的色相气质 它们之

"刂

的对比属 「鼓⒒的色桕刈比.如月J儿 t色来扑制色彩 会使

人感到一种极强烈的色彩冲突 (见彩图 16),

②问色对比.橙色、绿色、紫色为原色相/t所 li的 Ⅱ刂色 色相对比略 t正 柔和 ,

自然羿中的植物的色彩呈 l刂 色为多 ,问色对比足活泼、鲜明并乓有自然美的配色 ,

③邻近色相对比.在色相环 卜顺序相邻的 1i~30度 乏 1刂 的色桕刈比,为邻近

色桕刘比.基础色相 ,如红与橙 黄 b绿 、橙与黄这样的色并罟的火系称邻近色

Ξ家s±资朽ε
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桕对比.属于色相弱刈比范畴,它鼓大的特征足其叽显的统一调性 ,在统一屮不

失对比的变化 (见彩图 17),

①类似色相刈比.在色相环 L∶ 相邻的 90疫以内的色相对比,为类似色相对比 ,

足最弱的色州对比效果.‖被用干强 l·l某一色桕的色训 ,注重色忄H之 闷的微妙变

化 〈见彩图 18).

2)ll度对比.白色与黑色足鼓强烈的明皮对比,r1色 黑色是无彩色。/加

黑 ll产牛的中性灰色包是 -种 兀彩色 ,灰色病 iu·L色 ,它会削弱临近色彩的力呈 ,

使之变得柔和.有彩色黄色是最亮的色衤Π.紫色则 ,L嵌 lR· 的.它们之问有强烈的

叨暗对比.岘度刈比足因叨j度之问的并别而形成的对比,颜色巾柠檬黄的叨度最

高,蓝紫色的叨疫最低 ,橙色和绿色属屮明度 ,红色与蓝色属屮低明度.叨 度的

对比和冷暖的对比也会产生色彩的忄问效果 (死彩劁 19 彩图⒛),叨 J度南、暖和

的颜色向前迫近,nl度低 寒冷的颜色向后ilR.

3)乡1疫对比。纯度对比就是 L|艳色与灰色之 1刂 的刈比,有彩色与无彩色之问

的x1比 ,,.色彩性质 卜的比较。纯皮刘比可以体现问一色相不 =l纯度的对比屮 ,

如纯红色与红灰色的必J比 ;纯度对比包可以体现在不同色秆l色彩的对比屮,如纯

红与纯绿相 1匕 ,红色的鲜艳度更高,纯黄 、J1绿相比,~● 色的鲜艳度史「
°J(见 彩

医 21)

1)冷暖对比,冷暖对比是指人们叉J色彩的一种视觉经验,足对色彩的一种心

理 卜的冷暖感受‘暖色就是由红色调绌成 ,这吵颜色具有温暖、舒适和活力感

冷色来自干蓝色色调 ,这些颜色能起到冷静的作用.在色立体I把橙红的纯色定

为极暖色 ,而把湖蓝色定为极冷色 ,凡是与极暖色相近的颜色或组和成的色组称

为暖色,比如红色、’
,· 色、贲色等色系;儿是与极冷色相近的颜色或绌和成的色

·l称为冷色,比如钴蓝、群肓 蓝紫等色系.冷暖的极皮对比就是补色对比 补

色对比的对氵性促使刈 i双方的色相叟加鲜凵J〈 见彩图夕),

(2)色彩调和

两个或 |xl个 以 H的色彩并煮时所产+的 一种和渚、统 的感觉就是色彩调和 ,

色彩调和亻r同类色调和、类似色 l,l和及对比色调汛等几种t要类Zu,

l)同类色调和.同类色就足指色相距离很按近的颜色 ,这 nL颜色阿时都含有

某一共同的色本Π。问炎色的配合,可以取得较好的调和效果 (见彩劁 23).

2)类似色调和,在相配合的色形乏巾,将 △耍素屮的某一THl,或 ll种 翌萦的

对比关系减弱 .变化另一种要素,以驭得调和的感觉的方法,称 为类似色调和 .

类似色调和形式有类似明皮调和、类似色相调和、类似纯度调和、类似色相叉类

刂ˉ
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第 4章  家具形态构成

似纯度调和、类似色相义类似明度调和、类似明度义类似纯度调和等 (见彩图 21、

彩图 25)‘

3〉 对比色调和.刈 比调和是以强调变化而°R合的和谐的色彩.在对比调和

中,明度 色相、纯度≡种要素刂能都处于对比状态,囚此色彩更宙于活泼、生

动、鲜明的效杲.这样的色彩纽合关系要达到某种变化义要有统一和谐的美,主

要不依赖要素的一致,而要靠某种秩序组合来实现.在多种色相对比进行组合的

情况下,为使其达到整体统一、和谐协调的H的往往有以下几种形式。

①在对比强烈的两色屮加人相应的色彩的等差、等比的渐变系列,以次结构

使对比变得柔和,形成色彩调和的效杲。

②通过面积的变化

"一

色彩。

③在对比各色中混人司一色,使各色具有和谐感 (见彩图 26).

④在对比各色的面积中,相互置放小面积的对比色,或将在对比各色面积屮

都加人同一小面积的其他色 ,

濯多 技台笤受求

对比色调和构成的设计与描绘

操作准备

学生刂根据自己对设计的要求,选择水粉色、水彩色、内烯颜料等单色绘画

材料,白卡纸、圆规、鸭嘴笔、针管笔、水粉笔 小自云等t具。

操作步骤

步骤 1 根据要求选择一组对比色

选择色相环中对比最强烈的一组对比色之一的蓝、橙补色对比,其视觉效果

强烈 ,

步骤 2 设计图形

选择色彩构成的图形形式要求具有问隔色块的效果 〈见图 4-52),设 计的图

形线框具有骨骼的作用,通常都是由它来决定色彩的位晋和布局。

步骤 3 根据对比色的调和规律倜节色彩的关系

首先是把蓝色和橙色分别填人设计好的图形草稿巾,要注意 2种对比色应该问

隔填,然后得到一张对比强烈的色彩草图 (见彩图 27)白

国家职业赍倨剧 ∫剪程
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家具谈计师 (囤 家职业资格三级)

图4-V 设计的色彩构成L。l形框架

步骤 4 描绘色彩正稿

为使 i呵 面达到整体统一 和谐协调的 H的我们可以把对比强烈的0ll色 色彩纯

度降低 ,使对比变得柔和,形成色彩调和的效果 ,lh色彩的对比关系还是存在

(见彩图 28).

注薏事项

(l)合理的没计图形是优秀色彩设计作品的基础,一般色彩设计中的倒形要

求是将强烈的九素对比用于重要部分,构成画面的视觉屮心.设计图形使色彩构

成只有条娌。

(2)色相对比就是不同颜色并置时,因色相之间的差别而形成的各种对比,

色相对比有很多种类,其中补色对比,是色相环巾对比最强烈的对比色,包括红、

绿补色对比,蓝、橙补色刘比以及黄、紫补色对比,越足原色之问的对比,其视

觉效果就越强烈 .

(3)要使色彩组合关系达到既有变化义有统一和谐的美,要靠各种秩序组合

来实现,刂以根据画面需°°进行不同的秩序组合 .

蠲
园家职业资娼名训∫:,|‘丨程



第 1章  家具形恣构成

宇习单元 2 Ξ彩田表狈

则 翱骊
>了 解色彩表现的基础知识

>能根据不同的要求进行色彩表现的配合

暹抄知识要求

1色 彩表现基础钿I识

“)色彩的联想

l)红色.红色的视觉感受是火 鲜血 温暖、热情、喜悦、刺激 兴奋 愤

怒,象征軎汰 吉祥、允实、饱满、进步 刚强 有力 红色义刂分为橘红、岵

红、粉红.橘红的视觉感受是活泼、热情并能引起人的良欷的色彩;粉红色一般

较为温柔、幼嫩 ,粉红色象征 r女性 ,‖ 常柔关、甜腻;深 红色比较右深沉感 ,

给人nl视觉悠受是tL抑 稳定 含蓄的.红色是在刂视光i·
L中 光汶最长 并且位

于刂视光ij的极限附近 .所以它很容易引起人的注意并产午兴ll r 激动 紧张感

〈见彩图 ⒛).

2)橙 色。橙色是欢快活泼妁光辉色彩 是暖色系屮最温暖的色 .它使人联想

到全色的秋天 ,革硕的果实 是一种宙足 快乐而幸稻的颜色,橙色稍稍llt人黑

色或白色 ,会变成 种稳莨 含蒿又明快的暖色 ,但混人较多的黑色,就成为

种烧焦的色;榉色中加人较多的匚色会带来一种戒H腻的感觉 (见彩图 30).

3)贲色.Ij色的视觉感觉是明亮的、欢快的 宙饶的 革收的,浅 Ji色的视

觉感受甜关、温柔.jr色有着全色的光芒 ,刚 以用来象征显赫的权利 ,象征着辉

焊光明与lll利 ,象征△窝的资源 则力,贵色的灿烂、辉煌 ,有着太阳般的光辉 ,

象征煮照亮熙暗的 ti° 慧之光。冈为黄色‖常醒「j,所 以常用来做警缶牌或捉醒注

意的告示 (见彩图 3D.

1)绿色.埭定斯基认为绿色具右 种宁静感 ,这种 j· 静世超白然的.肷德认

为绿色使人平和.确实绿色给我们的感受是愉快、洧新 舒适 安静的‘绿色象

国家”业 ,·。芒

"敦
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家具设计师 〈目家9· 业资格三级〉

征 r生命、希望、口F盛 、成长、和平、健康 青奋、幼稚、安个等内容 (彩图 32

彩图
").纯

绿色是自然界中最宁静的色彩 .

5)蓝色.蓝色带给我们的视觉感受是冷静、忧郁、优雅、内向、虚无白蓝色

象征 r诚实 高尚、希娑、善良、纯洁、信仰 悠久、高贵,蓝色是博大的色彩 ,

大空和大河那样辽阔的景色都呈蔚蓝色,蓝色是永恒的象征,它足色桕中妓冷的

色彩 (见彩图 34).

6)紫 色‘紫色的视觉感受是安挣、神秘、忧郁、苦痛 它象征了禹贵、奢

华、悲哀、庄重 刘i圣 、优越.紫色义可分为岵紫 蓝紫、红紫、浅紫.暗紫的

视觉感受足消极 阴沉的;菔紫的视觉感受是高贵、孤独的 (见彩图、Ⅱ 红紫的

视兑感受足庄币 悠久的;浅紫的视觉感受足优屏r、 甜关的.紫色足波长lt,短 的

刂见光波,它丈丽而又神秘,给人深刻印象 ,

7〉 褐色‘褐色足一种比较低调的颜色,成热、庄重 丰窝、随和而稳定,性

格 H的表现不足i卜常强烈,所以与其他颜色具有亲和力,叫 以与纯皮扁的色彩进

彳i搭配

8)白 色,白 色的视觉感觉足洁净、朴素、洁静、天真、无邪的 象征了光

叨、和平、神圣、古祥、高尚.白色具有/T大的亲和力,经 常和其他色彩搭配使

用,纯 白色会带给别人寒冷、严峻的感觉,所 以在使用白色Π刂,都会调人共他的

色彩,如象才白,米白.乳白,它 可以和任何颜色作搭配.如果过多地使用向色 ,

可能会
`t生

平淡、帘虚感 .

9)黑色。黑色的视觉感觉足黑P。 、剂|秘 、沉静、忧郁.象征严司l、 庄币 敏

捷、力量,黑色象征勇敢 顽强,显示出 种力昼感.黑色具有 .l贵 、稳重以及

现代科技感,许多科技产浔丨的用色大多采用黑色.黑色门以汛任何颜色逃行拾配 ,

它能包容所有颜色,与黑色搭酉D寸要注意黑色的使用而积.过大或过小公彤响厕

面的整体效果。

lO)灰色.灰色其有柔和 高雅的意象,雨 且属 ∫中闷性格,所以灰色也是

永远流行的主安颜色,在许多的高科技产品,尤其足和全属材料有关的,儿 平都

采用灰色来传达高级.科技的形象,使用灰色时,大 多利用不同的层次变化红l合

或搭配其他色彩,才不会给人过于单一,沉闷的感觉 (见彩图 3b).任 何颜色都可

以L,灰色相搭配,略带色相感的灰色给人高雅、细Jl、 高贲感 .

(2)色彩的感情因素

色彩的苴接性心lll效应来自色彩的物娌光刺激 对人的生理发+莒接的影响.

心娌学家发现,在红色环境屮,人的脉搏会加⒈lI,雨 压有所升高,怙绪有所升高 .

Γ轷  ~
国家皿业赉·̄萼训剪涅



笫 1章  家具彤态枸成

而处在i怅 色环境屮,脉搏会减绶 .怙络也较沉静 色彩产乍的'b理感觉是受我们

心理作用i而产乍的讠观印象 漓f一种'心理错觉 .

(3)色觉感受心理

1)色彩的冷 暖感.属于暖色系的色彩 Ll洧 温暖感 (见彩图 37),冷色系的

色彩则仃寒冷的视觉感受 (见彩图 38).巾性色则比较中氵

2)色彩的大 小感.冷 色仃收缩感 .暖色则有膨胀感 .所以同样面积的冷暖

Pl色 ,冷色伯收敛性 . f/得 小,mj暖色有扩散性并能够引起人们注意,⒘ 得大

色彩的大小公令色彩 r内刈比布一种+动效果 咱很多囚萦可以影响色彩的环J比效

米 l/x大小感兑的划分 .色彩的排列顺序为;红 、贲、橙、绿 蓝 肯

3)色彩的轻 币感 ,色彩 ll明度与纯度也会引起对物T0印 象妁锫觉.颜 色的

△岢感主耍lTl决 于色彩的明度,咕 色给人以币的感觉 .nrl亮 色给人以轻的感觉 .

冷色咱透明感 ,暖色透li感较脶 ,所以暖色偏重 ,冷色偏轻 〈见彩阿 39)

1〉 色彩的前、后空闷感.冷色有后迟的感觉 .暖色咱前进感;纯 色 高”J庋

色洧前进感 ,灰色 低 叨庋色有后退感 .

5)色彩的软、脞愁.纯 ll与 明度的变化 ,还可以给人色彩软硬的印象 ,如淡

的亮色给人柔软的感觉 ,咕的纯色则有弘砚的感觉 ,

6)色彩的湿、T感 .冷色鸵得湿涧,暧色显得十燥 .

7)色 彩的华Π河 质仆感,色彩的纯座要萦刈华丽 质朴感的髟响鼓大,明度

和纯度高的色彩之冖l的 lL廿会产忄华丽的视兑感受.低 叨度和低纯度的色彩配凿

会产乍占朴的视觉感受 (见彩阿 m、 彩L/J41).

8)色彩的活泼、庄重感.红色具有一定的有蕈昴感、不透明感、庄严感、庄

重感和稳定感 ;黄色具有刺激忖及轻帚感,所以「l得跳跃、活泼 .

9)色彩的兴论、沉静感.受色相的影响最人,鲜△的红 黄 橙竿色给人以

剌激 lJ兴夼感 ,斋绿、斋、l仃 紫等色给人以平澈 F自 感受.纯度的关系也比较大 .

纯色J⒈仃兴 ni感 ,灰色则有沉 ll,感

←)心理色彩

色彩的占接心理效应来 白色彩的物迎光刺激对人的生聊发⊥的江按影响.心

9l∶学家对此曾做过许多试验.他们发现 ,在纟1色环境中,人的脉搏会加快 ,珈 Ι匚

有所升高,恬绪兴△i冲动.而处在蓝色环境中,脉搏会减缓 ,恬绪也较沉静 ,亻 i

的科学家发现 .颜色能影响脑电波 .脑 电波对红色反l/是肾觉 ,对 蓝色的反应是

放松,所以-般说浅蓝色 浅黄 橙色易于倮持粘神|i中 、怙鲆稳定

冷色 fJ暖色娃依据心J咀锫觉对色彩 ll物迎性分类,对 ∫颜色的物质胜印象 ,

Ξ家乎⊥赍s·诌d∫数仨
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家其设计师 (闫 家职:L资格三级 )

人致由冷废lll个 色系产⒋.波 K lJ红 光和橙 黄色光 ,本身右暖和感 ,以次光照

/ll剡 仟何色都会咱暖和感 相反 ,波长短的紫色光 蓝色光 绿色光,右寒冷的

感觉 .

以上是 家々刈色彩心理的描述 ,任何颜色都有它 n勺 止面影响Ⅱ负面影响.其

实我们仃个人都有白己的代表色 .颜色能透出每个人的心师特征。比如说内向的

人 定是粉色系.而外向的人颜色饱和度会瑜I高 .

2色 彩的表现方法

(1)推移法

色彩推移是将色彩按照一定规律有秩序地组合排列 ,以获得既统  又富有变

化的视诡效米 推移法右△种 ;色相推移、 rl度推移和纯度推移

l)色相推移.就足选扦个色相环或部分色相环巾的色彩.按顺序排列在各种

图形圯,从 1盯产△活泼华丽r内视觉效果 (见彩田″),

2)叨疫lL移 .在选定的失种颜色屮逐渐加人自色或熙色 ,产 +逐 l+h的 叨喑深

浅变化 .选成光影感与进 l|l· (见彩l1|d).

3)纯疫推移.选择 纯色 ,逐渐添加灰色或是其他颜色,从纯色迕续变化为

浊色,产忄色彩纯皮 卜的变化 (见彩矧 ll),

(2)透叠法

透叠就是形状与彤状之闷毕体的或 rJ部的前后庭盎 ,前面的彤态贝咱透明性 ,

Ⅱ卩透过前面的形态吞到后面的形、线、色 ll后 的结合从而产⊥ H}一 个新的彤状 ,

它们之

"刂

会广生 卜下的空问关系,冂 以产牛透吵l、 轻快的效果 (见彩图妈\当 丽

面巾后而的形和湔Ⅱi的形△叠时,如 l果色柑的差别不人.则 ll者 的距离比较小并

咱紧贴感 ;当色相并别J曾 大Π刂,则 两者的空1刂 感也随之增大而有远离感 .

(3)混合法

l)加法Ilt合 .加法混介指的是色光的混合就足两种以~卜 的光JlL合 在 起光亮

度会提「.l.混合色的总亮疫△△州氵↓古各色光亮度的总和,因此叫加法混合 .

2)减法混合。指的是ll剁  染料的混合,透过重叠的彩色玻璃纸或彩色玻璃

所映 lt的混介色.减法混合的I原色娃加法混合二原色的补色,即翠绿的补色沉丨

纟r、 监紫 n勺 补色淡J扌 、朱红的补色人蓝色,这二炊色,足不能川任何勃i色 混个出

来的,用两种原色泓合 }来 的颜色称为间色 .

3) ⅡH:混合.无论姓色光的混合还足色料的llt合 ,都是色彩未进人眼咕之前

已在枧觉外混合好了.再山眼睛看到,这种视觉外的It色为物娌的混色.另 一种

宀;:I
f帚帚,晷帚lp吡 ,官§彳岩:焉
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第 4章  家共彤态枸成

怙况是颜色在逃人视觉前没有诎合,而在一定的条件下通过眼睛的作用将色彩混

合起来.这种发生在视觉内的混色为△娌混色.由 △视觉混色效果在知觉中没有

变亮也没有变暗的感觉,它所得到的亮度感觉为|H混各色的平均值 ,冈此叫中性

tlt合 .屮性 lli合有颜色旋转lt台与空闸混合两种视觉混合的方式。

(4)面积法  .
在同一视觉范 H丬 内,色彩 盯积的不同,会产上不同的对比效果,当两种颜色

以相笱 F自面积比例出现时,这 两种颜色就会产牛强烈的冲突,色彩刘比自然强烈

〈见彩图 +F〉 .

(5)心理色彩表现法

色彩之问的不 司搭配会产生不同的视觉及'心 理效果.色彩的表现性对设计姓

相当t要的,在 J彡态能够传达总念的+~础
I∶ ,还 刂以通过色彩的印象性与象征性

来表现色彩的魅力,让观看者通过色彩的体会 .联想洹i mi的 内容 ,从 而使设计作

品吏富仃内涵 (见彩图￡),

氇抄技能蒉求

暖色构成的设计与描绘

操作准备

学⊥可根据自己对设计的耍求 选扦水粉色 水彩色、厅烯颜料等单色绘画

材料,白 卜纸、直尺 圆规、鸭嘴笔、钶竹笔、水粉笔 衣纹笔、叶筋笔、大山

云 小r云等⊥具

揲作步骤

步骤 1 选择相关色彩组合

选择一组暖色相的色彩黄色:红色,将两者颜色并置时,囚色相之

"刂

的差别

而形成色彩纠t合 。

步骤2 设计单元图形形式

设计的单尢图形形式耍求具有儿何阿形效呆的闷膈色块 (见彩图 18),

步骤 3 按设计骨骼 ,用单元图形构成新图形

在设菁的骨骼线中填人枣本形 并按需要进行填色,桕接的图形合成了一个

个大的新的图形,并将骨骼线隐臧 r起来,按 没

"的
骨骼植人基本形完成以后 .

鱼累胛业资捂 L^ 邋
孵



家具设讣师 (国 家职JL资格三级 )

就获得了一个崭新的构成的图形 (见彩图∞).

注意事项

〈1)设 讨的图形线llT具 有骨骼的作用,通常都是 fh它来决定色彩的位置,合

理的图形形式与骨骼使色彩构成设讠具有条理 ,

(2)根据色彩表现的规律调节色彩的关系;色彩元素之间的主次关系、均衡

关系、比例关系 节奏关系与呼应关系,各种元素之间会互相影响.

(3)把色彩分别填人设ii好的图形巾,要注意两种刘比色应该Π隔填,绘画

时耍注意重复形的F形 与负形的关系,要提高对止、负形作用的认识.黄色与红

色组成暖色调,形成题口所要求的儿何图形/ll成 的色彩构成画面。

第3节  立体构成

禹 翔酾
>了 解立休构成的基础知识

>能够根据要求进行半立体形态的枸成

犍抄知识要求
所渭立体构成 足在三维帘间中运用立体的单位元素,按一定的构成原则组

合成能表达一定意念的空问形态的创造性活动,立体是存在于
=维

空间中的实体 ,

它们洧自身的位昔、长度、宽度、厍皮和重量,立体又称为
“
形态△ 它不同于

“
形状

”,形状是指物体在一定角度、

"i泣

j条件下所呈现出来的外貌,形态 FP指立

体物的整体外h+L,
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I 立体构成的堆本肜态要萦

在现实

"lr屮

.儿 乎-叨△体形态邯刂以川 些虹水本的形态

"Π

以提炼概折 ,

线、雨、体 ll足 这样的挂本形态.我们称为氵体构成的形态耍素,这 uˇ挂本形态

要萦其本fr祁 足体 只足由∫人小、形状的不Fi l,才造成线 mi 体不

"的
视觉

效果.立体构成屮的形态要素不同 卜△渐构成巾的ll念 耍紊,平 旧i构成中r内 点、

线 亻i足 ∷纠F的视觉化的冗素。仔f氵体构成屮的彤态以萦足∷维的感知,除 了把

它们视觉化外还刂以触觉化.并 刂以从各个方

"J大

加以大现 , r。 l叫 还存在币`心 、

方向 位计、忄

"‘

il题耍加以处理 .

(l)线

线,娃 i休构成屮能够决定形的方向肜体,能够形成肜体 n勺 廿架或纬构体 ,

也刂以形成肜体的外纶丬,纟k91响 边皮感 运动感 JJ怏感 紧张感和衤l刂 感。

线川分为攸忤刊Π1和软‖枋lI”种 议性 l丬 爪卞发白伯 木、明料、个l,等

线ll.不 切变形 刂切削 叫迮找 仵线 折 k̄;软性材质i吵亻f庥、化纤 丝

棉 申类{线 (纰 )+l,埸 变形 叫打仲 纯绕 打结牛 不 oil的 线能给人以不

ol的
'●尸P感△,△

"的
线亻,峄 ll严 让的感觉 (lL H4 53),曲 线能给人以舒fl、

优 Hl竹感觉,如 阿 1 51冂 i"〈 .

囚4 Ⅱ rf纹 l匀 吠咐严滩u
(2)面

Ⅱ

" 
● 眦线恂lJ,岣 +l展 优雅感

Ⅱ体构成屮的
“
Ⅱi” 称为而Ⅱ或饭焖 lt视觉特征足滩 j伸 延感、兮问感、

轻快 ,k(△L图 ← 3i) 紧张感

i旬材直1I),u∫ 足它却仃力 这足它的 大特色.所 以.如 果 -味地J忠 加板材

的培溲会损伤它的视觉特征 /l亡 变成笨钝而毫尢紧JK感的东西 .

国剜

"紊
梓菪W剪涅



家具设讣师 (E·l家职Jl资褡三坂 )

k" Ⅱ 面肜态构llu的 轷怏感 医 1— ,F·  而层恂硖的形态

对干板材来说,观吞的9J ⅡJ不 伺,会产生出不闷的 ~k觉 来.如纸的切凵自线

ll之感 连续的平而i给 人以块材的印象.如 回 1 56所不.

这坐需崾说明的足,在 氵体形态屮的点状彤态、线状肜态和Ⅱi状形态都是叫i

咱体积的,这姓勹平旧i构成屮的点、线 面的根本区别所在.

(3)体

立体构成巾的体有火小之分,较大的体称为块体,较小的体冂亻f“ 点
”

ll视

觉效果,又称为点,立体构成中的
“
点

”
与平面构成巾的

“
点

”一仟咱吸引视线

的作用,有中`b点 币点的心理效应,lH“ 点
”

没有方向感利重量感,如 l/1 57

所尔.立体构成中
“
点

”
的大小是相对的n↓1有 不同的稳定性.小的点比较稳定 .

大的点则容埸
“
变质

”
,H卩在较小的

“
点

”
的对比之下,较大 -些 的点会产+体或

面的感觉.如 大上 电行的客机,在天空中贝处一个
Ⅱ
点
`闸

是当它降落在地 mi

上 乘客从飞机 H走 H{来 时,在乘客这个较小的
“
点

”
的对比 卜,我们会感觉到

它娃一个很大的
“
体\而 当这些乘客走狃l你跟前Π寸,则成为一个个的活体,棚 比

之 卜,他们的 lJ珠 衣服~L的幻l扣则成为 个个的
“
点

”
,

“
点

”
闪大小会给人以前进勹后退、膨胀与收缩的感觉 大的点有前进感祠川彭

胀感,小的点则有后迟感 与lk缩感.形体单纯的

^比
形体复杂的点感觉分蚩币

如图 4 58所示.讣HF刂 形态的点,安排在巾央位音的比放在丿削围的感觉亘,布计仵

H而的比在 卜
"i的

感觉重 .

体的形态有实心休、卞心体和川线田绕成的虚体 (见 阎 1 5Ⅱ  实心体在立

体构成巾叉称为块 ll.其形状叫以说是各种各样.块立体构成与线构成、面构成

的虚体不⒈刂 楚闸J锁性的呈块,有重拿感 充实感、稳置n,安 定感和耐臼Ⅰ感,如

_∷ ∷=|

∫菖暑晨i|::暑:驷 ::|:ii∷∶∶i七

"∫

蜇ε
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Fl4-60所尔 .

|㈦ 1 57 成为视觉刂△b的

'i

图4-⒅ ㈣点的重世感十分明显

图1-5p 以线构成的虚体 图 1 c,0 块立体构成的充实 稳重恣

W
≡

≡

≡

亠

“
体

”
造型最基本的方法足申位形的组合,如建筑物等,如图 4-61所示。另

外还有用填充气体的方法使其飘浮起来 ,如气球;内 装光源,使体的感觉大幅度

稀释;孔穴造型,增加轻松的感觉;用线围绕成虚体,则甯有轻怏感.如劁 1 62

所示的⒛10年 H海 世阵会失口馆是用密集的管线材料放射状排列构成的展馆建筑 ,

是一种虚实纬合的体,咱 轻快和膨胀感 .

2立 体构成的形式美感

立体构成的形式美感从丿义⒈讲应包括形式美 材质美和⊥艺美。这里仪探

讨狭义的形式美法则,目l比例、尺度、对称、均衡 节奏 韵律 秩序、唯纯等 .

国家9Jq″赏lo坫训|剪程

翳
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阁 4 |l 细治迁 l· 雨成的体

FJ⒈ 62 201n左 F L JI儿 +/公 艾凵馆造型

(1) 比侈刂

比例足部分与部分或邯分与个体乏闸的数;关 系,恰 当的比例则有一种谐调

的关感,成为形式美法则的更耍内容。亻 ·FI占 斯丁说: 
“
关灶各邗分的适当比

例,冉加一利v悦 日的l’l色 .” 汛I诮的比例关系足人们在长期的△产实践和牛活活动

中 以人体白身的尺疫为巾心.根锯 n身活动杓方梗总纤ilB来 F臼 ,比如屮在古希

腊就已被发现的至今为止仝刊1芥公认的鼓经典的比例黄全分制比 1;1618,止 是

人眼的宀宽视阈乏比 比例世物勹物的柑比,太 l0各种州刈mi呵 的相刈度支关系 ,

恰当的比例能给家J1‖来火感,足家J1造 tl设 计必须迎循的 一个形式关法则.

(2)尺度

尺座,处争或吞待韦物的标脏.尺皮足物 与人 (或贝他埸洪别的不变耍萦 )

之闷栩比,不需涉及贝体尺寸 完仝凭感觉 ⒈lJ印 象来把拆.尺度的概念是相刈

匚镩
国铡 资侣岩训织碍
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的,它表达的足一个实际丿t寸在人们的感觉屮大小关系

例如△-恍建筑 肖从城市的角度观察分析|l.形成了娃筑的城

"尺

度,当从

梁建筑的川边环坑分析建筑的闪候 ,讲究的是建筑的邻 q!尺 度或κ |k尺 疫 街道

尺l。
·等,当然,对 ∫所仃的建筑来讲 ,闪 为都涉及使川功能 . H此凋%饣 耍考虑建

筑和人的尺度关系.彤成基本的人的尺皮关系,乓有和谐的尺疫大系,丬 能绐人

艹来关感。

(3)对称

对称是立体构成的一条苯本的形式美法则.刈 称娃指以某 点为俐心 .求得

卜下 左右、i仃后的均衡.对称给人以严渊、扌币 有条聊 n勺 挣 H美 常见 ll对

称形式有左亻刈称、放 ll对 称 旋转对称等.刈 称性的处,l能充分满姓人的稳定

fl求 ,同 时包具有一定的珂案关感 .仁要尽壁避免让人产生平淡篡至呆扳的感觉 ,

权ΠH4-63、 皆|1 61所示的坐椅没计采用左右刘称的形式, 方
"i娃

符合形态构

成的关的原贝刂,另一∷方血i(也足主要的)姓囚为左亻i对称符合人体功能的薷求 .

κ扌 “ 传统坐l苘 的刈狗(构成设

"
图仁 ⒖1 现代坐你的对称构成没汁

(4)均衡

立体构成中的均衡是以支点为币'心 ,保持各力面力学△的平衡,也 川以说是

保持视觉 卜的平衡.对 称的物体山娃绝对平衡的构成,而均仉的构成则娃滔泼、

多变的平衡,均衡灶氵体构成的 条最 iif遍 、鼓常川的肜式关法则 ,

(5)节奏

节奏是形式上的蓖复 渐变、交钴等, △奏是视觉I的停顿点,所以,}奏

足一个把视觉 ll素 转化成美感囚萦的心ls过 I.。 如杲将

"一
屮元的物体做有规律

的迕续正复或问隔绌合,均 刂获佴节奏的美感.如劁 1 65所尔为节奏感 F,强的-

彐家渺
j~资

召庐

"·

ˉ
k埕
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件家具 ,

图1-Cb 具有节奏感的家具

(6)韵律

节奏的变化,能使人感受到一种优美的氛 ll,带有某种情调变化的节奏就产

牛了韵律.韵律包括静态的韵律、含蓄的韵徘、激情的韵律、雄壮的韵律 单纯

的韵律、复杂的韵律等徊如彩倒 m刀亍示的椅子形态宙咱变化叉在直线 0得以协调 ,

色彩使用红、黄、蓝
=原

色,具诌韵律感 .

(7)秩序

秩序带来美感,秩序本身是 种关。将自然界中丰富多彩的物象加以整理、

归纳、概括,使之秩序化,就能给人的生 liL和 心理带来美的享受.如整齐排列的

家具,有序安排的建筑结构,竿差或竿比的数列.秩序化是强调各物象之间整体

与局部的组织关系.是产忄关感的必要条件,如图⒋-66、 图 4-67所示。秩序化

了的形态,向样也足被单纟1化了的形态,如图 4-68刀亍示为向近似矩形的面材构成

的坐椅,具有极强的秩序.因 ll产生视觉的美感,加 卜色彩与材质的变化,使坐

椅和谐而优关 ,

(8)单纯

申纯足指j画过归纳、概括、省略符f法 ,使形体更醒目、更典tl,从雨史富

有艺术感染力.单纯是讧体构成的特右的形式关法则,是具有现代审美意识的法

则,单纯并不等f简 单 Hj纯 的彤态应包含+富深刻的信忠内帘.如图 4— l,r,所示

llJ万科馆单纯的展馆造型具有强烈的视觉冲击力.

黢
醌

1。

"资

V,刂 训淑程
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图 1-6s 笮廾 lll列 ●J书架的秩序关 洛 1 ‘
` 

⒛⒑午 L海世l|会 法同馆

|划 1 “ 近似丽肜的构成 K4 m ⒛l。 艹△海世⒚会力+僻 呼纯η欣馆迮型

3立 体构成的材料要素

立体构成中的常用材料洧纸张、木材、个属、泖料 纤维等.若按材料的物

理性能讲,有弹性材料 塑性材料、硬性材料、脆性材料、黏性ll料 、透明材料、

半透明材料、轻质+l料、重质材料、液态材料等.荇按材料的形态讲,则洧粒状

材料、线状材料、片状材料 块状+l料 迮接材料等 ,

ll料加工方法的种类有塑造成形、削Jl【成形、模铸成形等 .

(I)纸张

纸张是立体构成中最常用的 ll料 ,贝响轻浒的质感 平泔的表 ll、 易加t制

作等特点.适合于表现现代感较强的作浔i.

纸张是最容易折叠的材料,仪采用折叠方法就可以创适出许多非平旧i形状的

造型,如图4-70所示

利用纸张进行立体构成练习,还可以将切割、折叠 (见 图4 7D和卷曲 (FL

~   扌扌⒈
国扌职业资姆￡训敦涅



家共设+师 (囚 家职业资格三级 )

图← 卩) 押i吞 j折 m创适的艹i'面 9,型

佟 4 72)等翔门:方法结合起来进行 ,能获得极好 r内视觉效果。

阵 4 n 昕夸法加 「造则      图 4 ?2 卷曲法加I造 ll

纸的纬合与迕接方式有点接合 线接合、雨接合、切人接合等几种 .其 屮点

接合的强皮麸低 "闸妾含 i切 人接仑的,J度较高 .

(2)木材

立体构成屮使用的本祠,最邺恕的足杨树、白松 云杉、椴木等,这些木材

纹理平江,树节少,易加△.本 ll的表现方法主要有雕刻、弯山、切割、刊削等。

用这些加⒈方法可以制作浮雕 线材选型与面 ll造 型等 木材的纬合方式有钉子、

J。 柃接合、绳接个、ll接合 (见图⒋-73)、 胶合等 (见图 4 74).

(3)全属

个坻响其他洌料所尤法比拟的优越性 ,能大显Hi产 ,表现力极强 ,造 wl鼓 为

+亩 ,如因 4 75、 田 1 76所示 .

采川全属线构成作吊i,门 佣缠绕、编织等技法,其特点足茱软 纡卸,还带

有个属制料所特有的J屮 H∶ 和光泽 .

全属竹的制作一般采用截断和弯折 :艺 ;全 病板多采用切剖、弯山、折香、

扭转、接仑等技法.川它们制作的作 ,`l具 有最块感、趸呈感和强劲的力感.全属

=缓扌
∶亘。̄耵l"三胥彳刍k雪

"|蓼
程
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材料的接合可采川螺钉和烊接等方法 ,

图 1-73 榨按合附家具 图 1 烈 木材恂戊㈨家

^产
品

|·l⒋-75 金属材料构成峋坐椅 阁 4-76 金属羽刑构成的沙发

4立 体构成的肌理要素

(1)立体构成中肌理的概念

立体设汁中的肌理也分为触觉肌 ll和视觉肌,l两种

触觉刀1理足山形体表面的纰织构造所l彡成的触觉质感效*,足∫Π于能摸出茇

别的表面肌理.触觉肌胛多为讧体形态,包括白然的与人⊥的 (见 图 4-77) 还

有自然的肌理给子人⊥处Tl加 匚的以及加I后偶然形成的肌娌 〈见图⒋ 78).mJ

觉刀1理的特点是;只有较强烈的视觉效果 ;i为祁形体的变化,能 li加 +l料的强疫 ;

增添造型的变化,起若装饰的作用 .

闰家四lJ!赏昭后洲。’尸

生



家具设计师 〈日家取业资格三级 )

视觉川1理足由彤体汰面的组织构造色彩和明暗关系所形成的视觉质感效果.

视觉肌理是只能看到而用手摸不右的物体表 /ll纹理变化、它足逍过视觉引起人们

的心理反应 .

有一种特殊的视觉肌理是光髟肌TE,足光和反光后产牛的物体表面纹 T△ .

(2)肌理的视觉效果

粗杂无光的表泊i,令人洧笨重、浑厚 坚固、人胆表露的心娌感觉 ;细密而

右光泽的表面,令人产牛轻快 透明、平易、柔软的感觉。

不同的肌理所能产生的效果是非常微妙的,尤其是触感的表现主要娃通过对

比来完成 ,如细滑和粗杂 〈见图 4-79),茱软和僵硬 ,暖和与寒冷 ,干煤 勹潮湿 ,

凹凸 (见图 1 80)与光平 ,悼饣t与锋利等 .

闯 4— ″ lilo内 冖然肌理 囡 1-78 偶然形成的肌理

| 1∶ ::∶￡

[亘逞衣Ⅱ?"V衤 lh岩训∫̄f程

|图 1-79 粗杂的肌 lI效呆 图 4— ·sU 凹凸与光平 r内 肌理效果
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5半 讧体构成

(1)纸的加工技术与工具

纸的加丁办法很多,有折、切、压、插、刮、粘、烧、熏、染等力式,其 巾

能使其 ,r体形态发生变化的主要用于立体构成的力ΠI方式有折、切 厅 刮、粘

等,每一种加⊥的方法都能产牛其各自独特的视觉和触觉的效果 .

(2)面材与触觉肌理

采用折 切、压 刻、刮 粘符加⊥方法在面材 L进行加I,能产∠L不同的

肌理效呆.这就是触觉肌理,这种肌理也能绐人以视觉感受 .

(3)平面上的半立体构成

半讧体构成是介1∷讧体构成和平面构成之间的中问造型,是在′F面 :把立体

形态堆积起来,使之形成一种表 mi卩 η凸的浮雕效果,学 习半立体构成灶学习氵休

构成的基础 .

1)浮雕,浮臃是半立体的 种彤式.有浅浮雕 (见图 1 8D、 低浮雕和F△ 浮

雕 〈见倒 1-82)竿 .浮雕的高低足比较而言的,一般情况下,∫i缩后的彤体凹凸

在圆sl I〃 2以上的,称为高浮雕;不到 l/2的 ,称为低浮雕 ;Pη 凸再低的称为浅浮

濉或薄浮雕,如我国的汉代画像砖、纪念章、硬币等多是采用浅浮雕的技法.我

l=的家其装饰 H,也常采用浮雕形式造型.人都采用浅浮雕或低浮雕 .

图1-81 传统家具栈浮凋拦装饰

2)纸 的半立体构成.半立体构成采用纸张来制作能取得较好的效果,纸 的半

立体构成可采取折 切 压 插 粘等方式进行加⊥ .制成重复、渐变 近似等

无数凹卩l不平、带有律动感的半立体形态.练习可分两步进行 ;第  步习在 张

10cm左右的白 阡纸~冖 ,用切和折的方法造成各种半立体形态 ,可以规定只切一刀

趣
程

国剜 哑 紊掊焙训歆
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网 1 s2 传统家具而浮Ff装饰

或两刀.折痕不限 屮!耍求不耍破坏纸n勺 怅勹,切
"刀

l折痕都必须光挺 .

")柱
体表面的半立体构成

‖体构成实 ,/l i足 忄tlL表 Ⅱi在 币⒋方向 卜的绀构变化 J1伯 明显的方向 H∶ 。

柱休从外形特征 卜叫狁巾分为阿柱m亻n性 (巴称为棱‖)两种.角柱的变化较多 ,

运川也比较厂泛.阝 1 83所示为多种肜态的柱体 .

Ⅱ㈠ m 多种变化形成不 司肜态的柱体

棱‖体的少化包拈 f卡 面n勺 变化、柱边的变化刀叶t端的变化几种

札 |ll的 变化仃切孔 (丌侑) 剖棚 (推 Hl 厅人 )〈 见阿 1 84) 反rL 法列、

附沏年

柱边的变化有切孔、锁边、俐招 反rl 凹边 切除 附加牛 .

达屮的变化常川置复的 T法 .T· 复是一种构成形式,义足 一种应用手段 ,尢

论是迕线构成还足单独构成,邯 可以增强迂型的韵 F+感 ,Tol时 义能使空闷形态咱

明 l讶 的个阡,

柱体和其他儿何体 样 ,都 是利∫lj角 的Ⅰκ力和边的攴棹力作为受力点的 所

宀抟
[同家∏PⅠ!贵格Ⅱ亭d.· 1劈
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l.l4 84 个祁采用荆摺适型的l·
·札表丽

以在切角和切边以及进行其他造型处胛时 必须 考虑Jt受 力的

"题
.以维持构迸

的乍田性和义Fl的平衡 .

氇抄技能要求

折叠制作凹凸单元半立体形态

操作步骤

步骤 I 设计平面图形,取一张边长 10cm的正方形自卡纸,在上面设计简单

的图案,确定需要切开的线条和需要折叠的线条.如 图4-85所示

曰 l s, 制作图,实线太示切线

折加工ˇ用美工刀沿切线切开 ,

皖线表示析伐

再用美工刃刃的反面或者钢针在步骤 2 切

折线上刻画 ,

∶悬晷l狮 启

"|剪

·+
兄
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步骤3 折叠整理成形.沿折线进行折叠,可以-正一反地折,就 自然产生出

如图 4-86所示效果 .

Es仁 86 采+l折 lJ法 hil作 的平立体枸成

注意紊项

〈1)图形要尽呈 lj纯 ,

(2)折线耍 L,叨
线桕连 .

(3)刻

"折
线要求既有力皮义不能把纸刻穿 ,还不能划毛,耍光挺 .

(1)折叠加I时 ,些保持纸的张力,不能弄皱了.

折曲制作凹凸单元半立体形态

操作步骤

步骤 1 设计平面图形.取 -张 边长

10cm的正方形白卡纸,在上面设计简单的图

案,确定需要切开的线条和需要祈叠的线条 ,

如图 4-87所示 .

步骤 2 切 折加工.用 美工刀沿切线切

开,再用美工刀刃的反面或耆钢针在折线上

刻画.

步骤 3 折曲整理成形.沿折线进行折

叠,可以一正一反地折,然后用一根细圆棍沿

折线将纸面卷曲成形,造威柔和的曲面,就 自然产生出如图 4—BB所示效果 .

图 1-sI 毋闩+【l图 形
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ll1—“ 采川折汕的切V∶ hHl成的柔和吐Ⅱi迂

"

注意事项

(1)图形耍尽Ⅰ uL.

(2)折线耍勹切线Ⅱl迕 ,

(3)刻

""折
线耍求lt+i力 变义不能把纸刻分 还不能划毛,崾光挺 .

(4)折田l加 r咐 ,特别汴△耍 l/持纸的张力 不能亓皱 r,但还耍有一定的

卷曲力座 .以使卷田i祁分产△猝忤波劳 力能定形 .

制作折叠与折曲对比的凹凸单元立体形态

操作步骤

步骤 1 设计平面图形,取 -张边长 10cⅢ 的正

方形自卡纸,在上面设计简单的图案,并考虑折叠成

形与折曲成形的关联性,确定折叠与折曲的部分.以

及需要切开的线条和需要折叠的线条,如 图 4-89

所示 ,

步骤 2 切 折加工,用 美工刀沿切线切开,再
 图4 s9 设计平m涸

用美工刀刃的反面或者钢针在折线上刻画 ,

步骤 3 折曲成形.沿折线进行折叠,可以-正一反地折,然后用一根细圆棍

沿折线将纸面卷曲成形,造成柔和的曲面 ,

步骤4 折叠整理威形 沿折线进行折叠,纸张的收缩就自然产生出如图 4—

!逞
量最i家职业 :∶

::|il∶:,J:::,"|墩乍

躐 ∷
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QO所示的效果 .

田I Ⅱ 染和

"mi^⒈
I” Ⅱi的△化

注意紊项

(l)囚形耍尽帚单纯。

(2)折线嘤与切线讣H迕 ,

(3)刻

""折
线耍求lt仃力疫 必不能把纸刻钌 还不能划毛,吵光挺 ,

(1)折 门力Ⅱ匚Π丨.竹圳注△女ll持纸的张力,不能廾皱 ∫ lj还焚伯 -定 们

卷

"力
度.以侦卷

"邯
分产△忡 H∶疲劳,力 能定形 .

制作十字形的半立体构成

操作步骤

步骤 1 设计平面图形

驭 怅 30rn1× 23(m"1K” 肜r卜纸 仃 卜Ⅱi设 汁 |字图肜 .并运川重复 J

泖i变 的‖″胳构成阁案 ,

步骤 2 确定折线和切线

构忠作宀∫丨的”/h效 熙 ‖t"没 计的卩/\深 吱rl t折 杵方犬 ,位 廿,没 )}}⒒i

叹∪J丌的线条祠Ⅱ汀崾折秆
"j线

糸 如阝 1 "″i尔 ,

步骤 3 切 折线加工 用美工刀沿切线切开,再用美工刃刃的反面或者钢针

在折线上刻画

步骤 4 折叠整理成形 ,沿折线进行折叠.纸张的收缩就自然产生出如图 4—

92所示的效果

ι

ˇ
一
 
蔫
"
驳

郢

钅

尽

加
E
咚

孑

荀

〓
皿

肿

∷Ⅱ∴∷∷

「忄J∷

园冢 FPˉ~l贾烬亡训麸仨



第⒒寺 家具形态构成

医 1-9 确△平”i囚形中的析线祠l叨线

阝 ⒒ n2 |饣形 l/J△ Ⅱ卧构lJk

注意芋项

〈1)FFJ形的组织要饣虑纸张i/闸 o分收缩夺的一敛忤 .

〈2)折线娑勹切线川迕

〈3)刻 Ⅱ
"折

线娑求既仃”∫1义 不能把纸刻穿,还 不能划毛,娶光挺。若能做

到讧折的折线刻厕亻Li匚 mi,反折的折线划m在反血就妓好 .

(4)折叠加△Ⅱ刂,忄i别 注心块保竹纸的张力 刂以先把所有折线折叠一遍后 ,

冉进行收缩成彤处胛 ,

国家刃
"资

梧亭洲散:
搏 l
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制作圆形的半立体构成

操作步骤

步骤 1 设计平面图形

取一张 30cn1× 25cm的长方形白卡纸,在上面设ii同 形.并运用重复与渐变

的骨骼构成图案.

步骤 2 确定折线和切线

构思作品的凹凸效果,根据设计的凹凸深度确定折叠方式与位胥.设 计丨u需

要切开的线条和需要折叠的线条,如图 4—ql所示

步骤 3 切 折线加工,在圆规上安装手术刃片,沿切线切开,再用美工刀刃

的反面或耆钢针在折线上刻画.

步骤 4 折曲,采用折曲的方法将第 2 3行圆卷曲成向上弯的形状 .

步骤5 折叠整理成形.沿折线进行折叠,纸张的收缩就自然产生出如图 4—

94所示效果 ,

目 4-9a 确定平面l9l形 中的折线和切线 图{ 91 "l形 的半0休构成

注意事项

(l)图形的红1织要考虑纸张各部分收缩率的一致性

(2)要注意弧线切割时的光挺度;圆形的屮 tl与纸张桕连部分不能太窄

〈3)刻 ll折线要求既有力度又不能把纸刻穿,还不能划毛,要光挺 ,

(4〉 圆形的折曲加I时 ,须一个一个加工.特圳注意娑保持纸的张力,以及

避兔切 9l被撕裂开.可 以先把所右折曲部分折一遍后,冉进行弯曲造iIl处 J吧 .
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第 4章  家具形态枸成

板 ,

柱体表面的半立体构成

操作准备

50cm×嗅8cm的 F~方形白卡纸、草稿纸、直尺、HB铅笔、

如图 4-95所示。

美工刀、刻画垫

图 4-ρ 5 工具圬相料

操作步骤

步骤 1 桂体表面的凹凸缭构设计

运用重复与渐变的骨骼构成在草稿纸上设计图案,构思作品的凹凸效果 .

步骤 2 柱体表面的展开图结构绘制

根据设计的图案和凹凸深度确定折叠方式与位置,设计出需要切开的线条和

需要折叠的线条,绘制柱体表面的展开图,如图 4—Ⅱ所示 .

图奎 96 确定平雨图形中的折线利切线



家具浚计师 〈国家职业资格三级 9

步骤3 切 折线加工与初步折叠.

工,然后沿折线折叠-遍 ,威如下形状 ,

按线条位置进行切线的切割与折线的加

如图 4-97所示 ,

形 ,

闪1-9f ll 折线加 Ⅱ与初步析吞

步骤 4 柱体粘连与折叠整理成形 ,按设计要求进行柱体粘连 ,并作整理成

如图 4-98所示 .

闪4 田 完成的杜外太面平Ⅱ体构成

注忠事项

(1)图形的没计耍考虑‖体的肜状

〈2)杠体展开 /l绘制时耍考虑l,加杜体 Fl作成肜川的黏合部分。

(3)初步折叠时要注志不能将纸张撕裂m讦皱

望
圆冢F⊥渎鸠后

"∫

:】 ;‘∫
j=



第 1章  家具形态构戌

儋孳戮字习国元 2 立伽形态m嗣碰

鹧 朔骊
>了 解立体枸成的基础知识

>能够根据要求进行立体形态的分割与组合构成

健抄知识要求

I三 维立体的结合方式

立体的结合方式多种多样,从结合的形态来分,刂 以分为点结合、线结合与

面结含△大类。可能右人会问,是否还有体结合呢?㈣ 答是肯定的。但体结合其

实也足面结合的一种形式.是多个面的结合.两个体结合也是面的结合 .

(I)点结合

点结合是指 tl个形体的一个点的连接。这种结合方式比较轻巧、灵活,但不

牢同,容易产牛变形.九论是线、面、体,都 可以采用点结合的方式.家具中点

结含的应用不少,如折叠凳腿△的同定螺钉等 .

(2)线结合

线·+合是指两个形体的结合部位是一条线.这种结合方式比点结合要牢同得

多,稳定性也要强得多.线结合又分为直线的结合与曲线的结合两种,苜线的结

合贝有线条方向的稳定性极强,但在线条 Jl边的稳定性极差。山线的结合则在各

方向均具有极好的稳定性。

(3)面结合

2立 体的分割
l9组

合

分割与组合是立体构成的两种基本形式,从某种意义 H可 以说所有的形体都

能由分割与组合的方法得到‘

(1)分割

通常说,“ 面△ 是由
“
体

”
分割ml成的,Ⅱ线

”
又是由面分割而成的,这 比较

!ξ∶∶∫铡 资倨墙训∫:;.lIi.:::
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容易理解,因为,大家都匆逍,将原木剖成木 llq是家具制造屮蚊常见的工艺.甚

至-个复杂造刷的大理石人像造型,也是从一块大 nE石材料屮雕刻出来的.但足 ,

你能否说出图 4-99中的两个造’ll,哪一个是从立方体二等分割出来,哪一个造型

是从四方锥体二等分剖得来呢?

阁4 m 二等分
ˉ
l的形体

(2)组合

所有的形体也 u∫ 以说是 h各种巾体组合而成的 ,

体由面组成 ,一件家丿1是 由各个家具部件组合而成。

得到丰富的形体变化 .如图 4-100所示 .

线由点组成,面 由线组成 ,

简单的形体通过组合,可 以

图1-l00 三个半环形体的组合枸成

3立 体构成的形式与技法

(1)线材的立体构成

线材与线一样,具有 K度和方向;线是点运动的轨迹,使观者的眼睛有相继

运动的现象,所以线给人的运动感强,线在空间 l∶ 是一种紧张的象征,线形材料

是一种紧张的空问表现形式材料 ,

国家职业资掊bˉ训敦猩
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l)线 的分类.线分为二种类+l:直线、折线、曲线 .

①自线,占线足一个点在这个范围内运动的方 F刂 不变雨形成的形态,冈 ll占

线给人‘速度感和古定感 .

②折线,在 一个‖续的部分中政变il点 的运动方向就形成折线.折线其实是

点的运动方Ⅱj的炎变,所以能给人以弛1烈 的印象,右△硬感,如图 4-101所示

图艹一Ⅱl 线材构成的/L偷

③曲线.点 的运动力向的渐变造成山线.所以,曲线给人以柔和之感,如 图

102所尔。

线材总体 卜可以分为软质线 ll和 硬质线材两大类.线材的 lJ体构成的材料有

钢条、铁丝、木条 竹条 尼龙线 吸管、绳萦、玻璃棒、邺胶管等

2)软质线 ll的 攴体构成,软质线材的立体构成 rj螫先制作殃质线材 (或 面

材)的柩作为骨架 (见阿 1 103),线框叫由止四Ⅱi体 下六面体的边框充当,或

眦线构成的家其 .

口 0̄a△ o△ l=d剪涅



家具设计师 (国 家职JL货胳二级 )

采川不规则ll讧体杠架结构 ,

其选成n勺 Il复 近似 浙变

制作

" 
耍注志迕线所形成的虚雨的扭曲变化 .

发/ll 突变等效果。

或

闩 | lⅡ 驮 页纹材用硬质攸们为Ⅱ块

3)攸质线洌岣氵体构成,硬质线材的氵体构成主要包括命积构选、框架构

选、怂计h,Ⅱ |勾选{构成肜j大 ,材料的迕按方人 匚嘤伯滑 杠、饺 ii 删 TJ午形式 .

硬质线材的构成力式竹线框绀构和线层言l\卩J 上Ⅱ体构成的空 1刂 组合刂分为发切J

式、i△式 炎似式 泖i变 式△形式,线枇的氵体构成足 ll线 或线的框架做琛本

形来进彳i卅积 排列、纰个的构戊 (吣 H1 ⊥0” ,线 l~的 i体构成足运川线 ll仵

迕续的排列 纠t织成杆种彤状峋而状构成 将线杠作巫复、渐变耸排列的构成也

叫线丿去结构,线刊迮纹的排列坐倚如H1 105所 示

冈 1 1" 线忙的●休拘成 闲 1 1Ⅱ  线材迮缭的排列坐倚

1)曲 Ⅱ谬戈l~.在纹法的i体构成屮,Ⅲ mi线△足鼓 F·.行变化的一种。试用两

桕钅Κ皮的仃线为主线 廾 ·J分 扌i十按点,在 两卞线的各接|1L分圳依次连上直

线.苻 lli线在 个′r雨之 :,所件到的造丿亏刂就灶 一个虚的巾向+h面 (见 阿 1

彐家狎~J赍捂ε订剪埕



lO6);如果两主线不在一个平面⊥ ,

形态,就是一个变化丰富的双曲面 ,

l94 10c 线材构成的单曲||坐 F·J

曲面线层构成的皋本规则如下 :

①两条连接主线不能在一个平伯i。

②主线的长度、比例不限,可同刂异 .

第 1章  家具形态构戌

两主线 0相应各点依次迕接的连线所塑造的

如图 4—lO7所示 .

F1— ln7 线ll的双 ll面逅型

③主线的线质叮以是直线,也可以足曲线;刂以相同,也可以不桕同.

④主线的分段距离可相等.也可以渐变,但两主线的分段数一定耍相等.

⑤立体的线层 ,连接线材的两立而主线必须不在阿一平 何内或不平行,如 图

1 108所示,立体线层构成的坐具如图处 109所示。

褊
愀
鬈

图刂-108 立体的线层 nL构

!:[∶l铆 资格后训∫:Ι。lⅠ i!:::



家具设计师 (国 家职业资格三级 )

图 1△Ⅱ i体我居构戊 n勺 灬只

(2)面材的立体构成

l)面的形成,面 ,从儿何毕上讲 是只有Κ度和宽度 没有烊度,但立体构

成巾的mi,,P有 长度、宽度和垮座的0维 ll l肜 态.所 以mi材 的立体构成,也 刂称

为板+l的组合构成.在现代设计领域中,这种构成的应用非常广泛,如服装以各

类面料构成人体的亡体包装;家具以铁 木 玻璃饽扳材纽装成中空的讧休形

态等。

①点的迮续成线,线的连续产△面,如 ·l4-l10所 ,J,.

田4 n0 点的连绥成线,线的迕续产⊥雨

②面是立体的表mi.i体 lE以 面来构成的,面是形体的第一感受。观察一个

物体时,由 于视觉的方向和角庋的不同,我们叫以看到不问平面的轮廓线 .这就

是立体的形.所以,可以说面是立体表 I钉 的展丌,如 图 4— ul所示 事实上 ,有

的形体的值i可 以展开,而有的形体的血足不能 l∶
。开的.球体的表面就不能拱开、

这就有 r平面和曲面表面之分 .

蓓后W势裎



笫 4章  家县形态拘成

图 1-111 面是立休茉画的痰开

a〉 包滋纸企 b)包头lF盒 的肢丌阎

③而是由体分割而成的.体可以分割成荇干的 盯.例如一个正方体,采用不

同的分割方法,可以得到许多种不同形状的富有变化的FHl,如 医l⒋-112所示。

曰 曰

固 4— l̄12 正为体的不冂分剖方式,得到不同形状的面

2)面 的运动形成空问

①面的平行移动形成空闷 ,如 图 4 113所示 ,

②面的旋转形成空问,如倒 1 114所示 .

3)而材的立体构成形式。面材的构成叫分为两类,一为空心造型,一为面群

造型.空心造型是通过对面材的刻画 切剖 折曲而构成的围合空间的立体造型 ;

面群造型是采m类似形、相 nl形或渐变形的面材,进行叠加、排列所构成的立体

⋯
国家陬业寅撂bˉ训教碍



家具浚计师 (㈢ 家职业资格三级 )

图 |— ]B 而的平彳i移动形成空。ll

㈨4 1n  个
"边

形的丽绕 一屮心舢旋转徉到一个罐状体

造型 .图 4㈠ 15和图 4— l16所尔的都足而群造

`、

刂.

Fu4_n5 ,h胼的重复达卯 阃 Ⅱ—l16 渐变而群的叠加 排列选型

Ⅱill的川凵:方法有羽i侮 庄屈、弯曲、叨剖和延展成形等 折叠就是刈乎面

纸板进行折叠的方法,有 堆折 双折 正复折 反复折、折曲等技巧;压屈是将

拨{t的棱角线局部tt属 卩陷;延展成形就足利川洌料的延腱 /L,经过挤压后材料

在空

"屮
广⊥的体积变化,ll板状材料△现伯志识的凹Js起伏的物象 .

“i材 的绀构肜式从形态 卜可分为板式结构、柱式结构、球体结构等 ,

板式构成世采用板材构成氵体肜态的力法,板式构成义分为在板材上面进行

加 Ⅱ成形 (见本 ii巾 的△冫休构成〉和直接运用板 ll进行纰合构成新的立体形态

两种方法.板式构成在现代家↓t设 汁中得到讣H当 广泛的应用,l+为 板式构成具有

轻巧 关观、整体感愠的造|~l特点`义 J1右 节省材料、易于机械化加工刂批景生

宀七
国家●h~资腥εd敦碍



笫 1苷  家具形态构成

产,受到消费捋和+产旖的占遍欢迎 平板绀构的家 El如 图 4 117所 示 ,曲板缔

构的家 J1如 阿 1 118所 示 ,

图 ⒈ l17 平板结j勾 岣家只 |倒 4 1]s 刂u扳构成的玄艹

(3)块材的立体构成

l)多面体构成 儿个平咱H汨交咐 (不 在闷 一+雨i∶ )纠成不川n勹 儿何 }体叫

多面体.多 ni体足规彳{!的 几何唯元体.多 附体屮j+布代农卩t的 是
"种

Ⅱ∶多Ⅱi体 .

它们是止rq l,体  i匚六而体 Γ八
"i体

、J∶ 「 ∶面休和汇工 |mi休 .这 Ⅱ种讧多

血体分别足汁l~flj讧 乡边肜细成.iⅡ 四Ⅱi体 、止八

"体
和iF二 |巾 i体 足Il汇 ∷边

形纟f1成 ,正六俯体足山吐四边形组成, r|∴而休足 h汇 ″边肜纰成,这 Ir个 币

多mi休的0,F并 如田 1 n9所尔 .

△
△
〓〓
卜

|Ⅱ 丨 :●lⅡ              Ⅱ ∶|Ⅱ
"

田 : 119 Ι个讧乡泗体 ll″t丌 H

国苛屮 △肓腥苜洲|赘碍
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家具设计师 (国 家职业贪格 二级 )

其他的一些多而体,常帝足以五种止多mi体 为堆础发 Fo· 出来附.多 旧i体 的面

越多就越接近球体,⊥ |面 以 l∶ 的多mi体就∷是近似球休彤状 ,

空心多Ⅱi体的构成包插泊i的变化、边的变化和角的变化牛.如 图4-120所示 ,

ll于法仍然是切 拊 挖、附加 付l整体组合后就产
'{;了

尤穷的变化 ,

叫 1 1⒎ ) 丽 边诃角的忄化 1· 成

2)立体星的构成.在忄心多 ll体 L ll加 共他肜体,形成多亘 J1有 美感 宫有

卩凸变化的新的形态,称 为立体足构成

立体母构成的方法主耍咱两种:一灶在多田i体 的各个面 L,贴 卜角锥体.会

形成圳J1一格的讧体lt,如 图 4 121所 尔.这甲竖注△的灶角爿r体的底雨形状耍

与多iπ体的表而完个吻合,才能足伙多雨体
LJ角

钳成为火然一体;=是在多面体

的ni上或棱 ⒈施以卩山加下,叫 以件到新 ll多 Ⅱi体视觉效果.如 囡 1 122所示 .

日4 121 多雨体闯匚贴鸵体n勺 I钋 甲

3)块 的立体构成.以完全门J合 的实体作为堪本形的立体构成,称 为
“
块的讧

体构成
”,构成的材料有木块、平i块 铁块、砖块等.块 氵体有市。P感、充实感

稳定感 .是线i休和面立体所没伯哟特性 ,现伏的抽象雕塑贞Π烽尔的作品 是块

立体 n勺 碌佳代表 如阝 1 123所示.在现代建筑和产油造型设H中也 。r常使川块

国窈靼业资诌岩洲纱i=



第 4章  家具形态构威

佟1-122 Lu~加⊥的多面体

体构成的力法 给人以新的视觉伎撼与享爱 .如罔 4— 124

所示 ,

|冬 1-lz5、 倒 4-126

罔1 ]2b 兮尔的现代就塑作浔i i丬 1-12犭 tl体构fjk的 坐椅

H1 1" 欧铋洫姆关术碚选型 图 1 1" 佐料瓶造+J



家县设计师 (国 家职JL资格三级 )

(4)综合材质的立体构成

在现实生活中,立体构成的应用比比皆是,如组合家贝、建筑、橱窗、展台、

商△陈列、包装、雕塑、编织、玩具、P(DP广告、灯具等,许多都足优秀的立体

构成作晶,(见彩倒 51 彩图 52)图 4 127、 图⒋ 128、 图⒋ 129、 图 4 130、

图 4— 131所示。

终4-127 采用硬质线材 (钢丝)和本板制作的坐椅

L°l4-128 采用软质线材 〈麻绳)构成的仆椅

翮
里家眼业资撂厝训敦瑁



笫
"章

 家央形态杓成

田 1 1⒛  优关|J0u线 构 ll

罔 1 13n 曲冖i lJ∮i线 杓成n勺 灬柿

图 i "1 以面肜杓成的坐l饣

国家usyˉ 1Ⅱ赏俏店
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家具设计师 (国 家职JL赀袼三级 )

图 4 132 雕,,l泥 制作的正氵方体 图! "3 等分成i等份的立方体

毽多技能受求

正立方块体的二等分割构成

操作步骤

步骤 I 用雕塑泥制作一个边长15cm的正立方体,如图4-132所 示.

步骤2 将正立方体等分成二等份长方体,如图4-133所示.

步骤 3 再将两个二等份长方体各等分成两个长方体 ,即成为四个相等的长方

体,如 图 4-134所 示.

网Ⅱ—∫34 等分成四艹份的立方体

国家职业资捂后泖剪程



第4笮  家共形态杓成

步骤4 再将两个四等份长方体各切割下四分之一的三棱柱体,分别贴加到柑

对应的两个四分之-长方体上,成为两个五棱柱体,达到如图 4-135所示状态.

目4— 135 7H个五梭柱体

步骤 5 将两个凸形五梭柱体的⊥端和下端三分之一处分别横切,具体见图

4-136中 的深色部分 .

图1 1“ 分圳将两个凸形Ⅱ棱柱体il色郗分切割下来

步骤 6 分别将一个凹形五棱柱体与一个三分之凸形五棱枉体 (深色部分)和

-个三分之
=凸

形五棱柱体 (自色部分),按下图所示组合 ,得到两个二等份的异

形多面体 ,如 图 4-1R7所 示 .

步骤 , 将两个二等份的舁形多面体分别涂上不同的色彩 ,成为立方体二等份

作晶,如图 4-138所 示

—————墨勤
国家职业资挹后训数涅



家具设计师 〈日家取业资格三级 )

闯 4 139 两个异形多而体

图1-138 ∷Ⅱ为体工等份构成作 |Wl

是 考 题

] 平面构成形式美的基本法则有哪些?

2平面构成的基本要素与立体杓成的基本要素有何异同?

3单元图形的设计与描绘的步骒是什么?

1平 面图形的基本构成形式有哪些?

5基本配色法包含哪些内容?

6 色彩的对比与调和枸成形式是什么?

7拄体表面的半立体构成方法步骤是什么?

8 面材的立体构成形式和枸成方法要 点是什么?

9块材的分割构成有哪些步骒 ?

餮
国家肌吐资召t-洲剪程
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毽抄翔识要求

家具造型设计

第 1节  组含式家具造型设计

1家具造型设汁要素

家只主要是通过各种不闷的彤状、不同的体贵、不 司的质感和不同的色彩等

一系列枧觉感受,取得达|t刂 没}n勺 汰现力.这 就需要我们 r解和掌握好一些造型

的基本构成概念、构成方法和构成特点,也就是造型设计基础,它包括形态、色

彩、质感和装饰四个基本发萦,并按一定法则构成美的 l/体形象 .

(1)形态

家具是以满足人们的使用要求为前捉 l9,家|1的形态是家具造型设计要萦巾

毽抄学习目Ijl

>了 解家具设计相关知识

》 了解组合式家具设计方法步骤知识

>能够根据要末进行组合式家具设计构思并绘制设计草图

>能够根据要求绘尉家具设计透视图

>能够根据要求绘制家具的局部结构透视图

国劾 则V资侣后诎×·猩



家具设廾师 (国 家取业资袼=级 )

最基本的要萦.家具形态大约叫以 l●

`q种
分类方式 ,如 基本形态 纬拘形态、使

用形态、杨料形态等 .

l〉 基本形态.家J1形 态有青‖常革宙的造型样式 ,有 以自然形态为基础的具

有自然形态特征的家贝 ;咱 以几何以及仙象形态为幕础的简沾、现代的家 !1.利

用自然形态的总象细成家共形态 .世 设计师力图赋子形态以人性的意味,凶而具

有一定象征性与隐喻性 (坫 H5 1 图⒌-2).以 儿何以及抽象特征纠成的家具形

态,与现代社会的高节奏、高效率 高情感的以及+活条件的扁玄求含拍 ,囚此

具有一定的时尚感、前 u性 它强烈地影响着现代社会△活的方式.ll不 沧何种

形态 ,都 。l以归纳为点、线 回i、 体等春本形态来加以认识与感受,家 具没汁师

应充分运用基本彤态的视觉效应 .提 l.l家 居肜态 ll艺术感染力,如 l娜 5 3 图 5—

4所示‘

固 5-l 具有ul尚感的沙发 网 , 2 抽象形态的灬揄

图 5— : 环形柔和流畅的洲形灬 间 5 1 仿牛形态附坐倚

2)结构形态,家贝结构肜态是逍过 些构造祁件的∫体纠1合 i雨肜成的J1有实用

功能的物体。Jt纬构彤态的意识受到rJj物宁、li学 机械宁以及共他 rl然利学的影

响,例如,机械的转动彤态、建筑nl节 ⒋形态、动物的廿骼彤态、忄i物的枝 Ⅱl脉肜

| 

ˉ
屡蚤蛋:簧

园家职业赍倨笤洲劣碍



笫5章  袤具追型设计

态等,无不给家共形态设计带来许多启示.因而,在家具形态设十卜 ,我们刂以研究

并利用这些构造意识来进行家具的形态设订。家具的结构形态与构成形式可以向其细

成的方式以及构成的形态两方面构成,如图 5-5、 图 5-6所示 .

图⒌ 5 植物形态的坐椅 图 5-6 结拘形态的坐倚

组成的方式刂分为移动型形态与固定型形态两种皋本的形式。移动型的家具

形态包括单件式与绌件式.所谓单件式家具形态是指使用功能明确而彤式独 Ir的

家具,例如怒桌、沙发、货柜、酒柜等家具.而 /l件式家共是指采用中元系列形

态而组成具有某种功能的家具形式.它可以依照室内的空 Il和所 .。 的功能作弹性

的利Ⅲ与自由的组合.固定式的家具形态以嵌人式为土,指 的足 勹建筑结构结合

体的家具形式.它只有形式上的序列性和功能上的适应性 ,

结构形态可以分为框架结构形态、板状结构形态、组合结构形态、折动结构

形态、叠积结构形态、薄壳结构形态、曲式结构形态、充气结构形态 全属网缔

构成形态等.

①框架结构形态。柩架结构形态足指家具的造+J以 及承担全部荷载的形式均

为柜架式,不同的家∷具将采用不同的节点力式,如榫卯纬构柜架、铆焊结构柜架、

缠扎结构柜架 .

②板状纤构形态。板状结构形态是指构成家只的部件,均 以直接承担荷戤的

各种板状部件为基材,通过 定的劳法构成家具的形象 .

③组合结构形态.组合结构形态足指由一系列相同的单体,以装置走位点互

相组合,或者将各种规格的通用部件以一定的装配结构组合而成 .

④折动结构形态。折动结构形态是指采用不同的折动结合方法,通过不同数

国oˉ趿
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家共设讣师 (日 家职业资格三级)

皇的折动点使形态产生折叠 仲缩或变换角度 .

⑤叠积结构形态.叠积结构形态是指儿种相伺形式的家具,使用后网以叠起

来存放的结构形武 .

⑥薄壳结构形态.池壳结构形态是指利用塑料、玻璃钢、多层胶台板等材荆

经冲压制成的符合某种功能的家具薄壳形式 .

⑦曲式结构形态.曲式结构形态,P指将某种+l+J经 过弯 lu的 处埋并经过组装

而彤成的一种形式 .

⑧充气结构形态。充气结构形态是指 H1某种橡胶气裳和外罩构成并经过充气

组装而成的一种特殊的构成形式 .

Θ全属网架结构形态.全属网架结构形态足指采月l系 列化、标准化的部件通

过交锆排列构成的一种家贝彤式,包括多Fl插接头、连接管等,如图 5-7、 图 5—

8 图 5-9、 图 5— lO 图 5-11所尔 .

∽

? 全恼网架结构形态的吧椅 F915-8 +J准 化郡件坐椅

图 5-9 橡胶气骢的沙发 图 5— l0 玻璃钢坐foj

鱼铡 资格若训∫敦徨



第。章 家具造型谈计

图 5— ll 全属眢抄发

3)使用形态 从家共的使用形态来看,家只习分为睡眠家|1、 起坐家贝、储

藏家具、用餐家具、工作家具、陈设家具、ldl业家具、隔间家具以及户外家具等

各种家具形态 .

4)材料形态.从家具的材料形态来看,家具刂分为木材家具、竹材家∫1、 陶

瓷家具、全属家具、塑料家具、坐垫家共、石料家共以及充气家具等.家具的功

能、形式、缔构 坚固程度与舒适程度直接决定丫材料形态的特性 .

(2)色彩

色彩是造型的基本要素之一.在⊥业产品造型没计屮常运用色彩以取得赏心

悦目的效果,家具设计也不例外 .

l)家具色彩的形成.家具的装饰色彩主要递过如下途径挟得 :

①木材的凵有色.家具是以木质材利为主要基材的一种⊥业产吊|.木材是一

种天然+l料 ,附在木材⊥的本色就是木材的固有色.木材种类繁多,其田有色也

|分丰宙,如栗木的暗褐、红木的暗红、棺木朐责色、椴木的象牙黄、自松的奶

油白等.木材的固有色或深沉或淡雅,都有着十分宜人的特点.木材的固有色凵

遮过透明涂饰或打蜡抛光表现出来.保持木材固有色和天然纹理的家具一苴受到

世人的育睐 (见彩图 53)。

②保护性的涂饰色.大多数家贝都需进行涂饰处唧,以捉高其耐久性和装饰

性.涂饰分为两大类:一类足显现纹理的透明涂饰,另一类是搜盖纹理的不透明

涂饰。透明涂饰大多数需进行染 〈着〉色处理,染 (着 )色 。r以改变木材的闾泊

色,使深色变浅,浅色变深;使木材色泽吏加均匀一致,使低档木材具右名贵木

囤家P△/资裾后洲刭程
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家共设计师 (国 家职●L资袼 三级 )

材的外观特征.不透明涂饰世一种人造色,色彩加人涂料巾,将木材纹娌和田有

色完个覆盖,叫 有相当+甯的色彩供选月l,所 以在流行家具中得到广泛应用 (见

彩图 54)

0贴Ⅱi材 料的装饰色 现代家J1大多采用人造板作为基材.为 了充分利用胶

合板、屮密度纤维板以及表面质昼较差的刨花板,通常佑 ~u对 它们逃彳j贴 面处娌 .

贴面+l料 的装饰色既叫以模拟珍贵木Tl的 色泽纹 ll 也可以加 :成多样的色彩及

图案 (比阿彩 55).

④配件的I业色.家具生产中常常用到全属和9~I料 配件,特圳是钢家J1,钢

管通过电镀、喷邺得到的宙丽豪华的全、银色以及各种彩色,进  步△富 r家 |t

的色彩;通过各种成形⊥艺加⊥的塑料配件,也灶形成家具局部色彩的重耍途径

(如 图 5— 1̄2所示)。

′′

`它
多
''氵

图 ⒌ 12 钢管家具

⑤软包织物的附加色.床垫 沙发、躺椅、软靠等家具及其附属物、包面织

物的色彩对床、椅、凳、沙发等人体类家具的色彩常起右支配或t导作用,足形

成家具色彩的义 重’。°方法。软包织物包是渲染室内色彩气氛的重要组成部分

〈死彩图 ,f).

z)家具色彩的确定原则.在对家具进行色彩设汁时,应 考虑如下诸方mi的

囚素 :

①产品的功能要求,家其的色彩设计和造型没计一样,应服从产晶的功能要

捞
国家肿业衤胳岩
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第 5章 家具造型砍计

求.如办公家具丿Ⅱ以沉苻冷静的含灰绿色调为主.以便捉高 :作效率;俭厅家具

应以榉色等暖色调为主,以激发食欲;臣卜帘家‘1应 以淡雅的冷色调为卞.使人有

沉静感和安i感 以利于休息;医院家

'1以

白色为主,以显示洁净和避兔色彩 十

扰,以利 ∫治疗养病等 .

0室内环境 勹光照竖求.对于具体空内环境 仃言,家共一般应 与礻内·「面 ,

H‖ 端面、地响i、 天花板色彩桕适

",以
使整个帘内的色调和谐统一;同川家具色

彩叉可以作为前景被坫而所衤刂托,故可采用△l比 的手法.这两种方法应根据具体

的要求和条件而定。采光较好的帘内宙采用浅色调.或 巾等色调的家具,使室内

典 lI沾淡;而采光条件较差的帘内则丿氵采用纯度较高的家共,以便突出家J⒈形体

如果房氵刂
"i积

较小,墙百i为冷色调,家具也宜采用冷色调.纯度和明度可以略有

差舁,早间接色关系,使家丿1退 隐到墙璧巾,与墙体汗然一体,形成同一个的背

未.以扩大室内空闸感;如房

"较
大.家贝也不多.则家丿1色彩,宜 圬ll·.面色彩

有较大的差舁.甚至成补色关系,由 此突

"家
具的 ll崇位罟,使墙 mi起衬托背景

作用.这样刂以减少房闸的令旷感,家具色彩还应与室内风格相协调,例 如传统

风恪的帘内宜采用沉稳的深色调家具;口 本和式帜1格 的室内家丿1"采用木本色等 ;

法式风格杓室内多采用浅色调的家具.如奶白色.浅粉纟1色等,而现代感较强的

帘内家J↓

"用
纯度较 Fl i灼 色彩 另外,为 r打破家具与室内色彩带来的单调感 .

闽以在家具局部的小面积 卜 (如 柜体面板的边线部位、床体的床腿部位、铜h屉

"的1刂 膈部位等)采用△家具转体色彩有效大芳异的色彩,从 ro形 成对比,以活跃

气氛,带来新鲜感;包 叫以在板式部件屮嵌人 -些小响i积 的与整个部件色彩响较

大色差的线条或块 lll图案纹样 (阿质或异质)等 ,

o人的生理与心理要求,家贝色彩因人 ln异 ,一般老年人喜欢占朴深沉的色

彩;年轻人吝欢流行的色彩;男 人喜欢庄币大方的色彩;女人茁欢淡雅 lll甯 丽的

色彩;儿芾则喜欢活泼叨亮的色彩;体弱的病人与老人喜欢暖色以使`b绪愉快并

增进新陈代谢桃能;年轻的病伤者则官欢冷色以有利于抑制冲动和暴躁;人
"少

的家庭|白:用暖色以便 Fi除寂萸;人
"多

家庭适用冷色以免觉得喧闹;窗户较小的

室内,家只用亮色;司机和炼钢t人的居帘宜用冷色,以保证限晴得到充分的休

息等.

o施工I艺 △材料质感,洧 的色彩叫能囚施⒈的⊥艺条件和采用的原材料不

同而产生不

"的
效果,如黑色在一般涂块家具屮很少采用,但如呆采用聚酯漆或

推光漆⊥艺,表面加 :光滑如镜,则可使黑色富丽高雅,身价自倍.家具的设色 ,

也要勹各种使用材利的质感相配合.冈 为各种不同材料,如木材 织物 今属、

国家孬 !刂!贵挹g"∫敦礓
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家具设艹师 (L=l家 职业资格三级 )

菹
口

竹藤、玻璃、卵料年所表现妁料l 细 光、毛等质感 .由 于受光和反光的程度不

同,反过来也都会相Ι肜响色彩⊥的冷 暖、深、浅.现代家具 卜分讲究运用木

材的白然本色,以它质朴的材+l质感 ,赢得很好m艺术效果

0时 代流行色.流行色足在某一段时期之内人们对口用I业产湿i所祟尚的颜

色 .它足利用人们对色彩的宓新厌 日的心娌特征 ll得 以流行的.家共作为一种△

业产品当然要受到流行色的影响,在家丿1设计屮耍成功地应用流行色,必须经常

性地调俺研究,系统学习色彩理论、注π 勹⊥产工艺相结合,力求使色彩在家具

造型 Ⅱ起到吸引顾客、刺激消费和指导消费的作川 ,

(3)质感

家具 F闸造型要使川各种各样的材料 ,每一种+l料都有其特有的材质与情感 ,

这一要素就称为质感 ,在家其的夫观效果 卜,质感的处理和运用也足很重要的于

段之一.

1)质感的概念与种类,不 同的材料具有不同的材质,材质 〈或朋1觋 、质 J匪 )

是指物体表面材剁广生的 种̄特殊品质;是物体表面 ll/lt织 构造、用来形容物体

表而的荆1糙 与平滑 FT度 .如木+l的 纹理 石材 +J粕 糙、钢材的竖韧 纺织浔i的茱

和及编织纹路等.每种材料都咱它特有的质地,给人们以不同的感觉,如全属的

硬、冷、币;木材的韧、温 软 ;塑料的软 密、轻;乡(物 的软、细 暖;玻璃

的品茔 Jl透等,因此 ,质感是指物体装面质地给人的触觉与视觉器官所感知到的

感觉。

质感洧两种萃本炎+l, 是触觉质感 ,在触摸时可以感觉出材质 (肌理)的

+l细 、疏密 软硬、轻藁、卩凸、糙滑、冷暖等 ,触觉质感是真实的;二是视觉

质感 .用 il。 Ⅱ占看到的岵淡与光七 有光与尢光 光滑与粗糙 有纹与尢纹等 ,视

觉质感 i可 能会是 -种钴觉 ,但也刂能足真实的.通常,触觉质感均能给人是由视

觉感受引起触觉经验的联恕来产牛触觉质感 ,ll此 ,质感是人们触觉和视觉紧密

交织在一起 mi感觉到的。

不冂材料的质地或肌理 ,刂给人以不同的l青绪感受 .如 图⒌ 13所示为质地柔

软与坚硬的对比.就主要的几种川1理 雨宀,它们分别具右如 卜的情感特征 :粗糙

无光时,l/得笨豆、含蒿 温和;纠 |腻光捐咐,显得轻快、柔和 洁净;质地柔

软叫,显得友善、叫嗳 诱人 ;质地竖硬时,显得沉五 排斥、醒目

所有 fl料都有一种质感.质地的纹埋越细.其表面早现的效果就越平泔光洁 ;

反之则粗糙。它受尺度人小、视il,远近、光线强弱的影响,刂使人们对质地的感

受以及对它所覆盖的表 mi感觉都打所不同.例如 .质地的相对尺 扌可以影响一个

冢●·n 贸召ˉ̂训 .t徨
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阝5-1‘ 质地礻软与哏攸的刈比

面的外形和位胃 .有方向性纹理的质地能够强调一个面的长度或宽度 ;ll糙 的质

地刂使一个面感觉更近 些 ,加大它在视觉上的重呈感 ,而减少 r它的尺度感 ;

粗糙的质地在近看时,才能表现出来粗糙的程度 ,在远处看时就会早现出某种桕

对的平整效果 ;平滑光亮的表面,质地沽晰并反射出耀Ⅱ艮的光线 ;粗糙或中等粗

糙度的表面吸收并扩散光线 ;用 自谢 光照在粗糙的表面,会形成清楚的光形图案 ,

它比同类颜色光滑表面质地会显得较暗些 .

2)质感的应用.不同的材料有不 rl的 材质、肌,ll,即 使同 种材料 , li于 加

△方法的不 门也会产生不闷的质感.家具 ll料的质感 ,刂以从两方面来把握 :

①羽料本身所具有的天然质感.如木 ll、 全搞、竹藤、柳条、玻璃、塑料等 ,

由于质感芹异 ,可以获得各种不闷的家少1表现特征,木 制家具由于其质感具有大

丽的白然纹理 质 叨、宫右弹 H;,给人以亲切、温暖、轻软、透气的材质感觉 ,

显示Jl一种雅静的表现力.全属家贝则以其特有仝属表征、冷静而凝重的材质 ,

给人以坚FF、 冰冷、沉重、密实、光滑的材质感觉 ,更多的丧现出一种I业化的

现代感.竹 藤、柳家具则在不同程度的手感中给人以柔和、轻软、凉爽、透气

的质朴感 ,充分的棂现来自大 n然的淖朴和关感 .

②对 ll+l施以不同加 ⒈处 I△所显示的质感 ,是指在闷一种材料 卜,运用不 nl

的加工处胛 ,可以得到不向的艺术效果.对木材进行不 司的切削加I,"以 获得

不同的纹理·△织 ,如径切响i纹娌通直平行、均卉有序、关观 ;弦切 j旬纹娌向直纹

至山形纹渐变,较美观 ;旋切面纹理呈云形纹 ,变幻尢序 ,美观性较低 ;从径切

面、弦切面至旋切而i,轻软、温暖、弹性等质感渐次降低 对木材进行不阿的涂

遐
鲋
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家具设计师 (囝 家取业资格二级 )

饰装饰 ,也具洧不同的表 俯质感 ,如不透明涂饰不裤木纹,呈 现较冷、重 硬、

实之忠 ;透明涂仂j显现木纹 .l丧 现木材温、软、韧、半透明之感 ;克光涂饰光泽

明亮、艹现浙I硬 、偏冷 反光之感 ;亚光 (消 光〉涂饰 ,光泽柔和,具有温暖感 .

对全属llL以 不同的表Ⅱi处 皿,如镀铬、烤漆、喷塑竿,效杲也各不相同,再如竹

藤的不同编织法 .表达了不向的关感效粜 这一切,都对家具的造型产生 占接

影响 .

家具川 ll△甯多彩.家只肌理也随之干变万化 .家具设计就是将阿种材料通

过不同的加I处迎或利 nl结构造型将木 +l、 皮节、全属、玻璃等不同材料逍过合

理搭配 而实现肌理的变化和不同质她的对比,获得不同的质感效果 ,有助于家

丿l造’l未现力的+宙 与牛动.lH耍 注总获取优关的质感效果 .不在于多种材利的

堆积 .mj在△体察材料质她关的鉴赏力 ⒈,精于选择适当 仃得体的材利 ,贵在ll

ll的仑理眄J置与质感较和谐运用 .

一般来说,家具造型设计并不利用装饰设计来掩饰材料 .ml娃 注重显示+l料

的原状‘例如露木纹的暖色木质 光亮的大理石等 .几乎都没有施以色彩 ,尽可

能倮持 ll料本质原状和体现自然美 这种做法逋称为尊觅材料 ll质感,表现材料

质地关的潮流,是现代家具△产△艺水^r捉高的表现,现代家具生产要求机械化、

产贳高、成本低 便 ∫牛产.这就必然促使设计师们去发掘材+J本 身的质地美 .

以代替过去用手△生产那种费I费吲的精雕细刻和掩饰材料的虚假装饰.尊薤洌

料的质感 ,利用材料对比的表现于法 ,已 成为现代家具造型设计最基本的手法

之-.

")装
饰

装饰是家具形体表面关化和局部微细处理的重要组成部分,是在大的形体确

定之后,进 步完善和弥补由于使用功能与造型之间的矛盾,为家具造il带来的

不足,所以,家贝的装饰足家贝造△j设计巾的一个重要手段 一件造塑完关的家

具,单凭形态、色彩、质感和构图等的处娌是不够的,必须在存 J=利 用材+l本 身

表现力的基础上 以恰到好处的装饰手法,首重子细部的微妙设计,力求达剑简

洁而不简陋、朴素又不贫乏的审美效果 ,

家具的装饰手法大体 H咱 下列工个方面 ,

1)木纹装饰.利用仞料的纹理作为家贝的装饰处理,是一种颇贝技巧的艺术

效果 木材的纹职结构.是木材切面上呈现出深浅不同的木纹组织.它是由许多

细小的棕眼排列纟Ⅱ成的,并通过年轮、髓线等的交错 /R织 ,形成干变万化的纹理 .

由∫各种不阿棚种纹理的成囚各异,有粗细、疏密、斜直 均匀与不均匀等的差

赳
[景帚家lt△/::9居
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第 5章 家具造型设计

别,木材的表面常出现旋形、绞形、浪形、绉形、瘤形、斑点形、鳞片形、鸟眼

形、银光形和葡萄形等的纹理.也右时是因为加工的切割方法不 l司 而形成不同形

状的纹理.如径切多产牛带状花纹,纹理通直疏密较匀;弦切多产生波状花纹 ,

纹理疏密相问,变化万干;旋切可产生迮续花纹,纹娌活泼多样,从树种来看 ,

一般软材纹理较+淡 ,硬材纹理丰宙多彩.除此,在贝有交错纹理构造的+l包或

树瘤木材中,也 。l以得到很漂亮的花纹, (如核桃木、色木 桦木等).因此,木

+l的纹理结构,具右 种自然风韵的装饰美.住家具设计中,把它作为家具表面

装饰的章要表现手法。

此外,还可以利用各种自然纹理的切片 (ln称贴皮)逃行花样拼贴,根据拼

贴部位的具体要求,选配好适肖的切片,按纹理的形状、大小、方向、位置和色

彩作不同的排列拼接,拼贴∫板 +l表面,形成干变万化的花形装饰图案——拼花 .

它既节约了贵重木材,又增强 r家共装饰艺术的感染力.在具体处娌方法上,其

形式是多种多样的;刂用同一形状的纹迎作连续排列;色可将 rl 纹理倒置而组

成对称拼花,还刂按 卜宇形 菱形、正方形、人字形 席纹形和放射形等组成连

续 对称或扇形等拼花形式 .

总之,拼花装饰图案的变化娃无穷无尽的。不管采用哪种花式拼贴,都要十

分注意纹理拼接的完整性和色泽配置的和谐性.这样的拼花装饰,以它的艺术性

和实用性浑然一体,成为整套家具所特有的装饰形式,给人以一种美的感受.此

外,家具上也常利用全属、大理石、玻璃和塑料等材料的质感 纹理和光泽特性 ,

加以恰当的装饰处理,形成独特的装饰艺术风格,以获得很好的艺术表现效果 ,

如图 5 1尖 所示 ,

图 5-⒒ 纹理和光泽装饰

园逞富灵m△/,官景衤碧晷b· 洲翦徨
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家具设计师 (田 家职业资格三级 )

2)线 +l装饷i.运用优美的线型刘家共的造型结构或个别构件进行艺术加工 ,

也足一种装饰手法。它既丰富了家共边缘轮廓线的韵味,又增加了家具艺术特征

的感染力 .

在线型的应川 卜,苜先要依据家具的不同造型特征利”1体构仵的部位 赋于

不同的线·ll形式 例如,有 的家 li须表现朴素、洁秀的特征,宜采用秀Π仃流畅的

曲线 ; ll有的家具主±°表现庄重、浑埠的特征,则更多采用棱角分听、刚劲右力

的糊、苜线型.在构件的边缘或横断面,通常多施以纵、横槽线,借助阴凹阳凸

明咭衬托的光影效 HJ,起到大屮见小,减轻体量感的作用.因此,线型既是分割
“
面

”
的一种处JJ手段,又是改变

“
面

”
的 -种装饰手法,使家具的造型吏贝艺术

感染力.ll H,线型还常纬合家丿1的构逍,遁过刘家具某一局部的装饰处胛,来

达剑一定的艺术效果.如川不同的装饰线型.在家只脚型和视线易∫停留的部位

逃彳j装饰,起到 r装饰美化的作用,装饰型的彤式足多种多样的 变化又极为丰

宫.我 FIl传统家具中.就有许多富右象征意义的白然形象的装饰纹样,如 口纹、

云纹 卷草 lJ棠 、如意、竹 i⒊ 和各种动、枉物图案装饰,它 比儿何线irl更宙有

变化,使装饰栩栩如忄,以唤起人们的美好联想.增强了家具的艺术深度。这些

都叫以作为我们装饰素材的估鉴。

总之,家具的线型装饰处迎必须层次分明 疏密适宜、繁简得体,自 助于烘

托家具的造型 (见 图 5 15),讲 究线型的简沾含蓄,刚柔兼备,以挟取简练屮见

乍甯,质朴巾寓粘关的和沾效果.我田优秀的叨式家丿1,就 十分强调运用简沾线

型装饰,衷现川简朴中见浑厚.挺拔巾求圆润的独特风格 .

∷ 
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囡 3-15 疏 h.适 宜的线型装饰



第 5章 家具追型设计

3)五全配件装饰。家具用芤全配仵,包括拉手、锁、合页、连接件、碰头、

插销、套脚等.尽管这些配件的形状或体最很小.然而却足家具使用 H必不可少

的装置,同时又起着重要的装饰作用,为家JH的 关观点缀出灵巧别致的奇趣效果 ,

有的甚至起到了画龙点睛的装饰作用。五全配件的微细设计,包 刂视为自成一体

的创作,但它叉不是单独存在的,它的形状、人小、长瘟甚至色泽的处理,是不

能脱离家具的整体而孤立地去考虑.例如具有某种风格式样的拉手,即使从单独

的角度看来还很不钴,但安装在家具上或分列若干组装置于抽屉柜上.很可能会

因某种因素的影响.觉得不是那么成功.或在线与面的处姆上产生不协调的现象 .

所以.五全配件的微细设计和选用,应该从家具的整体造型形象
"i发

,贝有烘托

汛l加强艺术效果的作用,如图 5-16所示 ,

图 5-16 五金配件成为装饰

在家具的装饰处理手法 △,装饰处理手法要运用适度 恰当处泖,可 以使家

具获得很好的装饰艺术效杲。要注意避免装饰过分,应该是
“
以精取胜

”,而不是
“
以繁取胜

”
。同时更要汁意装饰与实用的结合,要在符合家具功能和结构的基础

上进行造型设计 .

(5)人体尺度与家具使用功能

尺度是指家具造型设计Π刂,根据人体尺度或使用要求所形成的特定的尺 丨范

围,家具的比例也必须通过具体尺度来体现.家具的尺度是指家具整体绝刘尺寸

的大小利家具榉体 ;苓部件、家具容量与存放物湿I、 家具与室内空问环境及萁他

陈设相互衬托时所获得的一种大小印象.这种不同的大小印象会给人以不同的感

l∶∶ξl翱 资胳:I::;"∫ :· ;、丨裎



家具犬计师 〈El家 ···业资格三级 )

觉 .如舒畅 丌搁 宜人 闭架、拥挤、沉闷等,这种感觉就叫尺度感

为了获得 FJ好的尺度感,除 ∫从功能要求出发确t合 T△ 的尺△之外 .还要从

审关要求出发 ,调堆家具在特定条件 卜或特定环境屮的某邺整体或零部件等相应

的尺皮 ,以获得家具 与人 家具与家只、家贝与物及家Jt与室内环境的协调 如

图 5—〕7所尔为家具与人体尺度 ,

1)利 于支撑人体的支撑类家具,如 愉 凳 沙发 床年,主要是根据人处在

坐、躺、卧时的形态特征和人体尺度来确定其外形尺寸.使 人坐得舒适、躺得满

总 睡得安稳,有利于提高工作效率或消除疲劳,如椅坐面的前高就足根据人的

小腿平均长度加⊥鞋底厚度 ;椅宽足根据臀部尺寸加 E适 当的活动范围;坐深则

是根椐大腿长皮并使腿内侧与椅前沿保持适当闷隙 ,

闾 3— 17 忄状态h9尺 度

2)对于储存类家具 ,如 l·l 柜等 .主坌是先确定存放物品所 r,要 的内部尺

丨.并考虑人体尺度与人体动作范Ⅲ.然后在适当考虑比例和造型要求而确定其

外部尺寸,为人们提饣1斋要的储存帘问和满足相应的储存使用条件 方便人们的

存 lv利使用,如大衣柜的深吱 }耍 考虑使丿l]咐 拄放衣Ⅱ艮的宽度尺寸及其厚稗;大

衣柜高度i要娃根据大衣挂放时的Κ度耍球、挂衣架的咱效扁度再加 H扦衣棍 Lj

柜顶以及衣服 卜端与底板之间的适
j●

闸距来确定的 对于逦透型 隔透 fJ和 丌敞

型的隔板层间距应与计划陈列的或可能放置的物i9I尺 寸相协调 ,暌求放晋物品后 ,

既不过手个虚 .叉不过于充实,婴求疏密有致,舒适美观,要求如同裁剪得体的

衣服 ,Pt不过 ∫宽人.也不过于窄小.储存类家只的尺l/·如图 5 18所示 .

3)对于凭倚类家具 .如 棠、几、子i等 ,既 要满足人体尺度和⊥理 ”士的耍

求 ,巴耍考虑放罟玻璃板炭共他文具物品的萧要 ,如写字台高度的确定是在坐椅

的高度基础 E再加上迂当的距离,使之满足合胛的视距要求 〈330mm左 右) 如

图 5 19所示 ;办公室用的办公桌一般均比仕宅民用俐宾馆旅客用的写宁含尺寸

人、扪

"屉

多 对子小件家具.特圳是小桌、小茶几之类 ,在不影响功能 L讠 结构的
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第 5章 家央逵型设忄

F×l5-18 储存类家具的尺度

前捉下,应尽量采用小的零件断面尺寸,不 同的零件尺寸将形成不同的丿(度感 ,

如两个小茶几 ,尽管外形轮廓尺寸完个相同,但 向∫苓件粗细不同,粗得显得呆

滞 ,细得则显得轻巧 整体尺度感也就产生了荐舁 .

圄5 1θ 与字台高竣

4)对于室内成套家具布置 .还包括家具
LJ家

具之

",以
及家具 叮室内空间的

比例,大夺问室内的家其应有较大的尺度 .小空问的家具应配以桕应较小的尺度 .

例如大会堂的讲台就应比普通教室的讲台高大 ,并配以相应较 FJ的椅子 ;大 的客

厅应配以大尺庋的她柜、大的电视机、大的沙发 , rl时 ,在 设

"成
套家烘li,不

要为了追求统一而忽略对大小相差悬殊的家具 ,在苓件尺 △方 lll做 Hi栩应的调整 ,

如零件的断面尺寸 扳件的厚度等 这些目的都 J· 为了获得良好的尺度感 .

洲㈠lⅡ
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家具设汁师 (国 9ˉ 职业资袼三级 )

2家 具设计的方法步骤

设计足从白然科学原娌汛技术效应出发,对构思阶段广生 l9各选方案和设计

革图进行评估 ,遁过优化筛选 ,找 H|最适宜于实现预定设计目标的造型方案。

←)初步设计

初步设计或方案没计的表达可以通过没

"囹

〈切案罔)、 造型图或效果图 模

+l或样硭1来实现.初步设计是在对革图进行筛选的基础 卜厕,J"方案图与彩色效

呆图等正式的设计图.这个阶段捉交的结果包括能表达产浔l的 形态、色彩和质感

的设计效果图,有尺丨依据的产晶结构△视阿和设计模型等.初 步设计应给出多

个,J案 ,以便进行评估,选出鼓仕方案 ,

(z)绘制家具设计图

l)按 比例画出工视图并仂氵i扌耍尺寸,还安标叨主要用材以及表雨装饰 ll料

与装饰工艺:要求等.设计图要求用仪器I具或计算机按实际尺寸和一定比例画出

除 r视囡之外,往往耍行透视图.以 苜观地考察家具的形象和功能 〈见图 5-20),

如有单独的效果阿,设 计阿 0的透视图也刂省略。在方案图的基础 卜邯可Ll Jl效

果图.

图⒌—⒛ 没计方朱 /l川 二视图表达

2)绘制效果图是以各种不 il的表现技法 ,表现产品在空问或环境中的视觉效

桨 设汁效果H常用的手绘方法有水粉、水彩、色粉笔 彩色铅笔年,以玫计算

渔 _____
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第 5章  家具造型设计

机二维绘制不同手段进行表达.设计效果图还包括构成分解图,即 以拆开的透视

效果表现产品的内部结构。组合家具拆开的透视效果图如图 5-21所示 .

图 5 21 组合家具拆开的透视效杲图

(3)制作模型

初步没计也可以制仵仿真模+l,即不但按比例而且采用设计所指定的表面装

饰材料进行装饰,在色彩和肌理上完全反映产品的装饰效果.模型比效果图更真

实可信.模型制作的过稃,足检验构思、深化构思、完善造型与结构设计的过程 ,

足表达设计意图的重要手段 .

(4)技术设计

技术设计主要是研究家具的材料以及构造意识的各种特性.不同特性的材料

与构造将会对家共的形态产生重大的影响。例如用佥属、木材、塑料这二种材质

构造家具,由 于材质、材形以及加工的不同,将会影响到它们的结构形式.这涉

及材料的性质 +l料的形状特性、材料的加工方式等,如 图 5-22 图 5— 2̄3、 图

5-2途 、图⒌-25所示 .

画家Bn△/资袼名泖数翟



家具设计师 (国 家职业资格三级 )

图 I?? 企肩塑泪拘适的坐椅 咚 5-" 佥属与彩色皮草拘造的坐 fof

lzl5一口 只有前卫艺术迂型的沙发 ( ) 图 5一孔 只有前卫艺术造型的沙发 (工 )

所谓材料的性质指的是材料的物理特性 化学特性等.所谓材 +J的 形状特性

指的是线材、面材、块+l等材料的构造特征。所谓材料的加工方式指的是对材料

进行的加工手段 ,如弯曲 插接、铆焊 切割、注型等。例如全属家具的构造过

程是通过切普刂、弯凵、冲压、铆烨、连接、传动、折叠等方式完成的.Hi∫特定

的材质与加丁于段 ,全属家具的形态在成形力式⊥、在纟Ⅱ合关系⊥表现出独特的

材料个性 (见图 5 26 图 5-27).

随右木加⊥技术的发展 .木家Jt的 技术性构造也发生了很大的变化 .除 了传

统的板材与板 ll的结合绀构、平 nf嵌人迮接绍i构 、丌冂插人榫卯结构等外 ,出现

了多种形态的富咱变化的木+J材 ,这些多样的木 JIJ ll为木家具形态的多样化带来

翻
国硎 萘挹 l,· 训·,埙



第 5章 家具造型设计

r生机 而塑料、合成材料以及玻璃家具形态卞要足利用注塑与烧制成形 〈见图

⒌ 28),由手加⊥技术手段的提高以及材料本质囚素的改变.也 出现了很多造型

各异的家共形态,并成为现代家贝巾的一个亮点 ,

图 s一扎 金属与织物成为对比的坐椅 图 5-2? 金llR叮 金珉丝组合的坐掎

图5-28 玻璃坐椅

生产施工囹。土产施△图/L设 计的重要文件,也足新产晶投人批篁生产的基

本工程技术文件和重要依据。绘制生产施工图是家具新产温l设计丌发的最后工作

程序.它必须按照国家制图标准,根据技术条件和生产要求 ,严密’f确她绘出全

套详细施工图样 ,用 以指导牛产。施工图包括结构装配图、部件图、零件图、大

样图和拆装示意图等。对∫+x面材料、加II艺 、质感表现、色调处理等都要有

说明,必要时还要附有样品.

① 结构装配图。又称总装图,是将 件̄家贝的所有零部件之间按照 定的组

合方式装配在一起的家具结构装配图 (见 图 ⒌ 29).结构装配图不仅可用来指导

国家甄业资撂bˉ讪剪涅
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家具设计师 〈国家取业r。 袼三级〉

己加△完成的苓、部件装配成整体家具,还可指导苓仵、部仵的加⊥;有 时也可

取代零件图或部件图,整个乍产过程基本上只用缔构装lla图 ,囚此,结构装配图

不仅娶求表现家具的内外结构、装配关系,还要能清楚地表达部分苓部件的形状 ,

尺寸也较详尽.除此之外,凡与加I有关的技术条件或说明 (如苓部件。l卸l表 、

⊥艺技术要求等〉也可注。l写在缔构装配图上。

ˉ

图 5-· q 
结构装配图

② 部件囡 它是家具中诸如抽涎、顶部、脚架、门板、仵面板、旁板、背板

等各个部件的制造装配图,是介于总装图勹零件图之闸的⊥艺图样 (见图 5 30).

它画出了该部件内各个零件的形状大小利它们之间的装配关系,并标注了部件的
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笫 5章 家具追型设计

装配尺寸和零仵的主要尺寸,必要时也标明了工艺技术要求。有Π刂也叫直接用部

件图代替零件图,作为加⊥部件和零件的依据 .

图 5-30 部件图

③ 零件图.零件图是家具中各个苓件加工或外加T与外购时所需的t艺图样

或图样 〈见图 5-31),也是生产⊥人制造苓件的技术依据.它丽出 r苓件的形状

注叨了尺寸,有时还捉出工艺技术要求或加工注意事项。

图 5-3】 零件图

④ 大样图.家具中有些不规则形状的特殊造F△l(如 山线形)零件,形状结构

复杂而且加工要求较高时,需要按照实物的大小绘制 1;1的分解尺寸大样图,并

制作样板或模板,以适应这些苓件的加工需要 .

⑤ 拆装示意图.对于拆装式家具,为 了方便运输、销售和使用,一般需要有

拆卸图样供安装时参考。这种图样一般以轴测立体图的形式居多,绘制方便、尺

园逞享灵p△/:叠Σ溉 泖赘捏
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家具设计师 (国 家职业资铬三级 )

寸大小娑求不严格,t哙茨现家↓1杯苓祁件之问的 .° l「L关 系和装
"d位

Io,苜 9lL地

表现出产品装Ⅳn9个过程 有时在丿,1部纬点的本ΠI关 系不岘确Ⅱ刂,叫 以补卩q放大

的缔点图来说叨相
`r位

甘,这 种图样饣按家 !1块 u己 n勺 顺∫丫进行 ll号  以简化文宇

说叨,如 医 5 Ⅱ 所尔 ,
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图 ⒌ ‘2 拆装示总㈣

3组 合式家具设计知识

组合式家共是根据不同的使用要求和特定的环境条件进行多种方式的纽合 ,

从而扩人使用功能 组合式家具在造|f刂 卜缸示多变性,常在审内家贝陈设中,组

成丰富多样的夺闸构图.组合式家只还梗于维修和搬运.

组合式家具的构造,从结构特点来区分.主要有单体组合和部件纽合 :

(l)单体组合式家具

单体纠l个是在单体式家贝的纂础 ⒈.结合多种功能的锸要,由 一系列相同或

不同体虽的中体家具,在 宽度及高度 卜相丐组合r内 一种形式.如叠积型纰合柜、

多向纽合叠加型组合柜汛l并列型组合柜、组合椅、41合桌等,幻ll/5-33 图 3—

34、 图 5-35、 图5-36 图 5—
"所

示.

单体组合式家具主要以装置定位点来完成迮接组合,所以结构比较徇中.家

具的纠合和变化比较灵活,单体组合家贝的设计必须使局部和总体之问有一定的

|=刂 Ⅱ|kJi

翻
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第 5章  家具造型设计

联系.在功能上要顾及祭个细合家只的使用功能 ;在造型构图⊥既耍有多样变化 ,

叉有整体统 、

图 ⒌—a1 唯体家只

:5 柒体亥其
`4纰

合 s‘ 单体家只多纰合

_
唧

咚 i ⒊ 唪体家具 :纽台

(2)部件组合式家具

部件纟Ⅱ合是将各种规格的通川部件迪过 定的装配结构 构戊各种纟u合式家

具的一种形式 ,部件组合式家丿1的 41个方式大多为并列式 .如板式纠l合柜、支架

+l组合柜 璧自i型组合拒和各种部件组合椅 ,组合桌等,如 l·

kj3-3B、 图 ⒌-39

所示 ,

国屐胛业衤格启洲剪程
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家具设计师 (国 家职业资格三级 )

图 5-° ,s 部件纽合家具 闷 i 驷 郡件组夺家具

部件组合式家具由于减少丫部件数虽,具有材料省、规格系列少、部件逦用

化II度高的特点,有利于家具的部什化生广,并为家 LL的 标准化、通用化、系列

化提供了刂能,部件组合家具.由 于组合方式和采用的材料不同,在设讠上必须

综合考虑各种部件的材剁性能、使用部位 公差配合和各种装nnL结构相适应的迕

按件等。

澧抄技能雯求

组 合 式 橱 柜 设 计

操作准备

(1)详细了解客户刘橱柜设计的耍求.

〈2)了解橱柜家具生产制作的材料和⒈艺设备‘

(3)收集有关组合式橱柜的造J.Il资料.尤其是圉内外的优秀纟Π合式橱柜设计

案例。

(4〉 进行市场调查,r解当前家具市场对组合式橱柜的需求惰况、对组合式

家具造型的喜好和色彩的流行趋势,以及市场售价等 ,

〈5)讣Π关设计制作器材,包括数码+l机 、投影仪

操作步骤

步骤 I 设计组合式家具的功能

组合式家具的功能设计,根据存放物品的不 il,

存方式,储存夺问的划分合理.方便人们存取,有利

以及绘图设各、材料等 .

可从柜类和架类 lJl种 不同储

∫减少人体疲劳.叉暌求家

一簖
_
赍 洲∫散程



第 5章  家具追型设廾

具储仃方式合卿,储存数景充分 ,满足存放条件 ,储藏组合式家只的高度 ,根据

人存取力便来划分 .刂分为
=个

区域 ,第一区域为从地 nl至 人站 Ir时 于臂 卜平指

尖的垂值距离,目1650mm以 下的区域 ,该区域存储不便 ,人必须蹲 卜操作 ,一般

存放较重 ll不 常用的物品;第二区域为以人肩为轴 ,从垂手指尖至于忤向 H仲煨

的距 ,Rj.「l庋在 l·0~1850mm.该 区域是存取物品最方使、使用频率鼓多的区

域 ,匝是人的视线鼓易看到的视闽,一般存放常用的物湿I;第 △区域,即 柜体

1850n1m以上区域,-般可叠放柜、架 ,存放轻的过季性物品 .

从帘内整体环境来看 ,储藏类家具还须考虑柜类体壁在帘内的影响以及 勹审

内要取得较好的视感 ,

步骤 2 设计的家具造型

家具造型是体现功能、材料、结构特征和工艺技术水平的艺术形象,是通过

点、线、面、体、色彩、肌理、质感、装饰等要萦按一定的方式构成,并依据形

式关法则、时代特征等多方面的耍求综合处理的结杲。家丿1造型同时满烂人的苴

接使用用途 ,并受材料、结构
L9工

艺技术等因素所限制,根据功能的要求 .家具

在立雨i造型屮,凹凸 虚实、光影、开合等手法的综合应用,叫 以搭配 J出 变化丰

甯的家贝造,Il,如 图⒌-40所示 .

唇 3-10 立丽的变化

步骤3 设计家具的色彩

细合家具大多采用人造板作为基材,贴面的仞剁装饰色既可以模拟珍贵的木

材色泽,使低档的材料具有名贵木材的外观特征。也可以汕漆成各种颜色,覆盖

炼有纹liJ的 不透明涂饰,如图 5 11所示 ,

步骤4 绘制家具设计草图

国家|「i资倨J。训蛰邋
徨



家具设忄师 (国 哀职●L资格三级 )

图5-11 家具色彩设计

荜图娃设计帅创息阶段的设计语占.这 个阶段要把思维过程屮产生的模糊

“
形象

”
用革图记录下来 ,娃设计帅捕捉头脑巾|m现 出的设计构思形象的最好方

法 .在不断的设计过程中造型的形象逐步具体化和清晰化 .

革图的表达 :徒手丽草图.草 Ll可 以用铅笔、绘图笔 水笔均刂仵图,如 图

5 12所示

图 5-12 选型理念的草图

步骤 5 绘制家具设计透视图

透视图是设计步骤中的一个阶段,其作用娃明确表达家其设计的初步方案 ,

并作为评定、修政和确定方案 ,。 娶,以及又作为设计的逃 步深人的过程.作图

先m铅笔起稿,然后用绘图笔或防水的水笔描线。透视图可加上 lH影 ,包 刂上色 ,

显示家具+l料 的质感和家具的帘闸感.如 图 5 43所示 ,

步骤 6 绘制组合式橱柜设计制作图

家具设计的方案得到了各方面的确认和审核通过后.即可为生产做睢各,绘

制家具制作图,绘 +l的 家具制作图要有家具的外形和家具的内部分隔.以及家具

|

|
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第5章 家具造型设廾

的内部结构.要标注材料名称 ,

构迕接图,如图⒌ 亻1所示 .

图5-1j 家具透视图

各板块 竹垮度尺 丨也耍标注清楚 ,还要画局部结

汀讪婀板

劓

f易

蠹H

心 扳

胛
型

照宙空心板L-」应∠工J
"i见

冂

L___2匹L~_J′Ⅱ|;雨 木

!看屠:l寥眼业资挹焙洲∫:;|{Ⅰ i.:::

图 5 41 家具制作图



家具设计师 〈国家职JL资 f。̄ 三级〉

注意夺项

组合式ll村 i的△产,材料足蜂窝兖心板 表面是贴 何材料,也提板式家具的

纬构.主以足板什组装个成的制作,在很大ll疫 ⒈简化了+产 ∫艺,加 i一般只

"了

经过 卜料、端mi处迎、钻孔、磨光、组装等T序。山于其 ll利 特点,不采用整

体样ll伦 ,个部采川连接什接合.这足板式家具的纬构特点,冈此,刈 迮接件强

座的娑求很 l÷, ~· 江怠迮接件的选择 .

第 2节  美术作品鉴赏

家∫1没

"足
技术与艺术的结合,娃功能设讦 b艺术设汁的结合,艺术修养足

li位有创古的优秀锕家具没计帅所必须J1备 的审关萦养.了解中外绘画、Fll塑

±·筑的鉴赏竹识和代表性的作品,对捉高家具没计师的艺术修养和设计艺术水平

共仃极为币耍的作用 .

“
关术

”
一词在欧洲 17Il纪开始使用 ,泛指绘 Lm。 、雕塑、文学、音乐等,以 区

别于仃实川日的 l闸 I艺美术,18世纪德 rl关学家莱辛又使用
“
造型艺术

”一司.

屮凵则在 1919仃:五四运动 lll后 开始使用
“
美术

” 诃; 甲期
“
美术

”
概念比较宽

泛,包括文学、古乐、舞ol在内 l。 来关术的概念逐渐贝体Πσ集巾.t要 内容有 :

绘m 雕塑、,~k筑 .

躔 ·窨习掣元 1 绘画乏术釜炱

澧抄学习目丽
》 了解绘画的分类 特征

>能够鉴赏中西方优秀绘画作品

贬
g
 

翕
"
窭

煎
≡
髟
啉
画

疃
一~
”

中
鸸
脎

|1=
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第 5章 家具追型设计

謦暨ill识雯求

1绘 画 n勺分类

绘画以I具材料 fl分为屮日雨 油 u● 、版画等丽种。其巾有些画种因使用技

法次刊料不司又分为不少样式.如版雨可分为;木版画、铜版LUJ、 石版丽竿.

绘丽衽r长煳的发腱中形成了两个大的体系, 是以屮国为主的东方绘画,中

河人也称为
“
H仙

”,它以中Ffl传 统的
“
文房四宝

”
为物质材利,题材主崾有人

物、
"水

 丬1勹 .技法土要分为丁笔与写意两种.另一lu种
“
汕雨

”
产+于欧洲 ,

以特 ll的 汕性濒料及特制的笔作画,多画于布回i及木板 l1.题材主要有人物、挣

物 风卡午,油面发眨到 2O眦纪.随着I业革命给人审美观念艹来的改变,而彤

成现代雨派 现代汕 ll吸 收原始及东方美术的成就,侧审主体 〈人)的观念,突

破 i’r观 (白 然)外观现象, ll江重艺术的再造性 .

2绘 Ln的特征

绘雨足 l+纸 、布 墙壁、木板上绘制,与其他关术的区别是它的平雨卜1。

屮口绘雨以
“
传神

”
作为塑逍艺术形象的最根本耍求。冈此,中 T0绘画的真

实It是超乎像外的神似之形.它 常用多视。l的组合力式,扌l破 了tl点 透视的客观

H∶ ,这叫做散点透视法.或称做流动的时空观 ,

西方绘画极力表现光与色彩的关系,描绘自然现象中色彩的存在方式 西洋

雨是注串体 面ll.lH方绘丽虽然也用线,ll其特点却不一样,西洋画的线强调

的足造型,mj H西方绘但j主要是体面凵:的造型方法 .

3中 国绘画鉴赏常识

(1)中 国绘画的发展

屮臼传统绘画主要包拆壁丽、卷轴画 版丽等.巾 口古代绘画产+子新石器

时代, -呼岩m 彩陶是已发现的最早绘画.史料记载,战回及秦代辟画兴起 ,

亻吁没留仃后世,现只见-些随祚 ni丽 ;汉代出土很多画像砖 画像石,揭 丌了中

ln绘 l而笫一个繁荣的局面; ll晋时Ell是 中田绘I画 的笫一个⊥列时期,卷轴画出现 ,

绘画理论HI现 ,同 nl在 这个咐期宗教盱雨足 个大发展时期.隋唐时期.各种绘

丽走 司成熟,山水、人物 鞍马等 Il种 独立分科,宗教聍画兴盛发展,唐代敦煌

贞南亩壁画足屮lf绘泗繁荣发 i·

。时期的代表作;唐宋叫期成就最大的是人物雨

ˉ _Ji∶ J彐

画累氓业资囡
±泖数￡



家只设计师 (曰 家扒JL赍格三级)

两宋以后,文人丽兴起 .并逐渐占据画坛.日 益与民众拉大 r距离.明 清传统绘

雨趋于保寸.但随着社会发展以及割建社会意识的动摇,新 的艺术观念产牛,沽

胡后期终于随若封建文化的解体,而开始 F新的局mi,

(2)中 国绘画中的特殊绘画语言

中闽m有特殊的绘画语言,它的造型观是
“
以形传神∴

“
追求刊l似”.裒视象

征与感悟.卞张把物象纳人本体'b灵去关照和表现,不论是人物、山水,还足花

鸟翎毛等.都以追求神似为主,所以鉴赏中国画就不能以自然物象的细 ⒎追真对

照画面,另外,巾日m很重
“
意境

”
的塑造.这种在画面上产+的有意味的情景

的扩展,是意与像的统 Ⅱ 在中国画中表现的尤为绝妙。

(3)中 国古代人物画

中同古代人物画具有悠久的历史,但早期的资料遗留很少,鼓 甲的人物LU是

战口时的帛画.东晋ll期顾恺之的人物画姓长卷式卷轴画较早的作品.巾 田古代

人物画从表现形式⊥右T笔雨、与意画之分,以题材又分为仕女π
"、

帜1俗 丽 肖

像画、历史哂、故事丽、逍释鬼怪画等 ,

(4)中国古代山水画

中l+l古代
"水

画以其独特的艺术形式表现 r革 甯多彩的意蕴,以及独到的自

然美,体现了屮华民族白然人文的审美观,也从侧面反映着社会+活 .中 国山水

Lm● 大敛形成于南北朝时期 .

宋代山水丽分为北宋 南宋两个Π刂期.已 向高峰期发 h· .逐步达到炉火纯古

的境抖.北宋山水主要足客观的整体描绘为主.大 多个景式构图,气势磅礴,"
法洙沉,以显示

"川
富有内在的生命为特色.南宋山水描绘的景物.以形似为i,

不刻息枝仿,造型概括 意境深厚,体现了士大大阶级情感和理恕的寄托 北宋

主要画家伯李成 范宽 米芾 △希孟,南宋丽家卞要有雨宋
“
四家

”
李 lli、 刘

松年、马远 复圭 .

元代山水雨在总境上更有。I调 主观抒发个性的风桷创造。元代巾晚期对后世

有重大影响的画家是被称为
“
元四家

”
的黄公望 吴镇、倪瓒和王蒙 .

(5)中 国古代花鸟画

巾因古代花岛丽义际 E不仅指花鸟之类.而泛指各种动植物,分科为花‖、

蔬果、翎毛、葶虫、斋兽等,是 由工艺装饰发展而来.从 卜古彩llJ和 青铜器上的

花乌图案到帛画屮的乌兽树木都共自浓重的装饰味,中 国花唔画右白己独特的艺

木特点与传统,即以与⊥为丨,估物抒情.它要求真实地揣绘客观形象时能表现

花乌的牛命力及相貌特征,同时强泪画家主观的思思情感.中 因花乌画繁盛在宋

,|||

[亘家冒qLJ●·t格1:"乡攵1圭
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代及其以后,在宋之前,唐代主要是畜兽画。

清代花乌丽有突H成就的著名画派足被称为
“
扬州八怪

”
的扬州画派.在扬

州画派中,以花鸟画而论,郑板桥是最杰出的代表.郑板桥没有璧仿前人,而是

努力从现实生活屮吸取肯养.他说; 
“
凡吾Lu。 竹,无所师承,多得∫纸窗、粉壁、

日光、月影巾4,” 经过概括、捉炼,并以雨家的思想感怙和生动的笔墨赋子其新

的意烧 .

(6)中国古代民间绘画

民闷绘画扎根于生活,包括传统建筑物上的彩绘、房间装饰、年画等.

年画是民问绘画的一种,主嬖用于春节贺年并装饰环境、失化生活,故名。

大约带始于先秦、两汉之际,从宋代开始,雕版印刷普遍为年雨生产所采用,但

仍是雕印墨线后加人I若色 明代后期木版水印套色技术开始成烹1ll广泛应用手

年画印制,促进了年画的绘刻与销行,其屮以天津杨柳青,苏州桃花坞规模最大 ,

成为南北两大年画生产屮心,山东潍坊、河南朱仙镇、河北武强、陕西讴1翔等地

的年画也相
jl著

名。

4ilq方绘 LmJ鉴赏知识

西方绘画 ;屮口绘画从观念到艺术哲学、艺术语言及工贝使用等方面有很大

芳别,西订绘画走过了从只象到抽象的全部过程,古代埃及的绘丽人物造型大小

以社会地位为标准.古 岁马以来的壁画,包括基督教绘丽,16世纪文艺复兴以来

的油画等成 JL巨 大。17~19世纪法国成为绘画中心,产生了很多不同流派 20世

纪以来现代艺术兴起.第二次世界大战以后美国成了现代艺术的大本营.

暹多技能要求

1中 国绘画鉴赏

(1)中国古代人物画鉴赏

l)《 龙凤人物图》鉴赏.《龙风人物图》〈战国帛画)(地田 5 15),19lrJ年 出

+手 llg南长沙陈家大山楚墓,是我国现在最早的人物画之 Ⅱ 是研究吱问及其早

期人物画的重要资料。图屮画一妇人,侧面细腰,侧身向左而 ,J 两手前仲作合

掌状,妇人头部左方,画侑 ∷龙 一凤、表示右引魂升大的意味.

2)《 步辇劁》鉴赏.巛 步辇图》(见图 5-46)的作者是阎立本,描绘的是lii太

宗下嫁文成公主 lJ n⒈
蕃工松赞干布联姻莩件,画家选lfR太宗接见吐袼仳 。/隶东赞

曰 .,乃l叮资侣诌洲剪裎



家具设计师 〈国家职业资格三级 )

图5-45 《龙凤人物图》〈战国帛画)

的情节来表现◇画百i健劲的线描加以深沉的设色,人物的动态及面部特征的刻画 ,

都反映了对传统的继承和发展 ,是理想美的唐代人物绘画。

图5-ls 《步辇图》

3)《清明上河图》鉴赏.《清明上河图》(见图 5 47)是宋代张择端的代表作

混i,全卷以全景式构图,严谨精细的笔法,展现了北宋都城内汴河沿岸清明时的

风貌。画中的内容结构大体刂分为三个段落,廾首为农村风光,巾段是以虹桥为

中心的汴河及其两岸船车运输,手⊥业和商业贸易活动,后段为城门内外街道纵

横,店铺栉比,车水马龙的繁华景象.它再9L了宋代城市生活的各个方面,不但

是-幅杰出的绘画艺术作品,而且具有高度的历史文献价值 .

趔 ~
鲎冢帜业资袼笤训觐程
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1)亻 巾l亢回)峪∮.u刃丿o陛 )(吣旧 亏 18)灶 l四 i叮坂永乐宵
"m 

灶 lL代

的i|秆 人物
""卞

娑代灰作汛,永乐宫∴沽状的刊巾1彳 i列 ,以 8个 卞像为巾心 各种

刊

"氏

280乡 个.形象△宙 规秩宏千h,堆个沥粉 ,犹仃〃j以 来时

"风
池 在丈人mj

盗彳j人物山∷女洛的jC代 永乐 1∶ i^△

"的
成l惦 十‘y泛 J(.

图 3 1s 刂叨尢凹∷(ll· ·)

(2)中国古代山水画鉴赏

l)k游奋陛∷堆Ⅰ,Ⅱ 游 .l隆Ⅱ (比 佟 i Ⅱ)为阡

"弋 ""家
幻tf皮所‖∶ △阡i艹 i

山水Ⅱ
"现

存蛀与L的作品.‘以诗人的 of忠 ,Ll家 的邹赋,描绘 r江 打 :川 钅t杏 卸

艳义li‖夂志的艹夼Ⅱ1光 .作枯以矿i绿 没色的
"休

,廾 占父l水血峋儿河 采驭

∷ |

△:IⅡi‘后
"Ⅱ

’·●
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大对角线的构图法,青 山、彼岸对峙廾合、虚实处理,构成了全图
“
咫尺干里

”

的运势和画趣 .

田F-|9 (游吞图》

2〉 《匡庐图》鉴赏.五代荆浩的 (叵庐 /J》 (见 图 5-50)虽画江南庐山景色 ,

但其景致似仍出自北9J山水 它采月l个景式构图,其 巾上部峻伟的高峰巍然耸立 ,

气势壮阔.此图全用水墨丽Hi.境界幽远,风格苍劲浑穆,极富感染力

固i-,u 《Γ庐图9

3)《 溪
"行

旅图
`鉴

赏.范宽,北宋初山水丽人家之一,《溪山行旅图》 (见

怪|5-51)是他的代表作″i.雨家多巧秦岭一带风光,峰峦浑厚,势状雄强,树似

偃盖,石如铸铁。此画以峻伟屹立的大 , 泻干尺的飞瀑,路边淙淙溪水及山

Ⅱ屈骨嗲瑟悬

国家职业寅诌后川剪裎
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路上的行旅 ,使人如身临其境 ,

陡 怠 :l 《溪 行旅因Ⅱ

4)《 踏歌图)鉴赏.《踏歌凹)〈 见图 3 52)足南宋马远人l「
·山水代表作,丽

幅Fm绘 r峭拔山峰下田垄径⊥四位老农踏肷欢庆+年的未象,在 莘法上大肛!取舍

j⒋ 裁,描绘山之 角水之 l+ll局 部,"面 Ir,。 J‘ 大ψ面帘臼以突lL景 lt,表现个

滢的空闷及浓邰的计意 .

目 5 ;2 (踏歌囚 i



家具设计师 (国 家职业资袼三级 )

5)《 宙吞山居图卷》鉴赏.黄公望的 《甯吞 ∫E图卷》〈见图 5— ,J)描绘初秋

叫节富春山水 .江水平静,峰峦起伏 ,点缀丛林村舍 ,洫舟小桥疏密相问。此图

是古代山水厕中的巨作

(3)中国古代花鸟画

D《五牛图》鉴赏。唐代韩混 《五牛图》〈见图 5 51)所雨足行进中的五头

牛 ,姿势各舁,神态有别 ,色泽花纹也不同,其一举一动、一俯一仰 ,仿佛都有

灵气.作者用枯淡涩笔勾线 ,线形粗短,随着牛的解剖结构 m了 起伏变化.准确地

表达出黄牛粗厚的毛皮 .劲健的筋肉质感丙温厚老成的性格 .

阁 5ˇ“  《富春山枯劁t^》

图5¨54 《五牛图》

2)《 写生珍禽图》鉴赏.五代黄筌 《写牛珍禽图》 (见 图 5-55)可 以说是花

鸟写生的力作 ,它是黄筌为儿子描摹用的范画,描绘了禽鸟、昆虫等动物共 24只 .

宋代花鸟画是在五代花哳 o的基础上发展起来的.黄筌活到 r宋代仞年 ,对宋代

花鸟画的发 hˉ有很人影 l向 ,由 黄筌开创的细笔勾勒赋彩的写生画法 ,在宋初 ]00年

间,被宫延画院当做花乌画的一种规范 .

3)《 出水芙蓉图》鉴赏1《 出水芙蓉图》 (见彩图 57)是北宋画院的一些不知

作者姓名的花鸟小品,也 同样表现 r这样-种特点。用特写式的构图描绘 F-朵

夏同盛开的荷化,荷花的形象丰富,每个花瓣都像含洎露水浸润的感觉 ,技巧方

面达到 r炉火纯青的地步 .

4)《 墨梅图》鉴赏.《墨梅图》(见图 5一阢〉元代 .△冕作,足一枝含苞的梅

花横斜在洹i幅屮间,劲拔有力的枝干有数尺之长。已丌未丌的梅花洋溢着一种蓬

勃的乍气 ,显得十分清新可爱.全画虽然只用淡器,却能把梅花的姿态表现得那

翻
国家职业资撂后泖剪涅
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·s15— Ⅱ  (丛梅W|

5)《 $佃仂图∷岭∮,i杜妯萄因)〈 兀图 5 57)灶吵∫代M家徐渭所作.水堆

人1J0的 Ⅱi风 ,构目奇特,针落纷披,泼辣豪放的笔法,形成 r动 人的
′
t势 .徐

ll的 这种山法刈叽木i泞初以°F现代的屮囚花q""有彳k大 n勺 肜响,“八火 人
“

刀
`i

涛就足Jt{呜1△女的代夫人物 .

`
←

k

●
∴

`

一
⒈

~      ∷=∶

‘ | J

卜 ; ,f Ⅱ岑雨l:闪 9

彐室出止 F亭
"翦

:
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2西 方绘画鉴赏

(I)《蒙娜 ·丽莎》鉴赏

《蒙娜 ·丽莎》(见图⒌ 58)足板 H汕丽.足文艺宴兴时期大师达 芬奇表现
“
人的忠想意向

”
的重耍作品.Rl面 人物的表怙被称为谜一般的

“
神秘的微笑

”

这种微笑是 一种永恒的、象征的表l青 ,是女性本质的刀华.文 艺复兴初期多半是

个侧面的肖像画.达 ·芬奇创造性采用了止面桔手的半~△
y像构图,作为一种成功

的样式,《 篆娜 ·丽莎)为拉斐尔、伦勃朗、安格尔以及后人捉供 r借鉴的艺术

楷模。

(2)《末日审判》鉴赏

米开朗基罗 ·波纳罗蒂的壁画 《术口审判》〈见图⒌—iq)是幅祭坛画,位于

教堂一头的止而墙上,全图共有 400多个人物,中央足垫督耶稣 ,举着代裴公正的

手,他身旁是一群圣徒,他要以自己殉教 F内 方式还治人身.不管 E天堂与下地狱

的,人物几乎全裸地随着顺时钊方向运动,在蓝灰色的背景⊥,突 出的主娑色调

足鲜明的人体,只有少数浅亮的服装颜色微微呼应着,丽面以宏伟壮观的气势给

人以精神 卜的震撼 .

图 5—“  (蒙 lf 丽莎、

∶∶∶∶i∶唇:∶∶删 :,:;:!`∶:;后诩∫:,;‘丨程
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陛 5—
" 

《木口∮刈)

(3)《西斯廷圣母》鉴赏

《西斯廷圣母》(见 图 5 60)板 而胶彩 ,这是拉斐尔众多圣母 子Lml巾 的 一幅 ,

丽风优雅秀涧 ,充满 世俗意味,++l形象从巾 刂纪例∮ 的表怙 ,转变为亲 切美 n●

的人 tl母亲形象 ,足觋恕美 勹现实灼杰

"作
品 .

阝 ,—

" |lo川
i廷 r母 !

ε匡日家IR△/资撂虑

"∫

数j言昙
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(4)《夜巡》鉴赏

巛夜巡Ⅱ世伦勃剡的一幅名作 (mL l.l5~61).17羽 t纪荷△绘讪 衔兰的现实卞

义大师伦 ,ll朗 以 艹大的胸襟对民问苦难的人们抱以攸大的F,恬 `b,以 llk锐的观察

力深刻J也 反 |lr现实民众的审美Tl恕 叮感怙.在 艺术表现 匚他吸收了 κ拉瓦乔的

叨啼×J比法沏以发挺 .显示出他长于川失屮光髟效果的才能 在形体咫选 卜则史

为l衽 实l.Ⅰ 色彩 +饣而深”1,伦勃朗在风俗舢、历史画 肖像
"等

各方mi选 诣

1卜 ∫L

R3 心1 (夜巡)

(5)《劫夺昌西普斯的女儿》鉴赏

17"1纪佛△穗丿ui绘 m艺术的屮心世安特卫洱,这坐聚 I+右大批佛兰德 J旰 艺术

家 艺术大师台本斯代丧 r17世纪佛兰德斯绘丽艺术的孩 ol成矶.其众多的弟了

和助于

"忄

rX1|hⅡ l的绘画艺术广△ r巨∷大形响,所 以,仃人把 ll I=德斯绘m在 17

世纪的发厌称之为
“
阜本丿勺亍的咐代∴ 《劫夺r,Ptl普斯的女儿)(屺 ll:62)足兽

本斯训作nJ神 活题ll,姓众神之卞亩斯的孪生子肋夺迈锡尼冂I两个女儿的传奇

怙11.描绘澉烈的运动勹锉关
"j人

休 .

∷j∷ |I∶

匚●∷|I
旨冢母⊥-^诌后

"|杈

:
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闪 ,-C2 《劫夺 H内 ,.丿督i恂 女儿冫

(6)《 纺织女》鉴赏

巛纺织女》(比图 5 63)这 幅山足 17卩 1纟己西班才画家委拉斯丌兹晚↑的代表

作.在这幅画屮,他 y.ll逍 了纺织么 匚的典JV彤 象.作品以码德刂 i’ 家织毯丿为背

景,描绘了ll个不川阶以的妇女,雨I景 是在阴睹的车闷屮忙碌的纺织女工,这些
ll宙的创造者 背衣是观赏壮毯的宫中贲妇,在她们欣赏Pf毯的悠闲体态中-流

ii出 rJ傲的优越感.这种对比多么lJ日 惊心 "i家的ll怙在纺织女的彤象塑造屮 .

在形 !j色的交织巾大熊件沾楚而鲜叫j。

(7)《 自曲引导人民》鉴赏

绘Ⅱ 卜的浪涅△义⒈191"纪产△于法

",浪
溲主义绘丽的代表人物德拉苋罗

瓦的代灰作之一是 (n dj引 守人氏9〈 见固 5 6” ,这 幅作品以 183O午法口人民

反对波方:冖浙复什的斗△为题材,以鲜明的社会特色描绘丁△人、农民 学△

攵I△ ,在街牟战+屮奋勇战斗的场景.画 ri充分地表达 F巴黎人陡在这次革命

屮所表现的i、 rn Ⅳi命粘神

彐家.·
D 资售ε洲敦虐

J△J
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ki— “  《纺织女)

(8)《 日出·印象》鉴赏

19世纪后半期在法田出现 r对 西方绘m伯 巨大影响的印象主义绘画.起初是

一些古年画家在落选沙龙后自织了一个雨展.他们的作浔,引 起了理论orn勺不

"看
法 ,有 一家杂志记者指着画hu中史余画的 《H出 ·印象》(见彩田 58)以 嘲笑的口

吻称这个展览中的Lull叫
“
印象主义∴ F是这个称呼使沿川开来.这一派画家从 19

仳纪光学研究的新成果屮认识到色彩的变化源于光线的变化,于是走出m=「 在 自

然光 卜作雨,努力ru绘物像在特定叫 jl内 所呈现的鲜明的色彩关系.他们认识到

「o洎 色在不闷光线下产生的变化 ,他们的绘画洧很大的科学成分和现实意义 莫

余足印象主义绘雨的领制 ,他 +致 力∫表现牢外光,他在各地旅行△j生 ,捕捉

ln光 忄气在自然羿物体⊥的微妙变化 ,

(9)《 红磨坊街的舞会》鉴赏

古诺阿画的 亻红磨坊街的舞会,〈 见田 5 Ⅱ〉足印象主义绘 Lml在 风俗画方 町

F向 重娑代表作.画 mi上看是描写巴黎 著名的踌天咖啡兼舞场热闹和欢快的气’,.

实际 卜真正的卞题是描绘树叶闸隙照射下来的阳光.阳光照射在人们的脸上 衣

服、束椅和她
"i符

引起的+n^的光色变化 .兖分表现 r日 J象 主义血家对现实牛活

中光与色变化的扁度敏感

目 5 61 (自
"弓

寻人氐9

匚茔
国家赳△Ⅱ鄱 t^"刂FE
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图⒌ 65 ‘红痹坊街的舞会Ⅱ

(10)《星空》鉴赏
“
后印象主义

”
的画派 ,L,印 象主义画家有右密叨岣联系,但从本质 E讲 ,后

印象卞义义是反印象主义的.后 印象主义绘画岣主耍特点,足反刈忠实地描绘客

观世界,要求丧现丽家对客观世舁的主观感受 ,他们要求绘画可以不受客观对象

的形体与色彩的呔缚.司 属后印象+义 山派的
=位

最主要的画家——法国的塞尚

和高吏、荷△的儿 ·高,他们各自的仵品除 r体现这一雨派的t堕特丿I1外 ,还具

有鲜明的个性 .

《F△ 空 )〈 见彩图 iq〉 是凡 ·高的一幅带有强烈的主观情感的作品, u● 家以奔

放的炎似火焰股的笔触 ,lm绘 了夜空屮奇特的月亮和星星.那一人片陷人蓝色和

lt色 的旋涡之中的大空 .

(11)《亚威农少女》鉴赏

时代在发l「 ,艺术观念巴不断随着更新.20世纪以来的西方绘山艺术,与 lH

方传统的写实绘画相比,发 +了很大的变化.除 r少数丽家在传统写实绘画的基

础上继续革浙创作外.更多的画家们从各个方
"i进

行新的探索,各种流派此起彼

伏,层出不穷.其屮影响最大lJ,且 成为西方现代关术主要潮流的足现代扌义关

术 (或称现代派美木) 他们有一个共Fl的特征,那就是努力突破以∮完个摆脱或

否定西方「,实失术的传统,」●调表现美术家的卞llL精 神和艺术形式方而的种种探

国家职业资
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萦 .2。 吁纪前期影响最大的是野忤派、表现i义 、氵体卞义、

主义等绘丽流派 ,。
L加索娃西班牙立体派画家 ,《 亚戚农少女》

第一幅著名的立体主义作lRl〈 见彩图 6。 ).

超现实主义和拙象

为 1907年他创作的

害习裂元 2 雕塑艺术釜贵

蚓 翱酾
>了 解雕塑的分类

>能够鉴赏主要的中外优秀雕塑作品

礓萝知识要求

1雕 塑的分类

雕yH足雕、刻、帅的总称.一般是以硬质材料雕刻·l以 软质 ll ll担塑两种手

法为主,还 有用个属材料熔化后浇俦或川J全属 ll料烨接竿手法制作的能反映社会

忄rr.表达审关胛恕的具有△维实体的造 HJ艺术都被称为雕邺 ,

雕塑的分类,按材利划分主要有:石雕 木雕 泥明、陶即、佥属雕塑等 |

雕塑按其制作f法可分为圆雕、浮雕和透雕△大类。同濉完个讧体 「J从 四而i观

赏,浮雕是在平而上制作出
·
l低起伏的形象 浮跗以平雨i凸起的高度等又刂分为

扁浮 lf利 吖氐浮雕.透雕也称镂空雕,娃在浮雕基础⒈镂忄背帚部分雨成,多用 ∫

≈内隔挡、嫱饰 园林式建筑装饰符;雕 lll还刂分为城市雕塑、园林雕塑、室内

架 卜陈列 ll塑 、纪念忤雕pll笱
.

2雕 塑艺术的审关

lt塑 种特殊的关术样式.它 以没有背衣的实休在不同Π寸间、不同场合、不

同光线下 以不向角度适应若人们的观赏需要,雕泖只响较明显的稳定性、凝田

/l.足静态的忄闷艺术.雕 l.Fj也只洧象征性、纪念性的特征.l9F塑又有勹环馈和

自然采光相谐调的特点。雕塑足善十表达崇高美的艺术形式 ,

濉y,l艺术巾的纪念性雕塑一般都足大
jIl雕 ,ll,这些作l甲l常 常在广场、纪念馆、

层

瓜

E
崆

一孑

一
钞

E
肛

}0I∶∶、
凵家职业90谘 ·="散 ioˉ



笫「辛 家具造督设计

园林、/f煅 陵珞、纪念地 旅游地 .成为某Π刂代汛旧家 地 K的桁神象征.寄

托 r人们对”j史 人物的缅怀祠←*llk,以 及对历史+件的追忆和反思

抽象 rt lF即 ￡J虽 ,l·l形 式 象 0F和 寓志,￡ 多地强调仵接受巾主衤体关系的协

调和交流 .愠调观众的想象和发挥 .

3屮 国雕塑艺术

巾㈤宀代雕/l土要依附 ∫宗教和床葬进行制作 问名屮外的佛教【ll塑 仃云 sl、

龙门 芟积1、 敦焊、大足{石窝和碓以数计的寺府苦萨、佛像 罗汉雕像.苫

名的陵基卅刻亻i历 史 卜V期l的 殷l渐妇好募出土的Ι雕作li,陕 西临沛紊始阜真 lJ

俑以及历代 .l’ 衍陵菇前的大岢石雕作 ,占 .基葬陶俑制作灶我阀宀代棠弈屮代替人

殉而i制作的 -种阽菲品,它仿真人肜象为宗./f礼仪而制作 始于东月 创战田时

比较 .l逾  秦汉以及唐代尢为盛行.条汉时期陶俪制作最多 艺术水平鼓扁.

中H封娃社会岽尚l° 祚,lJ经济实力的I公赀ll,乃 至市 I的 l。 束前 般都要

没廾石婢 石阙、柴表、石人 石曾等,现存汉代狂去病銮亻i雕 南·dl帝 工攻贵

族陵柴,以及唐代乾陵的众多石雕 /。r足肀i代陵皋雕刻具有典趔丿x1格 的作 |W1.

佛教白从汉代传人中㈤,到魏古南北朝时娴,"于社会l,四 进人綮佛阶段 .

佛教雕橡主耍在遍布个lf|的 大大小小的i● 常寺中 多为亻i|l祠 l彩 |ll.卞 娑仂云冈

龙闸 皮秒1u、 敦ll、 大足耸石Fi↓ |ll像

云冈石府亻f"内大同
"郊

,北魏时期廾始尚建 r厶 冈石京,现仃饣i刂i大 社21

个,小蔚 32个 ,东西绵延 l km,有佛龛 1100多 个.龙 闸石底⒍河南洛阡南郊伊

水 Tll丿
l∶ ,从北魏迁邯洛阳之后 〈Ⅱ4年 )开始浙建 合计佛龛 21"O多 个.日

"l大
水市彳

"怙

Jlk 屮的左积山石li,是 }六 口后’it闸 丌凿的,经北魏 北用、临

lh 宋 尢以至明、沽都行迕像 现存龛窃 19|个 大型 lk像 1000余眍

新屮

"成
讧后.”t寂多年的我日雕,,l+现 出欣欣向荣的泪i崇 象.丌 hf r 个

新纪尢。随荇孛济 j△ 没ll发 l..人们对新的义化牛滔的i打娑 城市ll,邺  闷林川t

塑征我H现代彳l到 了发Hg‘

4西 方 |睢塑艺术

在
"界

各氏饮的文化发展过程中,’ F塑 作为关术的一个卞要门类,占有豇噔

r内 位甘.亡包括自旧石器时代至文艺复兴 ll煳 们欧 l⒘ 、‖洲各网主耍的一u优

秀雕塑遗产 ,

人类丿i代义明币耍的发祥地埃及利 ll河流域地区,雕 JP艺术曾绀出过 △硕的

田:●ˉ̄~肖廷E"|鼓爷
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呆实 .出现了狮身人面像等伟大的雕明艺术作泥i,为人类文。l仵 出了伟大的贞献 .

古代希胳的雕邺成就是非常突出的,特别·「古代希Ⅱ占雕刻 ,给人类艺术的贡

献/t辉煌的.它以人物塑造为主,有石雕和铜雕.人物塑造整体 卜世理想化和具

有共‖关的表 lL,+lE刻 家们对人体的比例、解剖谙ol,感觉精细舨锐 ,他们邺造

的人物形象典雅、庄重 .

占代岁马 li刻在继承希腊理想化和本民族惯△1J实 的基础上发展壮大,古岁

马 ,IF刻 汀巫真实自然 ,覃视个性和情感表现.它的历吏叫包括公元前 7世纪,连到

公元后 6世纪.罗马艺术 l匕希腊艺术更带有写实和叙事特征,不像希腊艺术那样窝

有浪漫主义成分和理七1成分.罗 马雕明,在写实与个性方面表现突出。

欧洲文艺复兴时期人文主义雕刻以反ll建 反宗教 ,注莨社会现实展开 r艺

术上的 场革命 ,它一方 町表示了对lh典 t义 艺术的关注.另 一方面义表示 r对

科学 叮人文岣关注 .努力苋Ⅱ仪中l|纪雕刻艺术方而的宗教性 .研究人的现义个性

及结构关系,把 自然科学成果 勹艺术造型紧密结合在 起.发 lP了 现实主义创作

的道路 ,

181吐纪的法囝. 
“
启蒙运动

”
的恩潮对文化艺术及社会观念产生 r极大的影

响,此时法国艺术流派屮受启蒙运动影响形成了新占典主义.但此时还遗留
“
罗

可可
”

艺术风格的影响.这两种艺术
=相

刘立 ,互相融合,彤成丫 18世纪法国雕

塑艺术的一种特色 .

暹抄技能雯求

1中 囝雕塑鉴赏

(1)秦始皇兵马俑鉴赏

桊始屮真马俑 〈见H5 ⒖6)1974年 3丿i,在陕西省临汴 ll∫ 下的秦始皂陵东

侧.发掘出陶制的真当俑 干余件,这 nL陶俑汰现「H秦代锊Ⅱ驷已达到高超的艺术水

平.陶俑的身高均在 180cr11以 E,陶 与商约 150tn1,和真人真马桕仿 这些陶俑

都很

`义
,精确地刻m出 r陶俑的不

"9份
、年鲶、个性 LJ'心 理活动.他们巾间

有身经自战、深谋远虑、神态安讦的老将.估 出△人死 经验+窝 气字轩昂的

中年战士,也有面‖稚气,△龙活虎、尢所畏惧的年轷+真 .

(2)霍去病墓石刻鉴赏

霍去病棠石刻 (见图 5 67)现存陕西兴平县茂陵旁边的霍去病慕前的石刻群

像.足西汉时期有代表性的杰作.保存至今的还咱马趼匈奴 跃马 卧牛、伏虎、

讪∫:|,|丨 礓
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图 ,-CC 秦始皇真马俪

野豚、石人 人熊相斗、怪兽食羊、卧象 蛙色等 卜余件.汉代亻i刻 风格是浑厚

质朴,深沉雄大,造型高度概括 .

图5-67 霄去病桀石刻

(3)莫高窟彩塑佛像鉴赏

失高窟彩塑佛像 〈见阿 5 68)位手廿肃敦k=县 ,开凿于十六国时期前秦建元

工年,以 后经北魏、西魏、隋、唐 而代、北宋、西夏、元至清代都有开凿,前

后经历了 1000余年.开凿洞窟干余座,现在遗存孙刂窟 492个 .保存着大甘的壁丽

〈1500多平方米)L,彩明 (2OO0余躯) 在回内及世界范围内都极富代表性,堪

称世界艺术宝库之一 .

(4)乐山大佛鉴赏

乐山大佛 (见图 5— bq)是 在四川乐山凌云山西璧的石刻大佛.佛像为坐式 ,

面对古衣江、岷江 大渡河三江会合处,个高 71m,是付界L最大的石刻佛像 ,

国j· 胛~/资格9ˉ训剪涅
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εⅡ_V●  火
"△
r~〃 m豚           图「 69 乐山人训J

(5)人民英雄纪念碑浮雕鉴赏

人民攴雄纪念僻 〈见l/⒌ 70),耸立于北京大安闸广场中央,1952年动I兴

建 .19,l年 竣工.稗座四lol为 浮雕群 浮雕作者是刘丌渠等人.浮雕群内容是

“
虎门销州 △·

"起
义、武昌起义 斤四运动、五卅运动、八一南 ll i起 义 抗 H游

击 ll 白万雄师胜利渡长江△ 造型真实 ,典型地反映了我因近百年来的革命历

史 ,有较 F△ 的艺术价值和教育意义。

△∶Ι
Ξ家田⊥资/ˉ‘

"麸
ε

丝Ⅱ-68 ··商偷彩rH佛像

囟 :70 人L,英腓纪仓啷浮Hr〈局郴 )
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(6)《 收租院》鉴赏

`收
租院》(见图 5 7D是 ⊥963午 ⒍ lO月 完成的.根掂新中阿成立前恶锸

地i刈文彩的收m现场、以收租院为题 ll创作的 -纽利真人笱大的大 Il泥塑群像

内帘由交枇 验刊l 风谷 过斗、算账、迢租、反抗 7段纽成,共 114个人物.命

K约 96m;实物与泥塑结合,形象真实生动.作 品运用传统苠间llL即 形式,吸收

现代西洋雕塑技法,是濉塑K族化的∷重要探索 ,

阎 5— 7̄1 i收租院冫(丿9部 )

2西 方雕塑艺术鉴赏

(η 《狮身人面像》鉴赏

《狮身人面 ll· ) (见劁 5 `2)埃 及的狮身人泊i像被希册人称为
“
斯芬克斯

`
它楚山一整块0亻i雕成.它坐落在巍峨的全字塔前.埃及最大的一个狮身人面像 ,

足哈夫拉全字塔前的一尊.悠 个雕lr【 高 20m,Κ 57m,仪 巾i部 K就有 5m,是利

川 块巨石 lE成头祁,然后在地 卜雕出匍匐的前足,双 目凝视前为的方肜回i帘 ,

勹哈大拉在个宁塔内的llu像 十分相像,说”J了 占埃及艺术家巧实能力的l。J超 。

(2)萨莫色雷斯的胜利女神像鉴赏

萨莫色古斯的胜利女神像 (见 图 5-73)足 “
希腊时期

”
最有代表性的杰作之

一 高约 2m,大约作于公亢ll306午 ,在发现时雕像的头、手均已失沾.希腊神

活屮的胜利女神尼丌,Jl上 tH有 双翼,携带橄榄枝,给 人们艹来胜利和诸神的礼

物 这座腓像足为纪念征服者德米特Ⅰ匚在 次海战巾大败埃及I托助密的舰队Wl

建0的 .Plt像氵在船头形式的基座 卜,虽然头祠丁在发现时已毁掉,亻吁整个姿态

|分⒋动.她那紧州i身子的衣Ⅱk显 ,J,出 她那挺立欲 吒的英姿、海枳1迎 面吹来.衣

㈤务ε业资召宕

"蛰
E
二
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匚| ?2 (狮 9人面豫9

角向后飘扬 加 卜ll丌 的双翅,构成 F枚 为流畅 F闸线条,浒浒的衣‖K下 面隐现出

这位女神健关的:呀躯.胳个动态优大△动,允分汰达丫胜利者岣欢乐情绪

∶∶∶∶|∶ :彡

||胜Ⅱ

'诌
刂Ⅱ|奸 if

H3 7` |件利 廴洲伙



第 5等 家具追型谖计

(3)《米罗斯的阿芙罗狄德》鉴赏

《米罗斯的阿芙罗狄德》(见图 5 71)叉 称断惜维纳斯,这座雕像是 182。 年

在希腊米罗斯岛 H一个山洞里发现的,发现时双臂己囡i失 ,是希腊nl期 具有代表

性的作品.女神的面部具有希腊妇女的典雅特征:直鼻、椭闶脸、窄额和革满的

下巴,这说明希腊艺术家创造神的形象,是按照生活中现实的人来创造的.她那

安详自信的限神和微笑,给人一种矜持而智慧的感觉,毫无纤巧矫揉造作的神态

她像一座纪念碑,给人=种崇高感 ,然而她那婷婷立姿.却义微妙动人,给人以

关的享受 .

|η ,-74 (维纳斯 )

(4)《卡拉卡拉像》鉴赏

《卡拉卡拉像》(见图 5-75)约作 ∫公元 3世纪前半叶,苄拉卡拉 〈188 217

年)是公元 3世纪罗马皇帝马尔库斯 ·奥列里乌虬 ·安托尼努斯的绰 。̄,因 为他平

时喜爱穿着高卢族的外套
“
卡拉卡拉

”
il得名.他的性格非常残暴.这件雕像的

⊥:〗啻:莒J
国家职Ⅱ资蓓后泖甄程



家具设+师 〈L l̄iˉ 职业资格三久 )

|矧 5 Ⅱ (卡扌t+扯像|

头部急俐地扭 r刂 亻i方 流燕苻注视和倾听的表怙 ,卷 曲r内 知发和络肥胡须衬托着

Ⅸ恶和冷酤的闩光 ,给人以咄Ⅲiˉ 人的感觉

(5)《 大卫》鉴赏

(人 u)(吣劁 , 76)世米开Pl基罗的 一件大理石仵品.米开朗基罗一生勤奋

创作 ,共作榀还有 《ll仟竹斯》“奴隶》以及 (展 》《幕)巛Ⅰi)Ⅱ夜》竿.他继承

矸竹艺术传 ,L并 liiL屮 f希胖艺术的粘华 ,以 允氵h灼 活力与澉 Fl进千i创 作 ,形成 r雄

壮 刚键的艺术B1h/.把Ⅲ亡刻艺术推向 r 个新的高峰 “人 t)石雕高 55m

表现的足腓尼块膏年大 u怒视前方. r拓投亻i揣准各战 +的瑛雄形象 ,在 艺术上

大胆显示 r人体的i丈 ,米开

"j挂

″以△动娴热的雕刻lr占把爱田卞义的卞/i丧

现Hi来 使 ‘人 u|成为文艺复兴时期雕刻作浔l中 的典池

(6)《 阿波罗与达芙妮》鉴赏

l⒎

"纪
巴临 t∠术Ⅱ1倘风仃欧Ⅲ.创 Ⅱ巴ll比 艺术

"取
得很大成Wt的 足志大

利跗∷亥刂和·l筑家潘伦佑 ·

"丿

匚丿己 (13”  1680) i阝ir波 岁 j达 失妮)(见阿 5 77)

足贝丿己丿己成熟Π刂煳的作|V|,作 品内容驭 Fi希怙仲话,用以肷颂人炎的 lL想 讠受惰 .

阿波罗发狂地追遂关丽

"j达

儿妮,而 j少 女却冷若冰ii,尽 力逃避.在 闷波罗甘卩将

追 卜她时 )Δ 失妮急 J,乏 屮

"J她

的父冻呼救 ,她被 Ⅱ冫刂化作 棵川杜 ll。 作 |牯 农

匚∷||        ~
口孑Ⅱ ±冖怙诗洲I堑仁



第 5章 家具造型设计

图 5一孔  《大卫像》

现的就是即将化为月佳树的这一瞬闸.作品人物造型轻盈,具有强烈的情感与装

饰性‘

(7)《马赛曲》鉴赏

吕德 (17铷 -1855年〉是法LKJ浪漫主义雕刻最重要的代表之一.他为巴黎爱

德华广场凯lIt闸 创作的 《马赛曲》〈见图 5-78),反映的是法国人民抵抗奥国的侵

略,他们高唱着马赛曲,从各她开往前线.浮雕分为⊥下两部分,⊥部以一个象

征正义的胜利女神为中心,她右手持剑,左手高举 ,召唤人民奋起战斗,她两腿

大幅度的跨动,颇具动感。雕塑下半部略向前倾斜的人物和背景 H林 氵的斜置枪

矛,那种气势磅礴的力量仿佛即将破壁而出,给人巨大感染力.这座浮雕足法国

爱国和民主恩想的纪念碑

(8)《思想者》鉴赏

岁丹 (1840-1917年)是 19世纪法国最著名的现实主义雕塑家. 《思想者》

足’/川 的大型装饰雕咿 《地狱之门》门椐上的一尊雕像.《 思想者》(图 5-79)为

一裸体男子,胳膊支于腿上,嘴唇紧咬着他的粗于.整个形体缩成一团,每一块



家具设计师 (国 家职业资格三tR)

肌肉似乎都会胀破皮肤 积莴 l● I,大的力廿和激情

图 『-″  (阿波罗与达芙妮》 图 5 78 (吗赛 ll》

国家EJ△/=,lB芒

"剪
ξ

图 5-7θ  ‘恩恕者冫
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第 5章  家具追型设计

鹱憩鼾宇习目元 3 麈预乏亦釜夤

攫多学习目俪
>了 解建筑艺术常识

>能够鉴赏主要的中外优秀建筑艺术作品

踺抄知识要求
1建 筑艺术常 识

建筑是人造的生存空

",它
产tu于 人类生存需要.建筑的外在形象、内部缔

构直接体现着人们的审夫意识,各个Fk族建筑艺术表现丫复杂多样的美学思恕 ,

形成了多种不同的艺术风格.建筑常与雕塑、绘画、I艺美术等相互结合,成为

一种综合艺术 .

(1)建筑艺术的特点

建筑艺术是 定的社会意识形态和审关Jl恕在生存需求上的反映.它运用夸

问组合、体形、比例、尺度、色彩、质感、装饰等建筑语言,构成特定的艺术形

象,以表达时代精神和社会物质义化风貌 .

个时代和民族的建筑艺术,除 r受使用功能和物质条件、技术条件影响外 ,

还受政治、伦理、宗教、哲学及审美观念的影响。囚此,建筑艺术有鲜明的时代

性和民族性,建筑美体现若审关意识 (情感、趣味、胛恕等)和结构形式 〈功能、

结构、形体)的右机统一.

各个时代遗留下来的优秀建筑以独特的建筑美为人们提供了认识那个社会的

物质、义化职1貌 .

(2)建筑的类型

建筑的类型一般分为:生活建筑、公共建筑 居住建筑、纪念性建筑和陵墓、

园林建筑等,各类建筑在功能勹审美要求上各有侧重 .

2,矬筑艺术鉴赏常识

建筑艺术和其他艺术一样.也是一种特殊的社会意识形态,是一定的政治、

囚~ˉ̂
iq J/资格b-ˉ训暾屋

锱



家共没计师 (国 家职业资格三级 )

经济 文化状况的反映.建筑具咱物质性 稳定忤和永久性.建筑一旦建成只要

不遭到自然或人为的破坏,便 刂以长期地保存下来并lH很对F被人们遗芯.建筑的

固定性使建筑成为 -个时代和 个̄民族的纪念碑,如埃及的全字塔、占希腊的巴

特农神庙 法园巴黎的埃菲尔铁塔、中FFl的 长城和故宫等 .

建筑艺术是具有抽象性的艺术形式,在造型艺术中,建筑的形态比那些模仿

再现性的艺术吏扪象,建筑形式史涉究形式的韵律,建筑的精神情感是通过象征

的或寓总的略示方法表现出来的.

建筑艺术的综合性表现在多种造型艺术类+l和多种艺术手法的结合 0,这

种综合性包括了造型艺术与其他形式的结合.建筑常与雕咿、绘 ll、 I艺 关术

等相互结合 ,成 为 ⋯种综合艺术.建 筑枳1格 刘家具风格的形成产生很火的

影响。

建筑艺术是 -种令

"艺
术.它 的审关特征常常苴接表现在它自身所具咱的迕

型美以及利

"刳

围环境的和谐关系上,成为整个钅活环境的一个部分。

3中 国古代鸲筑

巾回古代传统建筑 ;欧洲占代建筑互桕辉映,成为世 lf古代建筑i要 Jl大派

系之一.刂 l国古代建筑有悠久的历史传统和光辉成就.是 屮F+l古代义化的重娑·R

成部分.屮 因建筑从新石器时代开始已有 7。00多年的历史.秦代修建的万甲Κ

城.隋代建造的安济桥,都走人类建筑史 卜的奇迹。北京明沽两代修建的皇家宫

殿故宫.成为H+界上规模最大,建筑最精美,保存完堆的大建筑群.中 囡占典园

林把人造I水 花木、建筑与白然融为一体,以独特的艺术形式独树一帜.

中闷宀代建筑i娑有坐家宫殿、宗教建筑、民用住宅、会锦、书院、l,u林 等

建筑形式。巾因古代建筑遗留到现代的主娶作 |Tl有 北京故宫 天坛、 |工陵、顾

用园、苏州园林及其他茗名寺观塔庙 ,

(I)宫殿建筑

北京故宫娃明、洁 ll朝 的宫殿.始建 广明钥永乐 ,I年 (J460年 ),历时 11午

慕本建成.沽代继续沿用.虽部分经过正建改建.但总体布局基本 卜没有变动.整个

故宫规模宏大.极为壮观,是世羿优秀建筑群之一,它的空间组织和t体轮廓在统

中变化,反映了巾国古代建筑艺术F昀成就并体现胛性粘神的建筑审美思恕.

(2)坛庙建筑

坛庙是屮国古代的祭祀坛是露大阶台,庙是屋宇殿堂。坛庙也有相应的等级

制度,坛的最高等级是天坛和太社.麻的最扁等级足太庙 (帝工家庙).其次是文

国家职业寅格名训敷程
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(孔 阡)、 武 (关羽)、 城隍 风 i甘、龙△庙等 .

(3)佛教寺庙建筑

我FiJ占代,Il初 的
Ⅱ
↓
”
并不足指 ll教 寺庙.从奈伏以来把官舍通称为+,

汉明帝在永平 |一年 (公元 渊年)日I卜令将鸿胪 △改建为专供仲人Ⅱ亻t、 供桊佛

像的白马寺.这就是我叫辰 hJ的佛寺.从此以后,佛教的七估i都称作寺。

(4)古典园林建筑

中ltl古典园+f勹 屮田诗lu 样 体现了封建文人的市大意识.被称为立体的

m卷 .

中口占典园林把人造山水 花木、建筑与

"然
dl为 一体.LJ欧洲园林、·J拉

伯园林并称

"1卅

△人阿林体系,并 以独特的艺术形式蚀树一帜.在色衫运用 卜主

娑强调装饰性色彩的构制,在 空问透视方渐用散点透视法,∴ 步-景 瓦步一区 ,

俯观仰察+r· 多变。巾 T|宀 丿辶川林尤其”J ll的另 特点灶线条ll运 用,到处运用

迂网世l折 以及丰宫多变陶景深及隔离方式.使衤闸‘毋扩腱.迂网的廊房.起伏

多变的花墙,弯弯曲曲的幽径流水 变化多姿的假凵l假石,山线优关的亭含楼阁

的檐硕排角,都体现着K族 艺术线条火的Jt丿忄刂特色.

中因古代园林大体上 t分 0种类型:其一是血形1较 大气势宏伟的皇家园林 .

如 Fl明 园及颐和田等;其⊥足私家园林,如苏州的拙政|t 网州j园 等;其
=是

依

风讦名胜所建的阿林、如杭州西湖 尼lll内 m浊池△

4外 同建筑

(Ι )古埃及建筑

占埃及建筑以全字塔为代表,宀 埃及人相佶丈魂不死.认为死仍是个人忄命

的继续.这种浓厚的夂△观念使他们特圳Ⅰ视建造陵棠.法老初煳的陵銮,除 r

冶宽大的地下难宦以外,还在地面,r造 r人 il的 K方形台了.以后义在此基础 卜

发l+L为 梯形的法次不等的石质
“
梯形全字塔∴ 到了公元而j bO0年左亻i,形成了底

而早止方形 越往下越窄,外观为二角形的
Ⅱ
个氵塔

” 在尼罗河三角洲西岸的占

萨,柒中建造的全字塔大大小小 70余″ ,∫r中 以沏J大个∵塔、哈大扌I个宁塔、闸

卜△拉全宇塔规模较大 .

(2)古希腊建筑

占代希腊布建筑艺术 卜的成就足很大的.希肼让筑、FtJl一 样刈欧洲乃至 H+

抖产~J∶过深远的影响.占 希贴 ±·筑最币螫的炎 Sl灶 种
"i建

jfL.占 希册神庙以Ⅲ柱

式为基本特征,僦得轻盈、挺拔、坚韧 石梓 石檐扳勹 If.· 共同构成卞要建

曰家豕匝资桴e训。
ˉ
l程



家具设汗师 (目 家婴JL资格三级 )

筑形式.基肛、柱子和屋檐按一定规格组合,称为柱式 ,成为西方古典建筑的鼓

基本的组成部分 .

(3)古罗马建筑

古罗马建筑成就是辉焯的,尤其眇吗帝 l+l时 代 ,以其雄厚的物质力量 ,从 ~L

用主义

"发
.吸收占浠腊建筑成呆屮的Κ处 ,加 L本 民族独特的传统 ,在建筑结

构和技术上取得 r突 川的成就.为 肚卅建筑技术作出 r很大的贞献.“券拱结构
”

灶罗马建筑最大的特色与成扌丿t,是 占罗马建筑帅的创造.它除 F承接上部压力外 ,

还有造型艺术中的装饰作用 共形式埠本上为弧彤、拱形券两种 .

(4)佛教建筑

佛教于公元前 6"t纪产△干印度 ,公九 ll l3世纪逐渐成为东亚和东南亚各囤的

重要宗教.在印度本+,以 汝屮田 缅甸 柬埔尜、泰国 日本都遗留 卜一些举

世闻名的佛教建筑 ,

佛教建筑体现若肃穆 剂秘、深沉、白在内省 lJ佛 陀精神,建筑与雕塑结合

为一个整体 并与周田环妩和谐统一.佛教建筑主要 /L佛塔与佛窟寺

(5)基督教建筑

欧洲中世纪及义艺复兴时期,农督教堂的建造成 了基督教势力及宗教精神的

象征 ,基督教教堂建筑是用物质农现心理观念的最典范的艺术创造 .

(6)西方近现代建筑

西方近现代建筑是在传统 j±·Jlt无法适应人们新的⊥活要求及审美心理要求中

产生的.

现代建筑曹儿采用先进的I业技术、材料,钢筋 水泥、玻蚋成为重要 ll料 ,

注重功能,摒弃 r传统屮把建筑仵为llk塑 或造型的观点;在外形上不求对称的布

局 ,以简单 ln拙象的几何形体块组成灵活而简洁、轻巧而明快的形体,这种风格

曾被称为
“
国际式

”;第二次

"界
大战后又出现 F苻壳、折板悬索、空间网架等仝

新缔构 ,使建筑的白重大为减轻 ,产 +了大量新颖别致的建筑作品,摩天大楼到

处林立.现代建筑成为 个地区经济实力及科学水平的杯志

建多技能要求

1中国建筑艺术鉴赏

(1)天坛鉴赏

北京天坛 (见图 5 8ω 是封建皇帝祭天的地订.皇帝既自称
Ⅱ
夭了∴ 祭大

!∶∶∶1|:,浸:Ep.∶,:;;i`∶ :,||::,泖 |蕻 i;,,∶
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的活动当然要亲白Hl马 .囚此大坛的规模是很大的,它原占地约 280公顷.比故宫

紫禁城的而积还要大 ll估 ,火坛始建于吵∫代水乐十八年 (n2O午 ).天坛现在的规

模和布局灶明茄站九年 (153。 乍)置修Π刂形成的,大坛总在表现
“
天人感应

”
的

∫体思恕 ,体现夭帝兴高和神圣的意境,如 圜阡、祈年殿符岣围形平面表达
“
天

口
”

的∵宙观 ,Lol丘的石板勹栏板数符合周大 ⅡO度的数字,祈年殿二层柱子的数

H,与 四季 |二月、二 |VH节令等大时有关

固 5—m 人坛

(2)布达拉宫鉴赏

珀j达拉宫 〈址图 5 8D,中 日西藏喇嘛,。t首领达赖喇嘛居住和办奈 n勹 +庙 ,

位于位萨市区以西.传说初建于 7"1纪藏+松赞干布时期。清顺治二年 (16如 年 )

扩建.历川 rl余午,形成现在的Jt摸 .布达拉寺始为布达拉宫.全寺占地 6公 顷

多.总 j△ 筑
"i利

(14万平方米.仝部建筑用亻i块砌筑,工程浩大,坚 ~L挺拔的建筑

轮廓与扁耸的山峰llI为 一体 造+J雄伟,构 l/严 诞均衡,顶部布昔用汉族形式 ll

鎏全铜lLfL顶 光彩夺 H.

(3)颐和园鉴赏

颐和lL(比 R5— s’ )Ji地 1320公顿  I地 占 r3 水而很人,建筑分成四

区;①东部足1r延 区.矬筑规整,布 lJ严洪;0丿 j lJ山 茼1有 人片建筑群.锆落层

瞢手坡前赫
"J,此

起彼伏."山 巾‖右统 ∷ 0万寿山后山,后湖有一组喇嘛教

艹Fll, 一条苏州水乡式临水街迫;a琵 叫j湖 的南湖和西湖,水域广阔.水 屮点缀

小岛.l±布 卜七孔桥.溯 lL K堤乖柳成行,颇有江南扒1光 ,

国冢职卫资格刂训剪碍

魑



家县设计师 (国 家职●L资格三级)

|冬|5  sl  竹j达拉宵

图 3— ψ̄ 顺和园

(4)狮子林鉴赏

狮子林 (见图 ; 83)为苏州lL大名凵之 Ⅱ 娃干丿匚代 (公元 1350年前后 )

此园原属私人所有,田东rll vJ山 ,`叮北多水 个lL廊周接,释∫取胜,奇峰林立 .

有含辉、吐月 玄△ 昂宵‘峰,以灿I子 峰为鼓,假
"面

积虽不大而山下洞壑宛

转,⊥ 下杆田,穿越丿t闷 ,扭 径涑ljL 如人迷亩,格 个田林建造革富多彩,变化

鞫
国家职业资锫芒训剪涅
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第 5耷 家具追型设计

多端,极力使人融人自然情怀之中,极 |1义化 lπl位 .在体现传统lL艺 美学观中 .

又体现着当时知识分子的义化观念 ,

图 5一臼 ll子林

2外 国建筑艺术鉴赏

(1)吉萨大全字塔鉴赏

吉萨大全字塔 (见图 5-84)足指位+埃及占萨的古埃及第四手朝金字塔群 ,

是占埃及全字塔建筑的茹峰之作.建于胡夫、哈夫拉以及闸 卜鸟拉
=代

法老统治

时期的这一全字塔群涵括了巨型+帘陵慕所具各的典+J建筑特色 胡大大金字塔

是其中最大的一座,高达 479艾尺,底边丿笥K2485英尺.这些全字塔是埃及最宏

伟的金宇塔,完仝是向琢石堆砌雨成,直到今天还几乎完好无损 全字塔所展示

的以最纯粹的几何结构作为建筑形式,对现代的建筑学仍具有启迪意义,像巴黎

等城市的当代建筑物屮,便不之对全字塔的模仿者 .

(2)古希腊巴特农神庙鉴赏

巴特农神庙 〈见图 5-85)巴特农原意为
“
贞女之圣所

”,始建于公元前 妞7

午,它是希腊本+绿人的多利亚式庙宁.它是雅典卫城上唯一的围柱式庙宁,型

制最隆重,也足卫城 卜最华丽的建筑物,全用白色大理石砌成,铜 闸镀全,山墙

尖上装饰是全的.陇间板、l花和圣堂垣的外檐,包括雕刻在内,都有浓重的色

彩,以红蓝为主夹杂着金箔.巴特农神庙的肃穆欢乐为建筑群定下了基调 .

(3)古罗马克洛西姆竞技场鉴赏

克洛西姆竞技场 〈见图 5一钆),建于公元 72~80年间,其名是巨大的意思 ,

鱼冢职业赘召 l。
·洲敦程

黠



家具设+师 (E9l家 菸JL贡 格三/F)

占萨人个i踏

'Ⅱ

 “ 吧忖农烈
"i

志人利丿代屠名建筑 ,宀地约 2。 000m∴ \∶ 椭

"形
.这样一个容纳 3力 -8万 人

的大角 +场 ,观众 F勺 紧敞安排邵
"徘

很妥叩i,外 田环娜供后排观众和休忠之川 .

内以环廊供雨排观众使丿

" 
楼秭在放 1刂 形的端lFt之

"刂

.分训逦达观众席务队,人

流不讣H诎杂.軎和伯+L礻竹:地下 .角 △士和” lJ人场 l亻L底 以.地 卜室咀还仃

排水设施."f虚 实 刂丨岵、”田

"j刈

比△窝,义爪本△l足椭叫形的 光彭宙冶

变化,这座建筑物 ll纬构 功能杓川彡j弋 ∷苻和计统 、 成就很占,它 的刖「l完古 .

∷i∴ .∷

国飒 △1L资路!Ⅱ .·
’E



第 5幸 家具追型设+

在休育建筑中一 lJ沿用到现在.并没有原则⊥的变化,它雄卅地证吵J右古罗马建

筑 /~术所达剑的高度 .

图 5 fl 克旖西姆责投场

(4)柬埔寨吴哥寺鉴赏

呔埔褰吴艹寺 〈lG图 5 87)义称ˉ̄哥窟.灶柬t+l寨 佛教艺术的最大宝库,建

于 12泄纪前期 在ˉ̄甘王朝都城Ⅰ打闸外 l kn、 处,它是当时囡+耶跋摩二扯的陵

基.陵基周长约 55knl,墙外有 190m宽 8m深 的人工河,建筑群的巾心是

座全刚宝座塔.全刚宝座塔在 jl以宽大的平 F讠 ⒈,仃以平亻i的 边沿 H咱 -圈复钟 ,

角上有亭,第
=以 平台角层竹顶子。j耸 成塔 迮按两层平台门的廊子.分段升高 ,

在止面形成重重叠叠的山坫.轮 +,很△亩活泼

_
`
一〓.

∷

〓〓∷
㈨; 8F k叶 +

(5)法国巴黎圣母院鉴赏

巴黎圣讨院 (见 附 5 88)世挂奸教 哥特式教 堂.

(即城岛)⊥ ,,·干公九 11“ 1315t 前 li历时

位于法口巴黎笨纳河的斯德

ll/午之久.足法网典+J德

国 ●a△资烙湾洲暾 f,



家具菠艹师 (国 家职业资袼三级 )

哥特式教堂,足供奉耶稣TI亲 tJJ利 亚圣像的修道院.t体建筑物总扁达 136m.教

生内部有一大厅,祭坛 ln廊、墙壁、窗户均响绘画和彩色玻璃装饰.底层有=
座人闸,均装饰有粘关的雕刻和绘丽,题材取白基督教传说.整个教堂建筑足用

石头砌成的,门 窗都是尖拱形 ,lF。 襞较薄,窗户较大,光线充足。巴黎举母院开

一代建筑之风,其挺秀、高耸、轻便、灵巧、宽敞 明亮的独特识1格 排除了巾世

纪教堂建筑的陈旧程式 .

图⒌—“ 巴黎圣刂院

(6)西方近现代建筑埃菲尔铁塔鉴赏

埃艹尔铁塔 〈见图 5-89)义称
“
巴黎铁塔∷ 位于巴黎笨纳河南岸马尔斯广

场的北端.高 V1m 重 7000[,响 1200。 个全肩构件 ,共用 25O万 个铆钉 ,

1887年始建,18sq年建成‘它足为庆祝法呵大节命 l00丿丬午和在巴黎举行 廿芥搏

览会而兴建的.设计者是占斯塔大 ·埃非尔 (1832—1923年 ).

(7)德国包豪斯校舍鉴赏

包豪斯校舍 (见 图 5 90)设计者足德 fl“现代建筑派
”

建筑帅格岁皮乌斯

〈1883 1969年 ).校禽建筑而积接近 lO000耐 ,足 个⒈h许多功能不同的部分组

成的中sl的公共建筑。整个设计把实用功能作为没计r自 lη 发点 ,从 内到外来考虑

设计方案 ;采用灵活的不规则的构图方法、ll之 成为多方向、多体篁、多轴线、

多人口的建筑物,形成纵横锆洛、变化△窝的总体效粜 ;按照现代建筑材料和纬

构特点 .运用建筑本身的耍萦取得矬筑艺术效果.这 座建筑足现代 ,± 筑史 ∴-个

「奚骂晏萝

!:∶:i家网η出资挹诰洲∫:,;‘Ⅰi.::|



第 3章 家具造 /± 设计

Ti耍 的坠咫砷 .

图 ]-|n 色埭所佼含

(8)澳大利亚悉尼歌剧院鉴赏

悉尼歌剧院 (lL图 5 9D亻 r∫懊大Tl亚悉尼

",设
汁者足丹左没计师伍重 .

19" 1972年 d·成 伍币以他△窝的想象力把选址于贝尼朗岛⊥的歌剧院设计得

lf Li迎帜1而驶的帆船 样,赢彳廿rH阳k大赛头奖,悉 丿己肷剧院名为肷剧院,其

医 5 劝 埃非尔铁塔



家具浚计师 (国 家I· 业资格三级 )

实是以两个演出大厅为巾心的多功能综合体,一个最大的演出厅是音乐厅,其次

是肷剧院.它的外形是一个大平台,台上有二个尖拱形屋面系统;一组覆盖着肷

剧院,一 自I覆盖着音乐厅,另 一组覆盖着贝尼朗餐厅.整体造型像一艘乘风破浪

的大帆船,是现代建筑设计中运用象征手法使建筑富于个性的典型实例 .

图5-91 悉尼歌剧院

第3节  工艺美术作品鉴赏

△

 ☆小
 工

暹抄学习目丽
>了 解工艺美术的特征、分类

>能够鉴赏工艺美术作品

锕 硼蝌

1工艺美术的特征

T艺关术,造型艺术之一.工艺美术的狭义解释是指民间的传统手⊥艺 ;

艺美术的广义解释足指包括传统手工艺、现代手工艺、设计艺术 民问t艺 、

教工zj在 内的六个大的部分.工艺美术既是物质产晶,叉是精神产品.因 此,

国寥职业赍居ε洲剪徨
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|

冫

艺美术品具有物质与精神,实用与审美的双重属性,这是工艺芙术的基本特征。

2工 艺美术的分类

丁艺美术领域里的闸类很多,概括区分,可 以分为实用工艺美术与观赏⊥艺

芙术两大类。实用与观赏两者是相互融合在一起的,以实用工艺关术为芏,具体

内容包括牛活器皿、家具、服装、染织、包装、广告、室内装饰、环境艺术、工

业产I甲i设计、苜饰 lJJ艺 、金属工艺玻璃工艺、漆器工艺等,

3.工艺美术作品的鉴赏要点

0)造型

造型是工艺美术显示其格调、风尚和艺术水平的主要方面.一件优秀的工艺

美术△的造型除了应具有艺术的魅力,还应具右使用的功能,并能将两者完关地

结合在一起 ,

(2)材质

fl质是观赏工艺美术品的又一重要方面.不同的材质,对 I艺美术品的造型

起着制约作用,决定着工艺美术品造型的技术处理和艺术晶质,但材质本身就是

构成工艺美术浔丨zL术观赏价值的重要因素,如黄全饰物、玉石雕刻、红木家具等.

(3)色彩

工艺美术J昆种的色彩包括原材料本身的大然色彩和附加的人为色彩,尢其是

材质本身的天然色彩,经过工艺美术家的精心设计,巧夺天⊥的经营安排,形成

工艺关术品特有的装饰情趣,是工艺美术品独具的艺术特色‘

(4)工艺

⊥艺制作是工艺美术品形成的主要环节,好的构思必须通过精湛的工艺技术

加以表现才能成就一件优秀的工艺美术浔i.因此,韧作技艺是我们鉴赏工艺美术

品的又一个要点.

礓砂技能要求

1中国传统工艺代表作品鉴赏

(I)人面鱼纹盆鉴赏

人面鱼纹盆 (见图⒌ 92)属于距今7000年至 6000午的半坡彩陶.半坡彩陶

发现于陕西西安的半坡村、临漳的姜寨、宝鸡的北首岭等遗址.器形通常为圆形

目。̂Jp△蜜挹后泖∫敦程

蟋



家具设计师 (国 家取JL资牾三级 )

底和平底钵、平底盆、鼓形罐、细颈瓶等.花纹一般描绘在器形上部,花纹图案

有几何纹、动物纹等.造 Jl△动、简艹i 活泼,《 人竹irq纹 盆》是其代表,体现了

当时的宗教观念及渔猎钅活,绘ⅢΠ技巧熟练、造型装饰性强,有很苘的艺术价值 .

(2)长信宫灯鉴赏

长信宫灯 (见图 5-93)是 西汉时期的青铜搽作l甲氵,采用青铜铸造鎏全△艺制

作,不仅造型生动,雨且将实用功能与审关功能有机结合起来.作品有诸多优点;设

计灯盘,可调节照向;青铜表面馏全,既防 l「肯铜表面锈蚀,又有全碧辉煌效果;选

择汉代宫女形象作为灯座,作品象形恰当;能收集灯烟,防止污染宫中空气 ,

l创 5 叱 人泊i伍纹盆

蠲
国豸职业资格涪诩∫数程

lH5 93 K估 宫灯
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(3)鸵载乐舞俑鉴赏

驼载乐舞俑 (地图 5 91)是 l西安鲜于庭诲慕出土的店二彩釉陶俑.作品塑造

了一匹F~.大姐健的骆鸵.引 颈昂头.驼峰 E的木架坐着㈣个乐俑,手持琵琶、排

萧、长笛汛四弦伴奏,中 jl立一男俑边歌边舞,表现∫唐代高度发达的音乐舞蹈

和各民族文化大融合的场面,作 I卩l形象ir真 ,姿态优雅,简 练传神,形神兼各 ,

具有高度 r内 艺术表现力

图⒌ 94 鸵载乐舞俪

←)栀子花纹剔红圆盘鉴赏

栀子化纹剔纟1囫盎 (见
.【l⒌ 95)是元代茗名腓漆能手张成的代表作品。剔纟(

是元代删1漆 的主要{ti种 ,上漆Π刂, -般在器胎 L髹饰数 卜道或数Π逍朱漆,待漆

层积累到 定厚l/,便在漆层 卜面施以深浅疏密不同的雕刻.刂 以表现花卉、亭

台、人物等图案,栀 子花纹剔纟I圆 精llt刻粘湛、髹漆肥厚 漆色鲜亮纯止,历经

Π年仍Jl璨夺日.

(5)三象首足炉鉴赏

=象
首足炉 (见罔 5 969义名明景桊lil炉 胎掐丝珐琅缠枝莲纹工象苜足炉 ,

91=uJ清全痛I/~衣泰蓝产|卩|.该产品经过制胎、掐丝、烧焊、点蓝、烧蓝、磨光、

镀全等 r序精制而成,花纹精细 线条流畅 色泽鲜美 造型宙右装饰性 ,9t=形 、

纹 色光的完美纬合 .

lξ∶ξl家刀Ⅱ山资i`∶:;|々::,洲∫|;∶|I徨



家具浞计师 〈国家职业资格三级 )

Ⅱ 栀 f花纹剔红圆盘

囚 5 j‘  =象首足炉

2外 国 占代 △艺品鉴赏

(1)阿喀琉斯和埃阿斯掷骰子双耳酒器鉴赏

阿喀琉斯和埃阿斯掷骰f双 H∶洒器 (见图 5-97)足古希腊黑绘式陶制双 4酒

器.陶器是占希腊工艺关术的代表,分为几何纹样叫期、东方纹样时期、黑绘式

咐期和红绘式时期.黑绘式陶器娃在古或J⒈褐色陶糌岵 卜,用黑色做剪影式描绘

形象,钐形内则以线刻手法进行涿人表现,装饰题材多为希腊神话故事.器形优

鬻
闯享四业莹祀 g"娑

i宇
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美,绘厕造趔 l0确△动,J1咱 极高艺术价 lFo,

(2)玻特兰花瓶鉴赏

玻特兰花瓶 (见图 5 98)灶古罗马坡璃制品,以双色玻璃铿嵌T艺制成‘玻

l·

·
J瓶体的底色为深蓝色, H面用白色玻璃llf嵌成白色浮雕纹样 未现希腊诸神在

树⊥憩息的场面,艺术水准之高 ⊥艺之粘湛.令人惊叹.

回 5 ” 玻特兰化瓶

』扌艹业△格诌
"|彀

l.∶::

∷△



家共设计师 〈闫家职业资格二级 )

(3)全盐缸鉴赏

全盐缸 (ri.图 ,—⒆)姓文艺复兴时lul惹 人利R,F,L家契 !I∶ 尼的苦名的 :艺 芙术

作″,.攵艺复兴叫煳的个底工艺是地位最 J。
.l的 ir种 。现存的契里尼的个盐缸是作

者为法㈤中杆制作妁,川贲个制成.作者将作″i当 作有主题的雕泖作 |W1床 创作

灶文艺复兴时期欧洲I艺关术华丽j风格的典范.

图 : Ⅱ 佥盐缸

←)阿什比银质锅鉴赏

阿什比银质锅 (见图 5 1ll)是英 L△ 工艺美术设计帅的作 I甲I.19世纪后半期

在英 lL发△ r艺术与手I艺运动,主张用手工艺恢复产 l9i应 有的 /~术 沉丨质 ,u刂什

比足该运动中独具呛地的I艺关术设讠师 这杵银器是他的伏表作 ,其流畅的曲

线和有机辂体的亢关结合,充分体现 r“ 艺术 叮于 :艺运动
”

所追求的设汁t张 ,

唤起人们对白然的丈好怙感 .

阎 5 ]00 lJ什 比锻质锅

3中 外优秀家具鉴贲

(1)黄花梨四出头官帽椅鉴赏

明代家J1T艺柒巾闷 /i代 家丿1之大成,功能完各,结构合理, 匚艺精制,造

国穿职业。i ti￡训|敦裎
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「

|

型大方,体现 r巾 ㈤家贝独有的枞1格 .J廴花梨四出头官ψΞ椅 (比图 ⒌—lOl)娃 ∪J

代家⒒的代表作品之 -。 该椅选料讲究,质地坚 ll、 色泽含苔柔和、纹迎洁晰 ;

纬构造型合理,卯榫结构,选型偷氵1实用;制伯|r艺精良,装饰精练大方。

阁 5 1。1 黄花梨四出头官帽椅

(2)红木嵌螺钿理石罗汉床鉴赏

罗汉床是由汉代的榻逐渐演变而来的,娃一种床铺为独板,斤右、后 i町装有

阿栏 ,仕l不‖床架的榻.罗 汉床一般陈设在 Ⅱ宫贲。r的 厅堂中,给 人以庄严肃穆

之f,【 .此件岁汉床 (见图 ⒌ ]02)足 沽忉Π刂期竹作″i,迪休以红木制成,而 卜有

火lJ,鼓腿膨牙展腿式外翻足.牙条及床腿 |k螺钿折枝花丌。泊i上 五屏风式床
",

攒框镶心,中闸lF大卿亻i,边缘嵌螺钿折枝花卉.造 z;|稳重,做 ⒈精细,仃宫 n仃

豪华的艺术效果 .

(3)红木雕葡萄纹嵌螺钿理石圆桌凳鉴赏

五件套的红木雕俪萄纹o/螺钏理亻i圆 桌凳 (地 吲 5 103)为 近代红木家具作

lii,fkl面 红木边框,内侧裁 r,镶嵌亻j粘 关纹lL的 人理石板心,牙板随圆而一凋

制l交 ,并镂澍t雨萄纹饰.棠凳均为lg条∷弯式腿 ,下都安装双枨,束 叮凳结构略

右不l·a之处在△凳腿苜接
L,凳 竹i边框讣H交 而裒腿交于柬而下的穿‖ lⅡ 桌腿的

偾枨闷隔较人.以如忌云纹的 妆f花填充其闷.造’,l别 致优艾,简沾明怏,线条

优美 .

画家p△l资袼ε训翦仨



家具设计师 (国 家职业资格三级 )

图 5-102 红木嵌螺钿烈石罗汉床

图5-l03 红木雕徇萄纹嵌螺钿堙石圆桌凳

(4)古埃及镀全宝座鉴赏

古埃及的工艺关术屮成就最高的足黄全和玉石丁艺,古埃及镀全宋座 〈见图

5— l01)是图迎卡门法老生茼Ι的真实用品,丁艺精致,黑檀木镀全,镶嵌象牙和

饣饣i.造型别致,前端洧两个狮头,椅腿是狮了的腿和脚.扶手足两只鹰,鹰下

是蛇.椅背是纯全制成,上 面有一幅珐琅画,雨面 卜面是太阳,下 面是法老夫妇

的生活情景 ,

(5)路易+五风格沿墙桌鉴赏

路易十五风格沿墙桌 (见图 5—lO5)体现 r路易十五当政时期出现的轻柔自

由的家具风格.桌子造型独特优美,具有浓崞的女性特色,低矮的造型‘纤巧的

结构,柔曲的腿部,精巧的细木镶嵌等新颖的非对称设计和纤巧细腻的装饰呈现

出纤柔妩媚的艺术气质 .

「锪
逼亘家厦Π△J资格焐训∫.● 1呈



第 5章  家具造型谈计

图 5-l。4 占埃及q×·佥宝座

|幻 『 jn5 路易+五风耠沿嫱桌

(6)切斯卡钢管椅鉴赏

切斯卡钢符榆 〈见图 5 106)是 德田苫名的包蒙斯设计学校的教帅、家具设

计大师马谢 ·布鲁尔 (1902— 1̄981年 )在 19凼 年设计的.足他继 1925年 设汁出

世界上第一把钢管椅
“
Ft西 里倚

”
之后 ,没 计的又 件家具杰作。这件作品的特

征是利用纤细的钢管焊接成极为简洁的倚子骨架,采用悬臂的力学结构原理 ,利

用钢管弯折之后所形成的弹力攴撑 ,达到其实用 目的,设计师充分利用了当时尚

1:∶ξ7家胛业资腥笤抑∫:;,{Ⅰ i.:::

躞
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图⒌-10⒗  L●J谫Ⅱ 布鲁尔设计的,lJ斯卡钢管椅

I

{          晟 考 题           :

属新材料的钢管特性,雨 FI兼顾了视觉⊥的美观,使这一极丿t良好功能和简洁外

形的造型很快获得了量化生产,一直到现在.在他之后,钢管家具简直成为现代

家具的同义词,效仿者趋之若鹜,风行了几十年之久。

1 家具造型设计要素是什么?

2简述家具设计的方法步骤。

3 《清明上河图》的创作时代是何时?作者是谁?有何价值?

4如何欣赏雕塑艺术?

5 中国古代建筑包括哪些建筑形式?

6 工艺美术的特征和工艺美术作品的鉴赏要点有哪些?

翮
国家职业资偶格训数程
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