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第1章 Ⅲ△

家具设计制图

第 1节  识读家具图

儋戆戴 宇习甲亓 1 认识家目制图而诲

健勤学习目丽
>了 解家具制图标准和基本作图方法

>掌握家具三视图和结构图基本知识

>理解家具寺l图 的图线使用知识

觞 知识受求

1 家具制图标准简介

任何图样对于它的管理与雨法等都有相应的规定,只有严格执行这些规定,图

样丬不致因脊找困难,特别是被锫误理解而造成经济 E、 时间⊥的重大损失.这

节介绍一些制图最基本的内容,家具制图中有的内容如国家制图标准中也有规定

鹞
E亘a家逗平ll/赉格名洲数程



家具设计师 〈国家取业资格四级 )

的,则应按国家标准执行.

(1)图纸幅面和格式

l)基本幅面。绘制技术图样时,国家标准规定应优先采用表 1-1所规定的基

本幅面.各幅面之间的尺寸关系如图 1-1所示 .

阁1—l 各基本幅面图纸的关系

必要时可选用加长幅面。这些幅面的尺寸是由基本幅面的短边成整数倍增加后

得出.如果选用基本幅面为第 选择 ,那么 ,表 1ˉ2列 出的几种加长幅面为第二

选择.如 A3× 3、 M× 3等 ,它们与基本幅面的尺寸关系则如图 1-2所示。

表 1-1

表 1-2

蓦本幅面

加长幅面

A+× 4

⋯

Ⅲ

福而代号 Ao Al
^2

A3 M

尺寸 ￡×￡ 841 ×1 189 594× 841 420× 594 297× 420 210× 297

^2

A3

A4

A4

幅面代号
^3×

3

^3×

4 J+× 3 A4× 4
^^×

5

尺 寸 B× L 42θ ×891 420× 1 189 297× 630 297× 841 297× 1051

A3× 4

⋯

ˉ
囿 l-2 力刂κ图纸幅面尺寸

×

l
M
I

镏
国家胭业资倨丿::;训 |教程



第 1章 家具浚计剞图

2)图框格式.在图纸上必须用粗实线画出图框 ,

有装订边两种,但同一产晶图样只能采用一种格式。

不留装订边的图纸,其图框格式如图 1-3所示 ,

图框格式。图框尺寸见表 1-3。

其格式分为不留装订边和留

图 l一叫是留有装订边的图纸

3)标题栏。每张图纸上都必须画出标题栏,其位置应在图纸的右下角,如图

1-5所示。

莫改区 名称及代号区

签字区 其他区

图 1→ 不留装订边的图纸图框格式

图 lJ 留装订边的图纸图框格式

囡框尺寸表 】 s

幅ql+号 Ao Al
^2

犯

^⒕

⒛ lo

lo 5

更改区 英
他
区

名称及

代号区
签享区

180

可

昱

图 1-5 标题栏格式

国家职业资格焙泖教程
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家具设计师 (国 家职JL资格四级 )

标题栏外框应用粗实线 ,中 问分隔线用细实线 ml出 .国家标准还推荐了一种标

题栏中具体内容格式 ,作为标准参考件列出,如图←“ 所示。

忄

(材 水|标 记)

I×65(ˉ2‘)12  12

(单 位 名 称)

~l(图
辟铒·rl分 区 笠 名 平 月 :

设 汁 笠 午岿卩 名
〓

谘
一 咖
Ι△JΙ

共  刂k

垂晏 七‘

(ly样 代 名)

工艺 吡祉 笫  lk 沧

怛 口 卫 忸 ㈣ 丛 L卫 △

亠彗
^
0
∽

Ⅱ

〓̌
×
∞

图Ι哟 国家标准摧荐的标题栏参考格式

家具制图标准依据国家标准规定的精神 ,结合本行业生产实际推荐两种标题栏

格式 ,图 1-7是其中的一种 .

图 l-7 家其相l图标准推苻标题栏格式之一

{                                          {

{  特刖提示                   {
{   常用的制 图工具和仪 器的用法 (见表 l-4)            +
+

{   表1“

丨:∶:∶i∶:∶丨:∶∶:
常用的制图工具和仪器的用法

}

+

+

+

+

+

{

涠 鳢

(毕 位 名 枷

(零邯件名称灰代号)

{

绘囹板是问定囡纸用的绘图

工具。。°求平撙光洁

丁字尺是画水平线的绘图I

具,要术平整.t宇尺搜用完

毕后,耍挂置妥当,不要随便

靠在桌边或墙边 以防止尺身

变形和尺头松动

嬲
国冢职业崇甩居泖剪程



第 l章 赏具浚廾制因

三角版

-副三角板有两块 与丁字

尺配合Ct用 可丽

"垂
直线和各

种角庹的 Jˉ斜线
鼹 鼹

比/Fl尺
比0/l尺 是绘罔时用来缩小图

肜的绘图工具

曲线板
曲线板是绘制非圆弧曲线的

t具乏¨

绔l0墼

水笔

描图多使用绘囡墨水笔 (也

称针管笔 ),这种笔外形类似普

遇钢笔

-l。 -l-。
¤ -闸蜒聃≡匹D

圆规和

分规

酒圆和圆弧的仪器 通常用

的是组合式圆觏

绘图

铅笔

绘图镨笔的型号以铅芯的欺

硕啻度来分 分别用 H和 B表

尔 H前的数享越大 表木错

芯越硬,B前的数字越大 表

示铅芯越软;HB表示软硬适中

20'~25o巫 n

擦图片

擦图片是修改图绫用 的辅助

I具 ,其材质多为不锈钢蹲片 ,

耍求平整

∮

+

+

+

+

+



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

(2) 比侈刂

比例即图中图形与其所表达的实物相应要素的线性尺寸之比.国家标准 《比

例》对技术图样的绘图比例和标注方法作了规定,用
“P表 示比例符号.

比值为 1的 比例,即 L∶ l,称为原值比例;比值大于 l的 比例,如 ⒉1等 ,称

为放大比例;比值小于 1的 比例 ,如 ⒈2等 ,称为缩小比例。

图 l-8b即为原值比例 ⒈1画 的图形i图 l-8a为 ⒉l图形,图 l-8c为 l;2

图形.注意无论图形大小,标注尺寸总是按实际大小标出.标准规定比例系列见表

1-ˉ5.

2∶ l

旬

⒈2

o

彳向

表 1ˉ

比例一般应标注在标题栏中比例一栏内.必要时可在视图名称的下方 (局部

详图为右侧)标注比例 ,如图⒈→ 所示.

ε~B
⒈2

图l o 图样中比例的注写

(3)字体

国家标准对于技术图样及有关技术文件中文字写法有统一规定.书写字体必须

l∶ l

1)

图 ⒈4 比例与尺寸的关系

“)放大比例 b)原值比例 0缩 小比例

标准规定比例系列

蠲
国家胛业资ig厝训数程



第 !章 家具浚计制图

做到字体I整 、笔丽清楚、问隔均匀、排列整齐。

字体高度的尺寸系列为 18mm、 25mm、 35mm、 5mm、 7mm、 10mm、

14mm 20mm.字体高度代表宇体的号数 ,用 h表示 .

1)汉字。汉宁应写成长仿宋体字,并要采用国家公布推行的简化字.汉字高

度不应小于35mrn,其字宽一般为ˇ洹 .

长仿宋体字写法耍领为横平竖直,填满字桥 ,注意笔锋,结构匀称.图 !-10

是长仿宋体字示例 .

家具椅凳桌柜橱床箱沙发衣书厨餐写字课梳妆茶几花屏风架双单层软

硬物品前后上下左右高低宽深面背底中正侧边复合座扶手靠腿脚盘档

挂棍旁门搁挺板望撑托压拼帽头塞角牡屉膈竖横移拉开嵌榫立卧套客
室房陈设两用方圆转车铣刨焊接镀电附着砂光锌钢铜铝铸件管装配拆

连接铰链框板式折叠组曲木金属竹藤塑料泡沫海绵胶酚醛醇树脂有机

图1-10 长仿宋体宇示例

2)拉丁字母和数字。因家标准规定拉丁字母和数字可纺成斜体或直体.斜体

字字头向右倾斜 ,与水平基淮线成 Ts°
.

宇母和数字按笔画宽度为字高的 l/14利 n/10,分为 Λ型和 B型 两种.图 1—

ll为 B型斜体拉丁字母示例 ,图 l—12为 B型斜体利l苜体两种数字示例 ,图 中的

小格子表示笔画的粗细。

(4)图线

家具制图标准规定图线的种类和粗细,见表 ←“ .

图 l-11 B型斜休拉T字母示侧

目:富灵p△/赉倨岩d富芎(衤自冒

龊





第 1章 家具设计制因

图1-13 尺寸基本要素

尺寸线一般平行于所注写 Al象的度量方向.尺寸界线与之垂直 ,都用细实线画

出.尺寸起止符号用一长 2~3mm的 细实线表示 ,与尺寸界线顺时针方向转 0s·

(见图 1-13)。 家具制图标准巾起止符号也允许用小圆轰表示 ,尺寸线一般从轮廓

线引出,必要时 lJ可 以将轮廓线作为尺寸界线 ,如 图 l—14中 的尺寸
“
16” 。尺 刂

数字一般注写在尺寸线中部上方 (见 图 1-14),也可将尺寸线断开,巾 间注写尺

∫数字 .

图1-14 尺寸数字的一般注写方法

当尺寸线处∫不同方向时,尺寸数字的注写方法如图 1—15所示.其巾垂直∷方

向上的尺寸数字一般应自下向上注写 ,亦可水平书写 ,但要将尺寸线断开,尺寸数

字写在屮问,各种倾斜方 F刂 尺寸数字写法如图 1— 15a所示。其中垂直方向偏左 30·

左彳j范囿内,因尺寸数字易写颠倒 ,一般应避免在这种方向范围内注尺寸 ,不可避

免时则采用引注法 ,断开尺寸线巾间,水平写尺寸数字.如标准位置较小 ,则可画

引出线再水平书写 ,如图 l-15b所示。

一般 ,水平或垂直方向上因注写位置较小时可按图 1-16形 式注写 .

角度尺寸的注法 ,一般用以角顶为圆`b的 圆弧尺寸线 ,两端尺寸起止符号用箭

头表示 ,箭头的尾宽应大致与粗实线宽度相同.尺 寸数字则 一律水平书写 ,写在尺

寸线巾断处 ,如 图】—17所示 .

T
姗

⊥

T
{
ハ

寸︱

⊥

T
︱

刳
︱
⊥

!ξ∶ξl∶:,浔:讽业::::i潞训∫教程
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家具设计师 (国 家取业资格四级)

由

图 1-15 尺寸线不同方向时尺寸数字注写法

容)直接+9注法 b)引 线标逵法

2

驷2四炉峥
图 l—16 注写位叠较小时尺寸注写方法

图 1-17 角度尺寸注写方法

圆和大于半圆的圆弧均标注直径 ,直径以希腊字母
“
φ
”

作为符号。尺寸线指

向圆弧线 ,尺寸起止符号用箭头表示,如图 1-18所示。当标注直径时,尺寸线指

向尺寸界线或轮廓直线,仍用短斜线表示尺寸起止符号,如图 l-18中 φ∞ ,φ so

等。

宝
廴
奄
噩
瑕

ξ匡a铡 资格塔氵∫丨教程
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第 1聿 家具设计制图

蚝 贽

图1-18 圆与大手半圆的尺寸注法

半圆或小于半圆的圆弧用半径标注。半径以拉丁字母
“
R” 表示 ,半径尺寸的

尺寸线必须指向圆弧 ,指向圆弧处必须带箭头.标注半径尺寸时尺寸线可长可短 ,

但方向必须过圆弧圆心 ,如图 1-19所示。图 l-20为半径尺寸两种错误注法。图

1-20a的错误即尺寸线方向未过圆心 ;图 1-20b的错误即尺寸线正好通过圆弧连

接点。

图 l—19 半圆与小于半圆的尺寸拄法

如果圆弧半径较大,圆心较远 (见 图 1-21),尺寸线不一定要画得很长,但

尺寸绋方向-定霉自圆o引 出,如图 1=21a所示。若图形不对弘,圆 lt的圆心要

求标出位置,这时可如图 l-21b的画法 ,尺寸线一端并不是圆心 (但已将尺寸驷

明确在画出的直线上),尺寸线则画成玎折状.

固家职业资格名、{|教程
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家具设计师 (国 家取业资格四级 )

辽
|

必下 η 肀
图 1-20 半径尺寸两种错误注法

容)尺寸线未过圆Ⅱ b)尺寸线正好涵过圆弧连胺H

|

b)o            bl

图 1-21 大半径尺寸的注法

吝)尺寸线经圆0雨 出 b)标山圆心位詈

邪犭

2 家具图知识

(1)家具三视图

当投影面的投影轴都不画出时,这时三个投影就称为视图.其中正而投影称为

主视图,水平投影称为俯视图,侧面投影称为左视图.家具图样中这三个视图使用

最多,常通称为家具三视图.它们的位置也是固定的,不能随意布置。

(2)家具装配图

家具装配图是用来指导家具生产的重要图样。装配图的内容与画法随着生产方

式的不同而有所差异。结构图是在设计图的基础上,考虑内部结构、制造方法画出

来的.目 前 ,结构图主要有三种类型,即结构装配图、装配图和装配 (拆卸)立

体图。

(3)零部件图和大样图

内苓件组装成的独立装配件称为部件,而零件是用以组装成部件或产品的单

件。七产任何家具必先加t制造零件,组装部件,最后装配成家具.所以,除了零

件形状尺寸特别简单的不画零件图外,一般情况都有部件图和零件图,板式家具更

是如此 .

为制作样板而丽成 ⒈1比例的家具零郜件图就是大样图。



第 1漳  家具设计制图

建沙技能雯求
识 读 家 具 三 视 图

识读三视图就是根据已知视图,对图形肃l组成线条加以分析,从而想象出具空

问的实际形状.识图能力十分重要.要提高识图的能力,除 了要掌握一定的方法

外,还应熟悉一些常见的基本几何体的三视图,以及经常反复进行图与物的对照 ,

多看图,增加识图经验.识图时常常由看两个已知视图,明确立体的形状从而画出

第三个视图。这个方法不但可以检查是否看懂 了已知视图,而且可以提高识lIkl能

力.下面介绍一些基本方法 .

步骤 1 联系已知视图,弄清线条的含义‘,

步骤2 联系已知视图,分清各表面前后或高低的相对位置 .

步骤3 应用形体分析方法化繁为简.

步骤4 用线面分析方法认识立体的某些表面位置和形状 .

儋蜃戮字习目元 2 冢目皇础制图

毽多学习目丽
>了 解家具制图基础方法

>了 解立体三视图知识

>能按标准绘制几种基本国形

>能 画家具视图

1 几种基本制图方法

(1)等分作图方法

l)直线段等分.图 l-22中 丽出几种直线段等分方法。已知线段长
"刀

,其 巾

图 l-22a左边是分别以 A、 2为圆心,大于 I冖
"B长

为半径作孤,两圆弧相交交

点连线垂直工等分线段 HB。 ‰边为用分规作五等分.儿过
^点

任作一倾斜苜线 ,

毽抄知识要求

国家职业资格bˉ训教程



家具溴计师 (国 家取业资格四级)

用分规取五个等分段,然后终止端氐C与 召
'点

相连,过各等分点依次作一系列平

行于εC的平行线与⒕B线相交,各交点即为所求烟 线的等分点.图 l-22b是用

尺上刻度等分线段,画法与前述方法完全ˉ样。∷

当制图有相当经验后,可直铎在已知线段
^B上

用分规试分,凭感觉大致确定

等分段大小 ,在试分中调整-两次即可完成。

b)

图 1一夕 直线段等分

a)用分规圆规等分 b)Vil用 尺上刻度等分

2)角度等分.如要等分∠⒕o夕 (见图 1-23),可 以角顶 0为圆心,以适当半

径作圆弧交两已知直线于
^点

与召点,再分别以A点和 B点为圆心用相同半径作

圆弧相交于 C点 ,连 C0即成角度等分线.

泗
国家职业资格塔泖数徨

图1-23 角度等分



第 1章 家具设计制图

(2)黄全比矩形作图方法

l)已 知长边求短边.如图 1ˉ24所示,AB为欲作黄全比矩形的长边 ,过 B点

作直线垂直
^B,在

此垂线上取 BD等于 l/2^9,连接朋 ,以 A,-l/刎孑=nε ,'ε

长即为黄全比矩形的短边长树F.

图 1_⒕ 已知长边求短边

2)已知短边求长边.如图 l-25所示,以 已知短边⒕B做一正方形⒕BCIl,再

作对角线取巾点等分正方形为两个矩形,以右边一矩形的对角线 CE为半径,E为

圆心作弧交且D延长线上 F点 ,⒕F即为所求黄全比矩形的长边.

￡

C

E     D
}

)

|

图 l一犭 已轲短边求长边

(3)正多边形的作图方法

1)等边
=角

形和正方形。这两种图形利用丁字尺和
=角

板可以很简捷地画

出,如图 1-26所示,图中色、δ为已知边长。

图 !-26 等边:角形和正方形丽法

ζ晷a铡 资鸫 |O。训∫宫芎t矛言昙

鹦
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2)正八边形.图 l-27a、 b所示是已知正八边形-边长
^B和

对角线长 乙画

八边形的方法 ,图 l=27c所示是要求在已知正方形内画八边形 ,F,l相 当于已知边

长犭作正八边形,这个作法更为常用.

Φ

图I-27 止八边形

d)已 知,lj长
`B b)已

知对角绂长o o已 知对边κ犭

3)任意正多边形。这里所说的任意正多边形是指作边数除
=、

四及其倍数外

的正多边形,如五边形、七边形等。一般都用近似画法,较方便易记。各种画法对

不同边数的正多边形误差不一样.这里以作正五边形为例,介绍一种较易记住的作

图方法 ,如图 l一朗 所示 .

恝
国家职业资格后训敦程

图 1-28 任意正多边形
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要求先将外接圆分为五等分 ,图 中画一过圆心的直线 /ys,以 5点为同`b,rls

长 (即直径)为半径作圆弧在过圆`心 的水平线⊥交于 r点 .将 o5直线分为所要求

的等分段 ,如图中为五等分 ,等分点为 l、 2、 3、 4,连接 ”、T。 并延长交于圆弧

卜,交 点R‖ 为圆月⊥两个等分点。其余各轰可依此边Κ做出。

(4)近似椭圆作图方法

图 1-29所示是已知椭圆的长轴 佗和短轴 犭,用四个圆弧连接作近似椭圆的画

法.具体作法是先雨好相互垂直的两支轴 HB丙 l CD以 及边
^C,在 ^C上

取 F点
,

使 C'=仞 =r,l-口C.作
"`的

垂直=等分线交长轴干 C点 ,交短轴于其延长线上

刀点,再在长短轴各对称位置上找到 Κ和 J点 ,这就是四个圆`心位置。分别以这几

点为圆'匚 ,以 “ ,烟 和ⅡC、 Jzl为半径画圆弧 ,组成四心近似椭圆。大小圆`b连

线并延长交I圆孤~L的 即为大小圆弧的连接点。

闾!-29 四心近似椭圆画法

(5)弧线的连接方法

1)用 已知半径圆弧连接两直线 (见 图 1-30)。 当已知两直线方向成 Il角

则 ,可如图 1-30a所示作图 ,即 延长两直线 ,以 其交点为圆'b,已 知半径 R

为半径作圆弧 ,再 以此圆弧与已知直线的交点分别为圆'b,以 R为半径各作圆

弧 ,两弧相艾的交点即为所求圆`b位 置.第一个圆弧与两直线的交点即为连接

点或切点。

如果两直线成锐角或钝角位置 ,如图 l-30b和图 1-30c所示 ,即 以半径 R长

为与已知直线的距离分别作平行线 ,两平行线相交的交点引l为所求圆'b。 由圆心分

别向两直线作垂线 ,垂足即为连接点 .

2)用已知半径圆弧迮接两圆弧



家具设计师 〈国家职业资格四级 )

/宀 \冖
宀

图 1-30 已知芈径圆弧连接两直线

吝)两直线成直角 b)两直线成锐角 0两直线成鹁角

①外切连接 (见 图 1-31)。 已知连接圆弧半径为扌,欲以外切形式 L9两 已知

半径为 Rl和 皮2的 圆弧连接,图 1-31a为已知条件,要求作出连接孤,即求出圆'b

利l连接点.方法是以@1为圆心 ,尺1+R为半径作-段圆弧.再以 @2为 圆心 ,尺2+R

为半径作一段圆弧,两圆弧相交于 0点 ,即为所求圆`b.连 0和 @l,o和 02,交

已知圆孤于‘点,即为连接点,如图 1-31b所 示.接着就。l作连接弧,如 图 1—

31c所示.

图 1-△  圆弧外切连接

“)已知条件 b),0作 闾过俚

②内切连接.如图 1-32所示,作法讠外切连接基本相同,只是求圆心的两相

交圆弧半径分别是 R-火l和 夕一R2,其余作法相同。

u-———2工———
㈠

恝
国家职业资倨塔训蛰程

F11一夕 圆弧内切连接
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2.投影基本知识

(1)中心投影和平行投影

为使图佯上画的图形正确、真实、全面地反映要表达的实物形状和大小结构 ,

一般都用投影方法来制图。日常生活中可见到实物在光照条件下,在墙上会出现影

子的现象,如图 l-33a所示.将这种现象抽象成图 1-33b那样,即将空间实物换

成二角形
^BC,光

源为投影巾心 s,墙为投影面 P,连 S。 作直线并延长至与 P面

相交即得交点 a,σ 就是
^的

投影。s0“ 为投影线。B与 C芭 同样作投影线求得投

影 ‘与c,将 汕c连接成三角形,Δ汕c即为△
^BC的

投影,这种投影方法称为中心

投影 .

a)                                           b)

图 1—Ⅱ  中`心投彰

吝)示意图 b)抽煞H

用透枧图画家具形象的效果图,其原理就是中心投影 .

投影方法除了屮心投影外,工程上普遍使用的是平行投影,如图 1-34所示。

即令投影中心 s移至无穷远,各投影线不再集交于 s点 ,而是相互平行 ,这样求得

投影的方法为平行投影。

旷>
心

P

图 1-⒕ 平行投影

国綦田业nˉb后训款徨

麟
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平行投影根据投影线与投影面的位置关系可分成正投影和斜投影两种 (见 图

1-35).投影线垂直于投影面的称为正投影 ,倾斜于投影面的称为斜投影。图 l—

35a巾所示为正投影 ,图 l-35b所示为斜投影.一般施I、 制造的图样都是按正

投影方法制图,而斜投影可画立体图 (轴测图)。

图 Is5 正投影利斜投影

a)正投影 b〉 斜投影

(2)正投影的投影特性

正投影由于投影线垂直于投影面,由 此必然具有如下重要的投影特性 (见 图

1-36,图 1-37):

1)实形性.如平面平行于投影面,则其投影反映平面的实形.如图 1-36a所

示,Δ
^BC∥

P,则 △abc≡ △
^BC。

同理,一直线若平行于投影面,则其投影反映

该直线实长,如图 1-37a巾 ,^B∥P,则 汕 =^召。

2)积聚性。当平面垂直于投影面时.则其投影就积聚成 -条直线,这就是积

聚忤,如图 1-36b所示。对垂直于投影面的直线,则其投影积聚成一个点,如 图

1-37b所示。

3)变形性。若平面倾斜于投影面时,则其投影发生变形,如图 1-36c所示 .

直线倾斜于投影面时,其投影会变短,如图 1-37c所示,这就是变形性.值得注

意的是,虽发生变形,△角形仍是三角形,直线还是直线。

al            bl          o

图 l R6 不同位置平面的正投影特性

各)实形杜 b)积聚性 o)变肜性

●  ~ˉ   f        //c           口   ‘

犭

`  
′备 __芩 ψ  \′ ``w

蠲
go^职业资gb-洲蛰程
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-¨       |

b)

图 1-Ⅱ 不同位王苜线的正投彬特性

a)实形匹 b)积聚性 Ⅱ 变形性

3 二面投影的形成

(1)立体的正投影

用前面叙述的止投影特性来画一立体的投影 ,如 图 1-38所示。令t体的表晌i

处于与投影面iF行或垂直的位箐,结果由于实形性和积聚性的正投影特性,就 叫以

得Iu立体的一个正投影。

图 l-38 i体的正投影

Fh I⊥下左右周围平面有积聚性,在投影图 L就积聚成直线,平面的形状大小

都没有显示出来,所以,这样一个投影图还不能完整她表达清楚原有的立体.如 图

1-39所示,二种不同形状的 lf体都有町能得出一个同样形状的投影.为完整地表

达该立体,就要再增加投影面,如增加一个与原有投影 i盯相垂直的水平投影面 〃.

设原有正面苴立的投影面为 ,̌两投影面的交线称 rlx投影轴.现令立体lr时 向两

个投影面作止投影,如 图 1-40a所 示,然后将水平投影
"i″

绕 /lX轴 向下旋转 ,

使其与Γ面处于同 平 mi内 ,即如图 1-40b所示,这样,水平投影就显示 F这个

立体的深度方向形状和大小,比原来的图清楚多了。

用同样方法再引人一个侧立投影面 W,使其与原来的 y而 、〃面都垂直。与Ⅱ

和 投̌影面的交线分另刂称为 0y投影轴和 0z投影轴,以下简称为Ⅰ轴、y轴和 z

轴,如 刈 1-41所示.这时立体再

"IW面
作证投影得到立体的侧面投影.注意 :

国家田业赏挹ε训数涅

Fr∴亠!
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图 ⒈△0 立体的两个投彰

a〉 正投影 b〉 屁开囹

由于立体巾部上方呈凹下槽状 ,致使丽侧而投髟时将看不见这部分结构 ,按制图标

准规定 ,画成虚线。然后旋转 丑面、″而与 ˇ面处于同一平面,即成图 Ι-42所

示展开图。其中 ⒘面是绕 0z轴旋转的,由此 0y轴将一分为二 ,设跟 Ⅱ面的仍写

y,而随 W面的就写成 厶。图中立体的
=个

投影分别称作正面投影、水平投影和侧

面投影 .

图 1—⒚ 一个投影图不能确定立体的真实形状和大小

阎 lH】  立体的三个投髟
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图 J2 立体 :个投影的滋开图

(2)立体三视图知识

当投影面的投影轴都不丽出时,图 1-42屮的二个投影就成 r图 l-43巾所

示,这时△个投影就称为视图。其中正面投影称为主视图,水平投影称为俯视图 ,

侧面投影称为左视图。工程图样中这三个视图使用最多,常通称为三视图.它们的

位置也是固定的,不能随意布置 .

l)三视图问的等量关系。由于三视图反映了同一个立体,而每个视图都仅仅

显示了两个方向上的尺寸,如图 l→3屮设立体尺寸长为a,深为 b,高为 c.主视

图反映出长 a和高 c,而俯视图同样也反映了长口,加上深乙,左视图则反映了高 c

和深犭.内此可看出总有两个视图反映同一方向的尺寸,即 主视图、俯视图一样

K,主视图、左视图同样高,俯视图、左视图同样深,常 简化成口诀
“
长对正、

高平齐、深相等
”
,简称三等规律。显然,遵守:等规律,对于画三视图和识读≡

视图都十分重要 .

图⒈△3 立体nl=视图及其尺寸关系

从图 1-巾 叫看到,不仅立体的长、深和高的总体尺寸要符合三等规律 ,

各个组成部分结构的尺寸也都应符合二等规律 .

□

H

其

9
l

9

国家p△JnˉB塔训敦程
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图⒈Ⅱ4 :视图之问的尺寸等同规律

2)三视图不同的空问方位.由于俯视图和左视图都是要绕相应的投影轴旋转

后才能处于现在的位置 ,当然 ,它们图形的四周方位就不一样 ,如图 l-45所示 .

主视图反映⊥下 左右 ,俯视图中就没有 巳下 ,而变成了后和前 ,同样 ,左视图也

不反映左右 ,而是后前和上下 .

左

[l二 二 【 ]右

F.日 前

左
  |  |  

右
前

图 l丬5 三视图与空间方位关系

3)常见的基本ˇ体三视图.任何较复杂的立体常常是由一些简单的基本几何

体经变化组合而成的,因此 ,要提高画图和看图的能力,苜先必须刘一些基本几何

∶证体的二视图 丨分熟悉。这里可以用氵体图和二视图对照 ,找出其相互关系,用三

等规律和空间力位等原理来熟悉三个视图。

如图 l-i6所示是一正六棱柱的投影和它的△视跗.注意其中有倾斜于水平投

影面和侧立于投影雨i的平面 ,但这些平面对正立投影 i盯 /是垂苜的,囚此在主视图

H因具有积聚忤而画成 条斜线 .

图 ←△7中是一有 6个立体的视图例子.读者应逐个仔细研究各个立体的三个

视图的形状和它们之间的尺寸等量关系,以及与空问方位的关系.

r
 
 

一_
凵

「∶∷∷{∶
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图 1-46 六棱杜 :枧图及其由来

L刊 曰 J乙目 zp□

D口 □ J田 匚国 EE

|图 1一幻 祁分几何体的二视图及立体图

4.点 、直线和平面的投影

(I)立体表面上点的投影

点在立体上相当于某个预角位置,是一些棱线的交点.例如,图 l-△8中一四

棱锥的锥预
^。

看该四棱锥立体的视图,从各视图上找到锥顶 A的投影,可 见完全

符合前面已述的投影规律。

+Wt从空间采一茕⒕来研究它的投影,从图ΙⅡ9中可看到
"的

正面投影 o将南

t轴和 z轴两个坐标决定,在投影劁 H可看出,丌 轴坐标即 0口 ,=a′“,,z轴坐标

为 o⒐ =仞
′a,.同样 ,水平投影 a由 X轱 和 y轴 两个坐标决定,其中X轴坐标即

@c,=@a,,y轴坐标为 0a,=α″..狈刂面投影 o″ 由 y轴和 z轴两个坐标决定 ,R‖

@a, =a″ 0,和 /9a玄 =a″ ay1·

溅
国家|Dl资格捋洲教瑁
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图lJ9 点l,l投影

从这里可发现,冉 丁点 A的坐标值是肯定的,如 X轴坐标 ,o′仞.=α%,R‖ oo′

连线应垂直于 0X轴 ,山即前述所谓的
°
长对正

“
。其全坐标情形类似,如 a′ a^干

a″ε丿为 z轴坐标 ,反映
“
高平齐

”
特征 ,“o,=俨叱为 y轴坐标 ,反映

“
深相等

”
.

A点的三个坐标值可写成
^(X,y,z).

另外 ,三个坐标值反映了空间该点到各投影 i面 的距离.如 Ⅹ轴坐标即空问点

到侧面 lI面距离 ,y轴坐标即空间点到正面 y面距离,z轴坐标则是空间点到水平

面 rf面的距离。

由于以上的坐标关系,从投影图中可看出,某一个点只要有两个投影 ,完仝可

以由已知坐标和三等关系求出第三个投影.如图 l sO所 示 ,已知 B的正面投影 ;′

和水平投影 ;,即可作图求出侧面投影 犭″,这个过程常称作二求三 .

|劐 1-48 立体表面上一点的投影

y1

z
︱

︱
︱
︱
〓
口

蠲
国家职业赘谮|o·训剪程

图 l犭0 点的二求二
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)

I

(2)立体表面上直线的投影

直线的投影一般还是直线.投影时可分别作出直线两端茕的投影再与同名投影

稆连.在立体 L则是指棱线的投影。对投影而可以有各种不同的相对位置 ,如平行

于投影面的苜线和垂直于投影而的直线两类特殊位置的直线 ,此外就是既不平行又

不垂直的一般位置直线 .

如图 l-5】 所示一立体 ,取其中一条棱线
^刀

加以分析 ,注意 冖召在该立体=
个投影中的相应位置。从其对投影洧i的相对位置来讲 ,^B直线是投影面的平行线 ,

平行于正面 /.所以其讵面投影必反映实长,且反映与 〃 mi和 ll/面的夹角。其余

两个投影则分别平行于相应的投影轴。投髟 ml平行线还有水平线和侧平线 ,如 图

l-52所示 .

丨

}

囡 ⒈△1 立体 Ⅱ某棱线的投影

图 1-9 投影面平行线的三个投影

“)正平线 b)水平线 0仰刂平线

△种投影面内平行线的投髟特性 :

正平线
"B—

¨忉∥ ,̌“
′‘′=^B,且反映α、γ角,汕∥Clx,n″犭″∥oz。

水平线 CD——CZl∥Ⅱ,记 =c,,且反映卩、γ角,c汀
′
∥l,I,c″ d″∥oˇ l。

侧平线 EF——rj∥ lf/,彬
″=刃 ,岿 反映α、卩角,cF∥r9z,矽/0y.



家具设廾师 (L=l家职业资格四级)

其屮α 卩 γ分别为直线与投影面Ⅱ,Γ 和 W/的夹角。

(3)立体表面⊥平面的投影

组成立体的平而i有各种不同位置,在投影面体系中同样有投影ini平行面、投影

面垂直面和一般位置平面之分。

1)投影面平行面的投影。图 1-53所示为 -立体 ,正 on平行于 y面 ,因此 ,

该平而的正面投影必反映实形 ,其余两个投影则都积聚成直线 ,且平行于相应的投

影轴。三个投影面内平行面的投影特性·I简述如下 ,如图 1-54所示 .

咚 l-53 Ⅱ体 Ⅱ棠-止平面F向 投髟

a)                         b)                      o)

医 1-54 投影雨平行面的 ,个投髟

Ⅱ 正平而 ” 水平面 0侧 平而

正平面——平面∥Γ,止面投影反映实形,水平投影∥oX,侧而投影∥/,z.

水平lm——平面∥Ⅱ,水平投髟反映实彤,正面投影∥0丌 ,侧面投影∥oy1.

侧平面——平面∥卩,侧而投影反映实形,正而投影∥0z,水平投影∥oy.

2)投影面垂直面的投影.如 囡 1-55中 所示,立体顶部一平面倾斜于水平面

和侧面,但垂直于疋面,这是投影面垂直面的特征.从投影 L看 ,其止面投影将积

聚成一∷自:线 ,其余两个投影均不反映实形,雨产生变形 ,形状相类似.垂直而同样

有三种,其投影特性如下,如 图 l-56所不。

●拙
画家 lR△l资召L-泖 .ˉ

t涅
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∷∶                           ~

图 1-55 Ⅱ体 L某一亚直面的投影

y

b)

囚 I s6 投影面垂直面的三个投彤

查)I垂画 b)l.·垂丽 0狈刂垂面

正垂而——平面⊥y,正面投影积聚成直线,且反映α、γ角,其他两投影不

反映实形,但形状相类似。

铅垂面——平面⊥″,水平投影积聚成直线 ,

反映实形 ,但形状相类似。

侧垂 ln——平面⊥⒘,侧面投影积聚成直线 ,

反映实形 ,但形状相类似 .

且反映α、卩角,其他两技影不

5 基本曲面立体的投影

立体表面由曲面或曲面和平面构成的立体称为曲面立体.无论是古典的还是现

代的家具都有曲面立体的造型,曲面立体有着广泛的应用.图 1-57就是几个例

了.除了雕刻和 些随意的曲线曲面外,设计巾使用更多的是有规则的一些曲面立

体,如回转体,像圆柱、圆锥 圆球和圆环等。

自反映

`、

γ角,其他两投影不



家具设计师 (日 家职业资格四级)

图 】—W 曲雨0体在家具 Ⅱ的应川

(1)圆柱

圆柱而的形成是由一已知轴线 00′ ,另一弓之平行的直线
'刀

作为母线,直线

"刀
等距离绕 0o′ 旋转一月形成的轨迹县‖为圆杜面,圆柱面上下加顶圆和底圆就成

了圆柱体 ,如图 1-58所示。

现设轴线为铅垂线的圆柱体 ,它 的三视图如图 l-59

所示.回转轴线在俯视图上积聚成 点 ,轴线在其他两视

图上则用点丽线表示.这时嗅柱表面的水平投影积聚成一

圆,在T程图中,圆或大于半圆的同弧 ,都必须用相互垂

直的两条单点长画线画出其中心位置 ,这两条单点 K画线

称作圆的中心线。俯视图除了表现圆杜面的圆周外 ,该圆

也是顶圆和底圆的投影。
图 1ˉ8 圆衤t的形藏

[z晷累BD△/资挹丿E,泖∫宫:t程

图 1 s9 圆杜三视图
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圆柱的主视图利l左视囡从外形 H看完全一样.主视图上下两平行直线是顶圆和

底圆的积聚性投影 ,左难j两条垂直线是圆杜的外形素线.同理 ,左视图中左右两条

乖直线应是圆柱最前、最后的两条外形素线的投影.外形素线正好也是圆杜表面看

得见与看不见的分界线 ,故也称转向素线 .

圆柱体在实际应用屮还有半圆柱、1″ 闶柱、空 `b园 杜和空心半圆柱等.囡

l-60举 例分析其三视图的投影及相互关系 .

图1一姐 圆锥的形●l

当同转轴线成铅垂线位置Π刂,圆锥体的△视图如图 l-62所示。叮圆柱一样 ,

圆锥体俯视图为一圆,但与圆柱的圆不同.圆锥有一顶点 S,锥顶 s在俯视图屮正

好是落在圆的巾心⊥ ,可见这圆除 r表示底圆的投影外 ,也是圆锥面的投影 ,即圆

锥面的投影与底圆的投影相重合.圆锥的主、左视图都是三角形 ,各外形素线的投

影情况与前述圆柱相似.可指认每条外形素线的
=个

投影位置 ,以熟悉它们的投

影。在家具屮完全用一个整圆锥的不多 ,多数情况是截去锥顶的圆台,如图 l一们

所示 .

图 Ι-60 半田柱和

(2)圆锥

当己知母线与回转轴线 @o′ 相交成 定̄角度时 ,

oo′轴线旋转一周即形成圆锥面,如图 l-1所示 .

成为圆锥体。

此母线以保持相交角度不变绕

如加上与轴线乖直的底圆,即

彳   ρ'



家具设廾师 〈国家职JL资格四级)

图 ⒈“2 囚雒体三视图 图 ⒈Ⅱ3 瞳|台 ll:枧图

(3)圆球

圆球可以理解为一个圆以其中心线为回转轴旋转雨成。圆球表面没有任何平

而.圆球的三个视图即为Ⅰ个塌,如 图Ⅱ“4所示.三个圆表示三个不同方向的圆

球外形素线。每一视图中的圆在另两个视图中的投影为过圆心的直线 (点 丽线).

可分析三个圆各自的:个投影位置。

图 1哟4 圆球F枧图

(4)圆环视图

当一个圆绕一与圆处于同一平面内的回转轴旋转一周,形成的山面立体轨迹为

圆环.圆环囚回转轴离圆母线距离不同会形成不太相同的圆环体,最常见的是中空

圆环三视图,如图←“5所示。

图←Ⅱ5是轴线为铅垂线时圆环的三视图。其巾俯视图上蹩点长画线圆是小圆

(母线圆)l,H心的旋转轨迹。圆环表面可分为外环面和内环面,这两种环面在家具

造型中可经常见到。图 l“6所示就是家具某部分的形体三视图,可见上下两个圆

柱的巾间部分即为内环而构成 .

蠲
国家m△/n-gbˉ训暾礓
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图 ←“5 圆环三视图 图 l-6 带内环面Hl立休
=视

9J

综上所述 ,四种曲面i∶体具有一个共同的特性 ,即都是由束一母线绕一回转轴

线旋转而成,m此称这类立体为回转体.即无论是哪一种网转体 ,都必有一个视图

表现为圆 (轴线为投影面垂±l线 ),也即轴线呈积聚性时氵体的投影为圆,而其他

两个投影的形状相同.

回转体在家具中应用甚广 ,囡 l O7就是常见的一种 ,由于是网转体 ,有两个

视图相同, 个视图必为圆,在劁样上常常可只丽一个,而表现为圆的视图包可省

略不画,用直径尺寸说明是闶,所以,F。l转体苓件往往只要一个视图就可以将形体

表达清楚 .

在家具巾应用各种不同的回转体可组合成所需要的多种多样形体 ,图 l“8是

某一零件的示例.图上指出它包括 了四种常见的回转体 .

医 1 bT  个枧阎表示趵回转体零件

6 画视图知识

图⒈Ⅱ8 回转雨组仑体一例

首儿要使立体各表面尽可能处千与投影面平行或垂直的位置 ,使图形简明清

晰。刘于形状不太复杂的立体 ,画出其
=个

视图已足够表达清楚。当画:视囡时还

要注意如 卜儿点 :

(l)选择能反映形体特征的一个投影作为主视图.如 ~·lΙ 一铆 a所示 ,卞视阎

就 l匕较清楚她反映
"l这

个 冫体的形体特征.反之 ,如图 1-铆b那样的土视 F【l就不

合适 .

恻锥 圆柱



家具设计师 〈田家取业资格四·9)

⑴

图 l-k, 主视图的选择

“)合适的主枧图 ” 不合适 u,主枧阎

(2)当满足了上述要求后 ,还耍使其他视图巾虚线最少,即尽可能使形体在

三个投影方向⊥都看得见结构.如 图 l-70a、 b中 的主视图都可以反映形体的特

征 ,但若画成图 l-70b那样 ,左视图中就有虚线 ,显然不恰当。

刹 四匚、日

b)

图 l-70 选视图耍尽壶少出现虚线

a)除当的主视lIl b)不恰当的主视闾

(3)当三视图的投影方向确定后 ,就 叫以开始画图了。画三视图时必须注意

三个视图之间的等量关系,充分运用丁字尺、
=角

尺、分规等t具 .开始雨时用笔

要轻而淡地打底稿 ,底稿完成后仝面检查 ,改正钴误和擦去不要的线条 ,然后才加

深。加深时更应该注意因等壁关系而要将两个视图中有关的线条一起画,并注意虚

线、实线粗细不同.
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健勤技能要求
画出木扶手图形 (见图 1-71)

步骤 1 定刈称中心线 ,Ol、 02、 03、 @4的定位线 ,绘制已知圆弧,如 图 1—

72所示.以 01为圆`b,分别以 R88,R86为 半径画圆弧 ;以 o2为 圆心,夕lO为半

径画圆弧 ;以 0:为圆`b,尺9为半径画圆弧;以 o4为圆心 ,尺9为半径画圆弧 .

C
℃

屮

———

`‘

屮

鹬
国家胛业资倡培训数程

ˉ

咚 1-71 木祆手图形

宀

图 1-72 木扶手图形画法 (”



家县设计师 (国 家职业资褡四级)

步骤 2 绘制中间线段和连接线段 ,如图 1-73所示 .

图⒈叼3 木挟手图形画法 〈2)

步骤 3 力日粗、加深图形轮廓线 ,标注尺寸 ,完成作图,如图 l-71所示。

画三视图

步骤 1 画主视图。在画面的左上方 ,按照正投影画法画出立体鄯件的正投影

图,如图 1-74所示。

喹l-,0 主视困

步骤 2 画俯视图。按照三视图间的等量关系 ,在主视图的正下方画出立体部

件的俯视图.注意:在画俯视图和侧视图时,均可以采用从主视图各氪画平行线的

办法求得与主视图相对应的崇,如图 1-75所示 .

步骤 3 画侧视图.按照三视图间的等量关系,参照画俯视图的方法 ,在主视

图的正侧方画出立体部件的侧视图,如图 1-76所示。

步骤 4 标注尺寸。标上尺寸,完成三视图,如图 1-77所示。

蠲
国家职业资格名训暾程
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图 1-% 侧视图

图1 · 标注尺寸

⋯
国家职业资格培洲教徨
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第2节  家具图绘制

罐黪熟宇习曰亓 1 冢目≡视图绐制

>了 解表达家具图样图形的基础知识

>了 解家具制图的剖视图、剖面图画法知识

>了 解家具常用材料的剖面符号

>能绘制家具三视图

1 视图

(I)基本视图

l)基本视图的名称和视图位置。前面己经介绍了用正投影方法按F个投影方

向得到
=个

视图,即主视图、俯视图和左视图,这三个视图是应用最多的.为 了满

足不同的需要 ,国家标准还提供了与前三个投影方向相对应的另三个投影方向〃
,

召,∫,由此叉得到三个视图.各视图的名称如图 l-78所示。

这 6个表达物体外形的视图称为基本视图.物体与 6个投髟面的关系和投影面

的屣开如囡 l-79所示 .

6个基本视图应按图 l-79所示的位置配置,视图不注名称.如杲由于图形安

排上的特殊需要,不能按图 I-79所示的视图位置配置时,也可以按图 1-80那 样

配置。其巾主、俯、左三个基本视图一般不动,其他视图视需要安排在适当位置。

用箭头指IH投影方向,并用字母标出。在相应的基本视图上方用同一字母标注
“丌

向
”
,以示视图名称。

蠲
国漫享寻m△/:￡〗鹏 洲墩矛言:

键抄学习目丽

健勤知识雯求
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图 1-78 6个錾本视图及其排列位置

^一
圭视图 B㈠府视图 C一左视图 D一有视图 E 仰枧图 尸△胃视图

图 1 ·9 6个募本视图0i由 来与投影面展开餐

目

日

图

'
ll

Ⅱ

'向

μ日 蛔目

鹦
国蒙职业资觯 洲教程

图 l BO 基本视图位叠的变化



家具设计师 (闾 家职业资格四级)

2)+视图的选择.主视图的选择要考虑最有效地使看图者弄清要表达物体的

形状特点 ,其次还要便于加lT,避免在加丁时为使 F/l形 与T件的方向一致而颠倒图

样看图 .

反映形体特征是主视图最主要的选择原则.对物体来说,常常是以
“
正面

Ⅱ

作为主视图投影方向,如建筑物等。但物体多种多样 ,物体的正面洧时不 定能反

映该物体的形状特征 ,这方面的例子很多 ,如飞机、火车、汽车等运输T具 ,家具

中也有一部分品种 ,最为突H}的就是椅子、茶几之类 ,如 图 I-81刀亍示的椅子和茶

儿 ,均以其侧竹i作为主视图。

图1-81 Fol了和茶儿

(2)斜视图

当物体某些部分凶亻lˉ斜 ∫基本投影面,用幕本视图表达就不能反映其 ,1· 面的实

际形状和尺寸 ,遇到最多的足处于垂直面位置的表而。如图 !—⒑ 所示的家具 卜的

某一搁板 ,中 1刂一段平
"i处

于讧垂 mi位置.这时设想用一新投影 mi平行于要表达的

平而,然后进行投髟 ,再旋转投影响i使其与止面重合 ,将新得到的投影图移至适当

位置,这个投影图就称为斜视图。它反映了该平面的真实形状 ,这恰是实际加工时

所必需的.斜视图一定要有相应的标注,图 1-82中用一带字母的箭头表示投影方

F刂 ,在斜视图上方川同一字母标 E方向,如
“A向

`该
劁即为

^向
视图。

画斜视图时注意它的形状和尺 丨.如图 I-82所示 ,主视图中只反映了该平 mi

长向丿(寸 ″,而深向尺寸 厶耍从俯枧图 (或斧视图)巾晕得 ,该平面巾间的孔尺寸

也 样 (图⊥未标出 )。  般来说,斜视图方向应与原皋本视图上要表达的平面积

聚性直线方向 致 ,以便 ∫看囡.

需要丽斜视图表达某些表泊i的 实际形状时,往往可以省略一些视图,冈为这些

视图画出的是变形的表面,虽取得了视图的完辂性 ,但常常干生产⊥无用 ,如 图

1-82就省略了左视图.

宀艹
‘:∶ξl袤职业资烬笤讪∫:,:{(程



第 I章 家具设计制因

□ |·

图1-82 斜视图rK其尺寸关系

(3)局部视图

局部视图是仅面出部分的视图,其投影方向还是摹本视图投影方向.当 内于

避免重复表达 ,不需要画整个视图,而仅要表达个别局部形状时 ,就采用局部视

图表达方法 ,如图 1-83中 “2向 ”.当 如图 1-83中 部件左右两端有造型需要

表达 ,这时就可按图 l一抑 那样用一局部视图表示 ,也可因此省略 了左视图.若

有两个局部视图形状完仝一样 ,就 ·J用 图 l-83中 的标注方法 ,都用同一个字母

B表示。

B_ˉ   B向

凵

Ⅱ Ⅱl

图⒈衤3 斜视图 ("向 )和局部视图 (B向
)

当局部视图或斜视图图形呈封闭图形削 ,町仅画出要表达的封闭的图形 ,如图

1 s2和 图 I-83所 示。如果和整体不能分割 ,就要用折断线 (如双折线或波浪

线)画出表达的局部视图范同.

□

厨ε彦灵P△/赉腥焐训皱程

鼷



家县设计师 (田 袤取Jc资格四级 )

2 剖视和剖 面

(I)剖视

为了表达家具内部结构 ,显示其装配关系 ,就要采用剖视的画法来表达.所

以,家具装配图儿其是结构装配囡图形表达方法基本 L都采用剖视画法。

假想用 平面中l切开所要表达的物体 ,然后将挡在前面的部分移去 ,冉进行投

影 ,这样获得的囡形就是剖视图.它将原来看不到的结构形状变成可以看到.图

l-84所 示为一个拙屉.为表达抽屉各零件的装配关系,主视囡和左视图都 ml成 了

剖视图.从图中可看出,剖到的实体部分画上 r木纹 ,这是剖面符兮,后而能看到

的结构都要画上.从图巾叫看出,这里选用的剖切平面足平行竹i.

为适应不同结构需要,剖视仵家具制图中有伞剖视、半剖视、阶梯剖视 扃部

剖视和旋转剖视等 .

1)仝 +l视
。用一个剖切平 lH将所要表达的物体全部剖切 ,所丽l"的剖视图称

为全剖视阿.图 l-84中 的主视图和左视图都属于全剖视图.

图 ⒈丬4 剖视图的Hi来

在装配图巾要注意两零件结合处的证确画法.如 图 l-84所 示,抽屉的屉底板

和屉面板是嵌槽结合,应是紧密无缝隙,在囡上结合处实线为两苓件所共有,不能

特别加粗,更不能画成两条线.俯视图也 样,如屉面板和屉旁板,屉旁板和山甘后

板的结合处都是如此‘,

剖切平 何的选择要注意, 般对称的物体常将对称平响i选为剖切平面,或按需

耍表达的部分选择其位置,最好不要与物体屮表面相切.当剖切平面与物体对称 i矸

覃合时,剖视的标注都可因此省略.剖切平面或作相当距离的移动时,并不影响剖

视图彤,这时也可省略标注.

同家酐虹资格 b=训 墩 屋
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2)半剖视.当家具或其零部件前 ml外形也有结构需娑表达时,采用全剖视就

不能兼顾到前面结构的形状表达.一般情况下 ,既要画全剖视 ,又要保留外形 mt

囡.如果家具或其苓部件具有对称平面 ,这则就可一半保留外形画成视图,另一半

丽成剖视。中间以对称中'b线 为界 ,这就是常用的半剖视图。如图 Ι-85所示 ,主

视图采用仝’
l视 ,而左视图采用了半剖视 ,凶为屉面上有拉手 ,左视图采用 r半剖

视 ,既清楚表达 Fhu旁板和屉底板的嵌槽结合装配关系 ,又显示了拉手的形状。

囹l-85 全剖视9半 nl视

由于半剖视也是一种标准的画法 ,并不意味着真的切去物体的 -半或 1″ ,所

以,剖视和外形的分界线不能画成实线, 定要以单点长画线为界 .

如果剖叨lF面的位置明显 ,不会造成任何误解 ,半剖视和全剖视一佯,-般可

省略标注。当物体不对称刑 ,剖切平面位置不同就会造成剖视图不同,这时就要标

注。如图 1-86所示的小桌 ,主视图半剖视未加标注,而俯枧图的半剖视就加了标

注,注明是
"一"剖

视图 ,A—J剖 切平面的位置即剖切符号 ,用两条长 6~8mm

的粗实线表示 ,尽刂能不、物体轮廓线相交 ,再在剖切符号两边加 L相应字卅。

图 ⒈46 芈剖视标注剖切符号



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

使用半剖视的条件是物体对称。当物体接近于对称 ,

不会引起误解 ,就可以画成半剖视图。

全剖视和半剖视都属单一剖切平而剖视。

3)阶梯剂视囡.用几个平行的剖切平面剖切家具或其

零部件画剖视图的方法称为阶梯剖视 ,如图 1-87所示。

4)局部剖视图.用剖切平面局部她剖开家具或其零、

部件所得的剖视图称为局部剖视图,如图 l-88所示。

5)旋转剖视图.用两个相交的垂直而作为剖切平面 ,

剖切后得到的汛视囡形以两剖切平面的交线为轴 ,旋转成

与投影面平行冉投影 ,这就是旋转剖视.如图 l-89所示的

主视图,标注方法要注意两剖切平面相交处也要与字母.

图 l-89中 的俯视图是一种较特殊的剖视方法得到的。

从图可见到其剖切面位置正好处于而i板和桌腿迮接处 ,故

实际上并未剖切到零件.这种情况相当于将面板拆卸后冉

投影 ,用拆卸代替剂叨,所以剖视图上也没有画剖面符号。

彳

0° 1一盯 阶攥剖视

W一彳

图 1-88 局部剖视

!:∶:l家WLL|资挹语训∫:,;|∶ i.:::

咚 Ⅰ一眇 旋转剖视
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(2)剖面

假想用剖切平 fl将家具的某部分切断,仅画出断面的图形,称为剖面,如 图

l 90a中
^—

J图 .与剖视不同的是.剖切面后面的结构不做投影,不需画出.它

的标注方法和剖视基本相同,如图 I—90a所示 .

剖面分为移出剖面和重合剖面两种。图 1-90a即为移出剖面,即剂面画在原

视图轮廓线外而.若剖面丽在轮廓线内时就称为重合剖i面 ,如图 l-90b所示.这

时标注仪仪画出剖切符号。如果剃面形状不对称还要画上投影方向,也应是 段粗

实线,长为4~6mm,与剖切符号线段垂直,如 图l~Ob所示.当画移出剖面时 ,

移出剖面位置处丁基本视图规定的位置,如图 l-90a中吝刂面画在左视图位置,这

ll表示投影方向的一段粗实线可省略不画 (图 中未省).

a)                               b)

图 1 oC 移fH剖面和重合
·●l面

a)移出削而 b)帚合剖面

当韵l面形状对称时,就省略剖切投影方向粗实线,如图 1-“ 移出剖面例子.

移出剖面雨在剖切平面迹线的延长线 卜 (剖 切平面迹线是剖切平而与投影面的交

线,这里用单点长丽线表示),这 时。J省略字母 .

「

画岬 后泖致程

图 1-91 移山剖面画在剖切平面迹线 lJ延长线上



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

b)

图 I-92 重合剖雨对称与不对称标注不网

a)对称标泣 b)不对称标注

+l面 也可雨在视图中断处 ,当然 ,不能囚视图画成巾断而影响

1-93所示 .

在剖面冈形的画法 H要注意两种剖 i盯不同.图 1-90a和 图 1 q1均为移出剖

面 ,其剖面轮廓线用实线画出, 仃重合剖而如图 l qOb和 图 1 92所示 ,其剃面

轮廓线均用细实线画出。

重合剖面的剖面形状不对称时,就一定要丽出代表投影方向的短粗实线,如图

l92b所示 .

当剃面对称时 ,

视图的表达 ,如图

口 删 凵
图I-os 剖面Lml在视因刂i断处

当用重合剖面来表达雕饰时 ,一般都 只画出雕饰部分的凹凸形状 ,如 图 l—

⒇b所示 .

3 剖而符号及局部泮图

“)剖面符号

当家具或其苓部件画成剖视或剖响i时 ,假想被剖切到的实体部分, 般应画出

剖mi符 :,以表示已被剖切的部分和零部件的+l料类别。各种材+l的剖面符号画法

在家具制图标准都作了详尽规定,要注意的是剖面符号用线 〈剖 mi线 )均为细实

线。图 l Q4列 H}F家具常用材料的剖雨i符 兮画法。

图 1-94中 a、 b为木材横断而i,a为方材,b为板材.方材横断面的剖面符号

以相交两苜线为主,而板材只能徒手画近似年轮的弯曲细实线。c为木材纵断面.

当画纵剖剃面符号会影响倒形清晰时,允许省略剖而符兮.d是人造板中的胶合板

园家职业资裾居洲数 l±
ˉ
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m)

图l o4 吝刂面符号画法

剖面符号.层数用文字另注,图 巾不论 lˉ 数多少都画成二层.两种画法均可.细实

线方向为与主要轮廓线成 30° 。当在图形中因厚度很小尤法再L1o出 两条细实线时 ,

允许省略剂面符号.e足枝面刨花板.r是细木工板横断面,g是细木 T板纵断雨匚

在基本视图上,被而刨花板、细木工板、帘芯板等有覆而的部分均不需单独画出 ,

如 f g。 h是纤维板。i是薄木。j足全属 ,剖 而符 号为与轮廓线成 0s· 的细实线。

当企属厚度在阿形中等于或小于 2mm日刂,则昔刂面涂黑表示.k是塑料、有机玻璃

等,剖 mi符 :是 号水平方向成 0s° 的小方格。l是软质填充料 ,画法是 号水平方向

成 +s° 方格巾加 小黑点 ,方格一般比 k中 的略大.m为砖石料∷

家具中有些 ll+l如 玻璃、镜子和网纱等,一般未被剂切 (外形)也应丽 卜符

兮,这就是图例.如图 1 u5片边图形所示.a为玻璃 符号为 i轮廓线成 30° 或

60· 的三条细实线 纽纰成.b为镜子 ,符号足垂直于主要轮廓线的两条细实线

(一 组)组成.c足网纱,为两组小方桥.图 1一邛 右边则是它们的剖面符号,其

中网纱有两种画法叫选用。d是帘芯板,右边下面是在基本视图上的画法 .

在用剖面符号不能完全表达清楚材料具体名称Π刂,往往要附以文字说明.注

意:用细实线作为引出线引出分格,标注材料名称,要按次序——列出,一般由上

b)

三

国家职⊥赏格g训彀徨
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△

到 盯,由左到右 ,必要时还要写出厚度 ,

如图 】—%所示 .

厚度常用小写希腊字母
“
δ
”

作为代号 ,

' ' '

□

¨ ㈢

鲩
π ∷

骊 跚
dl

目 1-“ 图例及剖面符号 图 l⒚6 多层结构材料HJ丽法

当耍画剖面符号的图形面积较大或较长时,为节省画图时间,使图形清晰 ,

以在两端只画出部分剖面符号以简化图形,如 图lJ7所示。

争

一

阝 I一叨 剖面符
Jˉ ll简化厕法

(2)局部详图

将家具或其零部件的部分结构,用大于基本视阎或原图形的比例画出的图形称

为局部详图.

局部详图是表达家具结构最常用的方法,解决了因基本视图使用缩小比例致使

图形局部更小而无法使各局部结构表达清楚的问题.局部详图可画成剖视、视图、

剖面各种形式,以 ti|成剖视最多,它与被放大部分的表达方式无关。局部详图安排

的位置要便于看图,一是尽可能靠近被放大的图形处,二是有投影联系和结构联系

国家|D△l资袼△-洲级猩
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的尽可能画在 起。总之●~° 便于与原图形联系.

局部详图必须加以标注.方法是在视图中被放大部位的附近,画 出直径 8mm

Ⅱ D

的实线圆圈作为局部详图索引标志,圈 中写上数

字,如图 l一叨 a所示的左图.同 时在相应的局

部详囚附近画上苴径 12mm的粗实线圆圈,圈

中写 卜同样的数字作为局部详图的标志 ,如 图

←J8a所示的右图。粗实线圆的右边中间画一

水平细实线 ,其上写详图所用比例 ,如图 1一鲷

所示 .

al

Ⅱ向  B· 召  拉手C向
Ⅱl    l1    Ⅱ2

b)

图 l o8 局部详图标注符号

局部视图、局部剖视或家具上某零部件的局部视图都可丽成与原视图不同的比

例,但在图名下方必须标注比例,如图 1-98b所示 .

4 榫结合和连接件连接以及其他迕接方式 n勺画法

(1)榫结合

榫结合是家具结构巾应用极为广泛的不可拆连接。它的雨法在家具制囡标准

中有特殊的规定 ,即表示榫头横断面的图形⊥ ,无 论剖视或外形视图,榫头横断

面均需涂成淡墨色 ,以 显示榫头端面形状、类型利大小.也叫用一组平行细实线

代替涂色,细实线数不少于三条,细 实线应平行∫长边,如 图 l-99咔
^—"所

zⅡ 。

要画出榫结合时 ,

图形清晰.

'-△

召

图 1一吵 榫结合丽法+nt定

木材剖而符号尽可能用相交细实线 , 不用纹理表示 ,以保持

国家职业资格掊训∫:,|‘I裎



家具设计师 (日 家取业贪格四级)

当用可拆连接如木销定位时,要注意与同榫的区别,如 图 1-10O所示.木销

画木材横断面剖面符号,垂直相交两细实线与零件主要轮廓线成 45° 倾斜.而圆榫

则按⊥述榫结合画法画三条以上的平行细实线或涂成淡墨色.

圆榫

+

|

|

b)

+

X

C)

图 l—lO1 常川连接件迮+/画 法

旮)螺栝连崔 b)圆 钢旬连铵 Ⅱ

^鳅
钌连痃

图 1-1lK 木销与圆榫的不同画法

(2)家具常用连接件连接的规定画法

家具 H一些常用连接件如木螺钉、圆钢钉镀锌螺栓等 ,家具制图标准都规定了

特有的画法.在局部详图中,它们的画法如图 1— lO【 所示。图巾 a是螺栓连接 ,

巾间粗虚线表示螺杆 ,其巾与之相垂直的不出头粗短线为螺栓头 ,粗虚线另一头的

两条粗短线 ,长的为垫圈,短的为螺母.不同方向的另一视图如图 1-101a左、有

两图.图 1— lOlb是 圆钢钉连接 ,钉头的视图是一细实线 ,十字中有一小黑茕,反

方向则只丽细实线十字以定位。个剖的主视图~L表示钶头的粗短实线画在木材零件

轮廓线内部.G是木螺钉连接画法 ,用 +s· 粗实线三角形表示沉头木螺钉的钉头 ,

钉头的左视图为一粗实线十字,相反方向视图是灬°
相交的两短粗实线。为不致误

解及定位需要 ,常还画出细实线十字。

母̈
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在基本视图上如果要表示这些迕接件位置或数量时,可以 一律用细实线 |字和

细实线 (另  视图 H)表示 ,必要时再用引出线加文宇注明连接件数量和名称 ,

如图 1-102a、 b所示 .

囡 1-102 甘用迮摈件在架本视回 :的 画法

(3)家具专用连接件连接的规定画法

家具专用连接件近年来发展迅速 ,随着板式家具可拆连接和自装配式家具的兴

起 ,家具专用的迮接件越来越多.这阜介绍的几种可拆连接件画法只是家具制图标

准中己作出规定画法的少数几种 ,对于新出现的迮接件 ,其画法可以参照标淮己有

画法的规则简化画出,冉附以必要文字注 ll.

几种家具专用连接件迮接的画法如图 1—l03所示。其中 a是空心螺钉连接 ,b

为圆柱螺母连接件连接 ,c为螺栓偏心连接件连接,d是凸轮柱迮接件连接.这些

都是在局部详图中的简化画法。蓁本视倒 H的丽法可参照常用迕接件画法的规定 ,

即细实线十宇再力Π上引出线义字注明.

刘于杯状咭铰链可按图 I—I“ a、 b所示画法.这里列|}r两种 ,从图中可以看

到的是外形简化 ,田定或调节用的螺钉位置要画J".阎 !-1(⒕ 中右边较小的是在蓁

本视回上的厕法 , iJ见更为简化,仅是示意图。若要说叫J是哪一种,则∷要用引川线加

H文字

"J叨

型号、规格等.画其他各种不 nl杯状铰链刚 ,●l按以上简化原则来丽.

^螺
钌4× 30 术螺钉4灬 0

国:z帚 :1· J/|舅|i娼 J言:贯诎∫敦礓



蒙县设计师 〈圄家取JL资格四级 )

图 1-103 几种家具专用连接件连援的画法

a)空
`山 螺钉逆搜 b)圃 桂蟓母遵接件连攒 c)嫘栓偏心连接侔连接 d)凸 轮柱连揍件连镔

b)

翮
国家眼迦资格培泖教程

十
彐
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1—l∝ 杯状暗铰键nl规定画法



第 I章  家具设计 +。 图

5 螺纹连按画法

(1)基本知识

螺纹连接是刂拆连接中使用最为普遍的一种连接方式.前面介绍的家具迮接件

中,螺纹的画法都被简化成粗虚线 ,这只有在家具制图这一范围内适用。对于设计

L9制造家具连接件,包括拉手、铰链等的图样,都耍按国家标准的规定丽法来画螺

纹件,因此应 r解螺纹连接的规范画法.这 甲先介绍 些有关螺纹的最基本知识 ,

如图 1-105所示.

b)

Fl!-!05 夕卜螵纹承内螺纹

外螺纹是刻在零件外表面的螺纹.如螺钉、螺栓上的螺纹。

内螺纹是刻在零件内表而的螺纹。如螺仔、螺孔中的螺纹 .

牙+l是在通过螺纹轴线的剖面 卜得到的轮廓形状.螺纹有多种用途 ,由此其牙

型也不同,用作连接的螺纹其牙型为三角形 ,

大径是螺纹的最大直径.通常用大径表示螺纹的公称苜径 .

小径是螺纹的最小直径。

螺距是螺纹相邻两牙对应点之问的轴向距离 .

同一大径尺寸条件下 ,螺距和小径都有一定的尺寸 ,这是一般的粗牙普通螺纹

连接件巾用的螺纹.有 n勺 为细牙普通螺纹 ,即 同一大径尺寸时,螺距较小而小径较

大 .

内外螺纹要求大径、小径、牙型、螺距等都相 ln才能相互旋合 .

(2)螺纹的规定画法

l)外螺纹 Ln。 法.如图 1— lO6a所示 ,外螺纹人径画实线 ,小径丽细实线 ,用

国家职业资倨b-训敦层

∷△亠



家具设计师 〈国家职业资格四I’t)

实线表示螺纹终止线。在表现圆的视图上 ,大径画实线圆,小径画约 3/4的细实线

圆弧.外螺纹一般都画成外形视图,包括全剖视 ll。 若巾间是空的,如管螺纹等才

画成剖视状 .

小径的尺寸是由大径尺寸决定的,前面已介绍过粗牙细牙的不同.但一般画图

时 ,常常将实线和细实线之间的距离画成 1mm左右,以简化作图。

Ⅱ

C)

图 l-l06 夕卜螺纹和 内螺纹的画法

2)内 螺纹画法。画内螺纹一般都取剖视状 ,这时大径画细实线 ,小径画实

线。注意剖面符号要画到实线处 ,不要留空.另 -视图上小径为实线圆,大径为约

3抑 左右的细实线圆弧 ,如图 l-106b所示。

图 l—lO6c是不通孔时的内螺纹画法.一般先用钻头钻 光孔 ,其端部由于钻

头的原因必然呈圆锥状 ,画图时为简化作图 一律画成 ⒓0· 。锥状部分不计人光孔

深度尺寸。螺纹终止线同样用实线表示。

螺纹的尺寸标注包括许多内容.这里仅写出前面两项。如图 1-106中 ,M6中

的 M是指粗牙普通螺纹 ,牙型为三角形的连接螺纹 ,6是大径的公称直径.家具连

接件中有些螺纹用 的是细牙螺纹 ,则 要在 M6后 面写上具体 的螺距大小 ,如

M6× O is,0阝 就是细牙螺纹的螺距 .

躅
国家m△/蚕侈培训教程



3)内 外螺纹旋合的丽法.如 图 1—lO7所示是内外螺纹旋合时的画法。主视

图为仝刊视图∷ 刂见内外螺纹旋合部分仍按外螺纹画法画.虽是仝剂视 ,外螺纹

按规定仍以外形视图形式画出.主视倒上内外螺纹大径粗细不同,但 因其尺寸

致 ,所以处在同一条苴线上 ,小径出一佯.另外 ,剖面线都应画到实线外。其次

看左视图,现在厕的是内外螺纹旋合部分的 A A+l视 .可 见也是按外螺纹大径

雨实线圆 ,小径丽约 3/4左右细实线圆弧 ,但注意这个视图⊥外螺纹杆件要厕剖

面线 ,剖面线方向要与内螺纹所在零件的剖泊i线方向相反 ,以 示区别为两个零

件.而 nl~芈螺纹孔的零件的剖面线方向与间I10,尢 论画几个剖视囡都娑注意完

全一致 .

笫 1素  家具设计制图

图 1-109 内外螺纹旋合画法

建沙技能要求
绘制家具图

操作准备

1 对所绘图样进行识读 r解 ,在绘图之前尽童做到心中洧数。

2 准各好必需的绘图T具 、仪器、用湿|,并把图板、丁字尺、
=角

板等擦拭

干净 ; i/各种绘图用具放在桌子的布边 ,但不能影响丁字尺的 卜下移动 ;洗净双

手Ⅱ

3 选好图纸 ,鉴别图纸的止反面,可用橡皮在纸边试擦 ,不易起毛的而为正

I白i。

4 将阿纸用胶带纸固定在图板的适当位置。固定时,应使图纸的上边对准丁

字尺的上边缘 ,然后下移使丁字尺的~E边缘对准图纸的下边.最好使图纸的下边与

囡板下边保持大于一个丁字尺宽度的距离 .

— ˉ    鹎

囝家a·J″资褡 l· 泖数l±
ˉ



家具设计师 〈田家取业资格四级 )

操作步骤

步骤 1 图框线和标题栏

根掮制图标准的要求 ,首先把图框线和标题栏的位置画好 .

步骤 2 决定画面构图

依据所画图形的大小、多少及复杂程度选择好比例 ,然后安排好各图形的位

胃 ,定好图形的中心线或基线.图面布置要适中、匀称 .

步骤 3 画轮廓线

首先画图形的主要轮廓线 ,然后由大到小 ,厕上所有的轮廓线。

步骤 4 画尺寸线

丽出尺寸线和尺寸界线等。

步骤 5 检杳修芷

检查修正底稿 ,擦去多余线条。

步骤 6 铅笔加深

先曲线 ,盯苜线 ,后斜线 ;各类倒线的加深顺序为细单点长画线、细实线、实

线、粗实线、粗虚线。

最后画出起止符号 ,注写尺寸数字、说明,填写标题栏 ,加深图框线 .

步骤 7 描图

家具在制作过程中,往往需要多份图样 ,这些阎样通常采用描图禾Πall图 的方法

进行复制.描图就是用墨线把图样描绘在描图纸 (也 称硫酸纸 )上 ,它是用来复

制直接指导生产的施I图 的底图。

猫图 LJ铅笔加深的顺序相同,同一湘I细的线要尽壁一次画出,以便提高绘图的

效率 .

步骤 8 检 Fr校核

图样绘完后 ,必须进行 -次全面的检查 ,校核是否还有错误或遗漏。对画得欠

仕处还应进行修改 ,以确保图样的正确、完整、清晰。

注意事项

l 画底稿采用 H~3H的铅笔 ,所有的线应轻 淡、细、淮,不要重复描绘 ,

以目光能辨为准 .

2 对有错误或过长的线条 ,不必立即擦除,可标以记号 ,待整个图样绘制完

成后 ,再用橡皮、擦图片擦除.

3 为了保持图面干净 ,在作图时,叫 用白纸枝盖 ,只露出所要画的部分。

4 加深粗实线的铅笔宜选用 B~2B,加 深细实线的铅笔官用 H~2H,写字的



铅笔用 H或 HB。 加深圆或圆弧nl所用的铅芯,应比加深同类型直线所用的铅芯软

号。

5 加深粗实线时,要以底稿线为中心线 .以保证图形的准确性 .

6 要勤修削铅笔 ,用力要均匀 ,粗实线或周弧可重复儿次画成 .

7 修正铅笔加深图可用擦图片配合橡皮进行 ,尽量缩小擦拭的面积 ,以免损

坏图纸 .

8 同类图线其粗细、深浅要倮持一致 ,按照水平线从 H到下 ,垂 自线从左到

右的顺序依次完成 .

9 描图刚 ,图板要放平 ,墨水瓶干万不叼放在图板上,以免翻倒沾污图纸 .

手和用具一定要保持洁净.每画完 一条线一定要等墨水干透冉画,否则容埸弄脏图

面.若丽错或有墨污,一定耍等墨迹干后再修改。修改Πi,可用双面刀片轻轻地将

画错的线或墨污刮掉 ,刮Π刂,要将 F。 纸放平 ,力量轻而均匀,T万不要着愆,以兔

刮破描图纸,刮过的地方用软橡皮擦净并压平后重描。

笫 1章  家具设计制图
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+徒手作图技法                         i

徒手作图是 -种不受条件限制 ,作图迅速 ,容易更改的作图方法。徒手作出的

图称为草图.卓 图是△程技术人员表达新的构思、拟定设计方案 创作 现场参观

记录及交谈等方面的有力工具。丁程技术人员应熟练掌握徙手作图的技能。

草图的
“
草

Ⅱ
宁仅指徙手作图而言 ,并没有允许潦草的含义。徒手作图同样

有一定的要求 ,即布图 图线、比例、尺 刂大致合理 ,但不潦草。

徒于作图 ,●I以使用钢笔、铅笔等画线工具。选用铅笔最好选软一些的,一般

选用 B或 2B,铅笔削长 点 ,笔芯不耍过尖 ,耍圆滑些 .

徒手作图要手眼并用 ,作垂直线、等分线段或圆弧、截取相等的线段等 ,都是

靠眼睛 H测 估计决定的.

画苜线刚 ,要注意执笔方法.画短线刚 ,用手腕运笔 ;丽长线时,用整个手料

动作 ;画水平线nl,铅笔∷要放平些.丽长水平线叫先标出直线的两个端点 ,掌握好

运笔方向,眼睛此Π寸不耍看笔尖 ,要盯住终点,用较快的速度轻轻画出底线‘,力口深

底线nl,眼睛耍盯住笔尖 ,沿底线丽出直线并改止底线不平滑之处,如图 1—lO8a

所示.画 竖直线和斜线时 ,铅笔要竖高些 ,画法与丽水平线的方法相同,如 图

1-108b和 图 l-108c所 示 .

国袤职业赉格b=岬涅=:l冂



家具设计师 (国 家职业资格四级 )

h}

图 l-lO8 徒手 ul线

吝)"水平线 b)丽竖盲线 0厕 斜线

绘 制 沙 发 三 视 图

操作步骤 (见图 1-109)

步骤 1 依据所画图形的大小,选择好比例,然后安排好各 /l形 的位置,定好

图形的巾心线或基线。

步骤2 首先画图形的主要轮廓线,然后由大到小,画上所有轮廓线
^

步骤3 检查、修正底稿,擦去多余线条 .

步骤4 铅笔”Π深.

凵 凸
Ⅱ

曰lEll

C)

图 1-109 沙发 :视图及作冈步骤

翮
国客职业a/。坞训∫。●lzˉ



第 1章 家具设计扪日

躞 ∴字习甲元 2 家目结相图绘制

澧抄学习B砸

>了 解家具图样基础知识

>了 解家具结构图画法知识

>能绘制家具结构圄

1 设计图

(I)设计草图知识

设计人员设ii新家具nl常耍考虑许多冈素,比如市场需求 ,便用者的翌求、环

境 居室的功能、R寸 ,作必要的调秃研究和查找相关资料等.囚此 ,在构思新家

具时往往先 h·lf勾丽草图.草图足一种 F.稿性质的偷图,设计人员要求能尽快地

将思维中想象的家具形象画到纸mi H火 ,所以常常就用 支笔 ,不用T具或用简

单I具随手画出,这种不以尺寸比例ll手勾画的家具形象图形叫以称为设 计草

囡。设计草图的形式由设计者习惯不同而不 rl,也根据需耍 π畀. 般来说 ,帝

从整个室内环境立体效果和功能需要出发 ,儿画室内透视效果图 室内设计平面

图,再丽其中的家具透视刚和视图∷当室内面积祠l布局等情况不确定时 ,只能依

肖叫 般资料来设汁较通用的家具 ,市场上的成套家只一般都足这样设计的。无

沦足根椐其体的居室场所还是一般通用的市场商品家其 ,无论造+J如何 ,都要注

意家具功能尺寸。相当部分的家贝功能尺寸在 F=家标准中都已右明确规定 ,设计

时不要忽略 .

唇 I—11O 图 1— ll1都是某单柜马宇桌的设计草图丽法.图 1一
"0丽

的是透

视棠图,图 1— lll是视图,往住是主视图。透视注重立体三维形象 ,雨视图可研

究大致的体量比例正面分割等 ,各有专用。所以,设计草图常常既画透视草图也画

视图 必要时还耍画出一些细部结构 ,以表达设计者在这方面的设计意图.但无论

哪种画法 ,都要有相当数晕 ,以便比较和选择 ,丬 能最后确定比较满意的方案 ,而

毽勤知识要求

同家职业 0̄B痞泖蓼碍

F||宀



家具设计师 (国 家职业资格四级 )

进行深人研究 .

丽设计草图必须保证一些事先确定的尺寸 ,例如家具的一些功能尺寸、外形轮

廓尺寸或一些特殊耍求的尺寸。如图 I-110、 图 l_l11所示 ,单柜写字桌的容腿

空间高不能低T580mm,宽不能小于520mm,桌面宽深尺寸和高度尺寸也是桌子

的功能尺寸,都要标出.以供进一步画设计图时参考 .

(2)设计正稿知识

在设计草图的基础⊥选定某个外观造型肃眭古构的家具设计方案,接着就着手画

bl             Φ

图 l-1∶ 0 家具设计草图——透视草图

俨 呖

^>520

d9                        ε)

图 1-111 家具设计 葶图——视 lxl

斗

 
Φ

0
0
”

^
〓

t躬
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第Ι章 家具设计制图

止式的设计图.从设计图丌始 ,图样已从设计丌始进人生产阶段 ,因此●.° 求用仪器

工具按实际尺寸取缩小比例画出,图 1— 112就是某一单柜写字桌的设计图.

图1-"2 单舡写宇桌设|图 (图形)

设计囡的囡形多画
=个

基本视图,以便在
=个

主要方向上对形状比例有 直观

感觉 ,且主要画外形。除了视图外 ,往彳r耍 附加画一个透视图,为 了进 步考察该

家具的外观形象甚至功能,设计图上的透视图应该是家具实际尺寸缩小 定比例后

桉投影原理止确画出的.如果另有单独的透视效果图,设计图⊥也冂省略透视图‘,

设计图上的尺寸首先是家具外形轮廓尺寸 ,一般称为总体尺寸或规格尺寸,如

总宽、深和高.其次就是功能尺寸,对写字桌来说 ,总体尺 △宽、深、高同吲也是

功能尺丨,还有桌下容腿空

"刂

的高、深、宽尺丨,还要注上臬些主要尺寸,这些尺

寸髟响到功llg或造型 ,如抽屉和门的大小尺寸等。

最后还要注意的是 ,设计图i没计草图不同,它已经是正式图样了,应按国家标

准图纸幅巾i选择图纸大小,要画出图框标题拦等,并在责任签字栏内签字 ,送有关部

闸审核.一张图纸一般画一个图框 ,一个图框内贝能画一件家具产品的设计图.

没计图上除了上述图形、尺寸外,还应包括技术条件 ,诸如主要使用材料、色

泽、涂饰方法、表巾i质量要求等 ,这坠就不——列举了.

2 装配图

家县装配图是用来指导家具⒋产的重∷要图样.装配图的内容与画法随着+产方

式的不同而有所差别.装配图也是在设计图的基础上,考虑内部结构、制造方法画

出来的.H前装配图主耍有三种类型,即结构装配图 装配示意图丙l装配 (拆卸 )

冈家职哑资娼b-ˉ训敦瑁

菡



家具设计师 (国 家职业资格 四级 )

立体图.

(1)结构装配图

这种图在框式家具生产巾用得颇多‘,结构装配图不仪是用来指寻已加T完成的

苓部件装配成整体家具 ,还指导一般零部件的配料和加工制造 ,常lR代昝件图和部

付图,整个忄产过程基本上就靠这种图样。因此 ,结构装配图不仪要求表现家具的

内外结构、装配关系,还要表达洁楚邯分苓部件形状 ,尺 寸出较详尽。如图 l—

"3和
图 I— ll4所示是单柜写字桌的结构装配图两个部分.图 l—n3画了基本视

图,△个图都画成 r剖视图,而外形因较简单无特殊造型耍求而没有画出,但也有

个透视外彤可供参考.图 1-1l4为 叫充分显示装配关系和结构的九个局部讦图∷,

可以说「o9部详图是家具结构装配图的必耍图形。为便于看罔,画局部详阿要注意如

下儿点: 是比例一般奴 ⒈2,也可取 ⒈1.⊥ 是各有关的局部详图要有联系地排

在一起 ,以双折线断开即可.如 图 1-1l4所示的 1、 2、 3、 4号 详图 ,5、 6 7、 8

号详图。△是局部洋图与基本视图画在一张图纸上时,局部详图要靠近基本视图被

放大的部分 ,这些都是为了便于看倒查找 .

疋丌旦
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图l-ll3 写字桌结构装屺图基
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第 !章  家具设计制图

●江

κl-n4 写字桌结构装配阁局祁详Fl祁分 (① ~0为零酃件编号)

结构装配图上的尺寸相对来说比较多,除 了总体尺寸宽 深、高 定要直接注

出外,凡配料 加工、装配需要的尺寸鋈本上都应注出,或 ·r以根据己知尺寸推算

得出。某些次要的尺寸则不全注出,需要时±l接在局部详图巾量取 ,当然这只是极

少数情况.所以这是局部详图的比例一般都取 ⒈2和 ⒈l的缘故 .

除此之外 ,凡加工装配所要注意的技术条件也都应注写在结构装配图 E.

与纬构装配图配套的还有苓部件明细表 ,包括苓部件名称 材料、规格尺 △

等 ,还包括连接件 、涂料用量、品种等。较简单的家具明细衷也可直接画在标

题栏⊥方。

(2)装配示意图

装配示意囡的作用足在家具零部件都 Lj加 I完毕和配齐的条仵下 ,按照图样

娑求逃行装配成产浔丨.冈此 ,装配示意图比结构装配图简化得多.因 为装配示意

Ⅲ不需要将零部件的形状尺寸表示清楚 ,仪仪指明其在整个家具中的位置以及与

其他零部件之间装配关系即可.图 1—
"5就

是单柜纺字棠的装配示意图,可 以

与图 l—n3、 图 !_ll4结构装配月做比较 ,一般装配示意图都不雨局部讦图 ,

尺寸也比缔构装配图少得多 ,仅注出家具装配后耍达到的尺寸 ,如 总体丿丈寸的

C)出

⊙
⊥ ?

同家职业 oˉ Bg训剪礓

∷||∶Ⅱ∷

=Ⅱ
△冂



家具谖计师 (E=l家职●L资袼四级 )

宽 深、高 ,容腿空间尺寸等.另 外 ,装 配示意图一般都要标出主要零部件编

号 (连接件除外 ),零部件的编号要按顺序围绕视图外ul顺 时针或逆nl针方向

标出 ,目 的是为了容易对号查找.当 然 ,零部件的编号应和零件图、部件目⊥

的编 :完命一致。很明显 ,生产家具仅有装配示意图是不够的,必须要有配套

的全部零付图、部件图.反过来说 ,若有了零部件图,最后只耍装配示意图就

习以了,无须像结构装配囚那样 ,各细部结构都画得很详细 ,以 至于从图上看

显得很繁杂。

8

9

lo

Fl I-"5 单框刂字桌装配示意图 (1~ll为零邗件编穹)

(3)装配 (拆卸)立体图

家贝图巾也有以立体图形式表示家具各零部件之闾装配关系的,主要是自装配

家具销售时 ,为方便顾客自行装配家具 ,将家具各苓部件的立体图形式画出,更多

的是画成拆卸状,图 l— l16所示就是一种画法.图 E画的仍是前面已画过各种图

样的单柜写宇桌。画这种立体图一股以轴测囡居多 ,但尺寸大小往往并不严格 ,只

要清楚表示零部件之间如何装配,装配的相对位胃就可以了.除了销售用图外 ,也

有生产厂家的装配图用这种形式的.这种图的优点是立体感强 ,对工人的看图能力

要求较低.l|是 叮一般装配图相 l匕 ,装配关系较为复杂一些的家具用这种立体图往

往无法表达清楚。

〃∷∶|

Iξ∶:l翱 资掐若训∫:,·、Ⅰ程



第 1章  家具设计制图

图 l-1l6 装配 (抄,卸 ) Ⅱ体图 (1~ll为 零部件编号 )

3 零部件图和大样图

(1)部件图

家具中经常见到的如抽Fll,各种旁板、脚架、门、顶板、面板、背板等都是部

件.有 r部件图,组成该部件的零件一般就不再黹要苓件图,图 1—ll7是单柜写

字桌的脚架部件图,从图中叫看到,脚架向四个苓件组成,其屮主耍的底板零件上

打有四个 φ25mm的连接件专用孔,且都有尺寸注 ll了位置‘,此外,与连接件相配

合的还有定位销孔眼,底板⊥还有 条槽是用于装嵌背板的.为 了要使部件能与其

他有关冬件或部件止确
"匝

利地装配成家具 ,部件 E各部分结构不仅耍画清楚,更重

要的足有关连接装配的尺寸特别∷要注意不能搞钳,不能遗漏 .

尺寸一般叫大致分为两类.一类是大小尺 刂,例如孔眼的直径、凹槽的宽深、

总体的宽深高等,这类尺寸足诀定形状的,所以也称为定形尺寸;另一类是定位尺

寸,如孔的位胃尺寸,包括孔眼距离零件边缘蓁准的尺寸、孔与孔之问的距离尺刂

画^mJl/自撂 .-洲翦程



家娈设计师 (国 家职业资袼四级 )

等.部件图不仅形状尺寸都要齐仝 ,其他有关生产该部件的技术要求也都要在图样

⊥注叨.当然一个部件就要有一个单独的图框和标题栏。

图 l—l17 脚架部件图

(2)零件图

家具中除了部件外就是作为单件
"l现

的零件.零件习以分为两类,一类是直接

构成家具的,如竖档、横档、腿脚、望板、挂衣棍等,以及组成部件的如屉面板、

肛旁板等。另一类就是各种连接件,如 圆旬、木螺钉和各种专用连接件等.后 类

零件 般都是选用市场上销售的标准件,只需按要求注明规格、型号、数量等就可

以,当然无击图样 .

图 1-"8是单柜写字桌的有旁板苓件 l/。 由丁该旁板是由整块巾密度纤维板

做成,没有其他附件装在上面,所以还是苓件。从图中可看到,形状结构并不复

杂,主要是孔眼甚多,必然耍有一系列孔眼的大小尺寸、定位尺寸,对于其中一些

在佟lH很小的小孔眼往往就省略不画,仪画一细实线 丨字,用不带箭头的引出线注

出数量、孔眼直径、钻孔深度,如
“
2× φ8深 lO\画有圆的小孔眼则可以用带一

个箭头的尺寸线注出其:自:径 数量等尺 刂数据.

当然 ,凡是对零件成品应该有的技术要求 ,在零件图 H都必须注写清楚。苓

件图中画的苓件即使图形简单、尺寸不多,也应一个零件一个图框 ,选择标准图

纸幅面 ,标题栏中应填写的栏目都应与余。避免一个囡框内同时画几个零件的零

件图。

国家职△/夤格b。训∫鞅程



第 l章 袤具设计剞图

2×咖0深⒓

l·ll-】 18 申柜写字桌右旁扳零件图

(3)大样图

家具巾某些零件有特殊的造型形状要求 ,在加工这些零件时常要根据样板或模

板画线 ,最常见的如一般的曲线形零件 ,就要根据图纸进行放大,画成 ⒈l的 比例

并制作样板 ,这种图就是大样图。大样佟也常先画成原值比例大小 .以此图为准画

线制样板 ,然后为保存资料存档 ,再据此画成缩小比例的图 .

礓抄技能雯求
绘制写字台结构装配图

操作步骤

步骤 1 依据写宇台图形的大小 ,选择好比例 ,然后安斜|好各图形的位置 ,

好图形的中心线或基线 .

⋯
国家职业资娼岩d敦徨



家具设计师 (国 家取业资格四级)

步骤2 画写字台的主要轮廓线及内部结构线,然后由大到小画上所有轮廓

线.

步骤3 检查修正写字台底稿,擦去多余线条.

步骤4 用铅笔加深写字台图线.

步骤5 最后标注写字台所有尺寸.

绘制床屏 曲线大样 图 (见图 1-ii9)

操作步骤

步骤 1 原图上画网格

放大画原值比例图时要先按尺寸画出网格 .

步骤 2 画大样图网格线

按实样尺寸画好与原图网格数童一致的网格线。

步骤 3 确定关键点

对于平面曲线一般用坐标方格网线控制较简单方便 ,在网格线上取相应位置的

关键点。

步骤 4 连接成曲线

冉一系列的点光滑地连接成曲线 ,就 ·J画 出所需要的曲线了,无论放大或缩小

都一样 .

步骤 5 注明尺寸

网格图在i下方一般应注有网格的尺寸 ,如
“
每格 50× 50” 或只注明

“sO×

50” .单位都是 mm.图⊥注明必要的尺寸,如外形轮廓尺寸以及圆弧的苜径、半

径等 .

国冢职业资格ε训暾程

图 1-n9 某床屏曲线大样图



第 1章 家具设计剃因

|

}   l 
国家标 准制 图的统一规定有哪些 ?                   

⒖

|   2 家具 三视 图是 怎样 形成 的?                      |

{   3 家具 图包括哪几种 图纸?                       }

}   4 
画三视 图的步骤有哪些?                      |

9   5 如何绘制床屏 曲线大样 图?                     |
|                                                                                                                     |

`.000.00000● oooo●oo●00●ooo●ooo0‘ooo.0000● 00●o00oo′

注意事项

1 床屏由于是对称的图形 ,图上左边的单点长画线上下方都有两条平行细实

线短线,这就是对称符号 (线长6~l0mm,平行线间距2mm左右).由此可知这

个图形仅是床屏的一半 .

2 假如曲线中有圆弧,则也可注出圆弧直径或半径尺寸。

'。

。·。 00·00oooo● oooo令 oo●oooo● o夺 0●0● 0●p.0000.夺 0● 0● 0●oⅡ
`

|                                           |
|             甩  考  题              | |

|

国家职业algb±v教程
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∷ 第 2章

计算帆辅Ⅲ设计

第 1节  AutoCAD绘 制二维家具图

毽勤学习目丽
>掌握 AutocΛD软件绘匍l二维家具图

>了 解 Aut。 cΛD软件设置绘图界限

>能运用 AubCAD软件进行二维图形绘制

>能运用 AutoCΛD软件进行图形修改

>能运用 AtltoCA D软 件进行家具休 .邑 椅、工作犄、书桌、靠背酒吧椅、电视柜

的锏图

⑩ 知识要求

1 设置绘图界限

绘图界限是指设置图形绘制完成后输l"的 图纸大小.常用图纸的规格有 AO~
A5,一股称为 0~5号 图纸。绘图界限的设置应与选定图纸的大小相对应。在模型

空问巾,绘图界限用来规定一个范围,使所建立的模型始终处于这 范围内,避免

在绘图时J}错 .

国家职业资袼●=泖∫数程



第2章  计葬机辅助设计

|      便用劁形 /r限 LIMITs命令,可以定义绘图边界,相 肖于手I绘图时确定图纸

的大小。绘图井限是代表绘图极限范田的两个二维点的 WCS坐标,这两个二维点

分别是在绘Ⅲ范 +· 的左下角和布上角.绘图 /̄f限确定的矩形就是当前定义的绘图范

闱,在 z方
"J上

没有极限限制。

(1)图形界限的作用

Ⅱ       图形界限是 l旺芥坐标系中的工维点,表示图形范H的左下和右 H边界.图形界

‘     限有以下几种作用 :

【      l)打 开界限检查功能之后,图形界限将输人的坐标限制在矩形区域内.

2)决定显示栅格点的绘图区域.

}      3)决 定相对丁图形界限视图的大小.

.      4)决 定命令中
“
全部 (A)” 选项显示的区域 ,

〉  卩亻豪蝥翼舅絮絮‰形嬲筱
●      2)命 令行,ⅡMI"。

(3)操作步骤

使用劁形羿限 uMITs命令,设定绘图界限范围为 +°O mm× ”7mm(3兮图

纸).具体操作步骤如下 :

1)在命令行上输人图形界限命令 LlMIⅡ ,启动图形界限命令.

2)命令行上提示 :“ 重新设胃模型空问界限 :” 。

3)在命令行上提示
“
指定左下角点或 [开 (oN)/关 (oF r)] (O∞ o0,

o0∞0>;” 时,输人绘图区域左下角坐标 (0,0).

4)在命令行提示 :“ 指定右 H角点 (4⒉)OCO0,匆70α⒑>F时 ,输人绘图

区域右 卜角坐标 (+° 0,⒛ 7)。

2 点的输人方法

在绘图的过程巾,经常耍通过输人点的坐标来确定某个点的位置。在绘制直线

时需要输人端点,绘制圆或圆弧时需要确定圆心点。

(1)启动点命令的方法

1)下拉莱单。执行
“
绘劁

”
/“ 点

”
命令.

2)绘图I具栏。  .

3) 命 令 行 . P0TNT (P0)。

国家职业资桴ε训敦程



家具设计师 〈田家。P业 资格四级 )

(2)在 “
绘图”

菜单
“
点
”
的子菜单中,系统提供了绘制点的4种命令

1)各命令的含义

①单点命令.在绘图区绘制一个点。

②多点命令.在绘图区绘制多个点。

③定数等分命令.在绘图区选择对象,然后在命令行的提示下输人等分的数

目.

④定距等分命令。在绘图区选择对象,然后在命令行的提示下输人定Il0等分的

数目.

2)指定点的方式

①用鼠标指定.移动鼠标,在绘图区需要输人点的位置单击即可。

②用绝对坐标指定。直接输人 X和 Y的实际值 (不能是变呈),中 问用逗号膈

开,表示相对原点的距离,如 〈10,20)表 示相对于原点的 X坐标为 10,Y坐标

为⒛ .

③用相对坐标指定。输人时在坐标前添加
“
@” ,其后的ΔX和 ΔY的值表示

相对前葭的在 X和 Y方向的增篁,如 (@50,100)表示相刘前一点在 X轴上增加

50,在 Y轴方向增加 ]∞ .

④用极坐标指定。输人方式为:@距离 <方位角。表示从前一点出发,指定到下

一点的距离和方位角 (与 夂轴正向的夹角),@会自动设置前一点的坐标为 (O,0).

3 绘制直线

直线命令是绘图过程中使用最为频繁的,是组成图形的基本图形对象之一.用

户可以选择两个端点绘制一条直线,选择端点时,没有方向的限制,可以从左到

右,也 刂以从右到左 .

启动直线命令的方法有如下 3种 :

(l)下拉菜单。执行
“
绘图

”/“ 直线
”

命令.

〈2)绘图△具栏。 '。
(3)命令行。ⅡNE(L)。

启动该命令后命令行 H提示 :“ LIN E指定第一点 :” ,用户町以单击芹键在 Au

m绘图区内确定一点.命令行继续提示
“
指定下一点或 [放 弃 (U)]:” ,用户可

以单击左键在绘图区内指定下 -点 ,也可以使用键盘数字区输人点的坐标值进行定

位。若直接按下 Enter键 ,则结束直线绘制命令,回 到等待命令输人状态.若用户

连续确定直线端点,则在确定到第四个端点后,命令行⊥将提示
“
指定下一点或

塑 ~ˉ ˉ

f晷寻家IR./资桴后训暾程



第2章 计箅机熵助设廾

[闭合 (C)/放弃 (U)]:” .命令行上提示多了个
“
闭合

”
选顼,该选项用于将

直线绘制为首尾重合的封闭图形.

4 绘制多段线

多段线是作为单个对象创建的相互连续的序列线段.可以创建直线段、孤线段

或两者的组合线段.多段线命令用于绘制包括若干直线段和圆弧的多段线,整条多

段线。l以作为一个实体统一进行编辑.另外,多段线可以指定线宽,因而对于绘制

一些特殊形体很有用。

(1)启动多段线命令的方法

1)下拉菜单.执行
“
绘图

”
/“ 多段线

”
命令。

2)绘图工具栏。0。

3) 命 令 行 。 PLINE。

(2)各选顼的含义

启动多段线命令后,命令行将提示
“
指定起点 :” ,确定多段线的起点后,命

令行继续提示
“
指定下一个点或 [圆 弧 (A)/半 宽 (H)/长度 (L)/放 弃

(U)/宽度 (W)]:” .

l)圆弧。将多段线绘制方式设置为弧线方式,输人 A后 ,命令行将继续捉示
“

[角度 (Λ )/圆心 (CE)/闭合 (CI.)/方向 (D)/半宽 (H)/直线 (L)]半

径 (R)/第二个点 (s)放弃 (U)/宽度 (W)]:” 。其各选项含义如下:

①角度。指定圆弧的圆心角。

②圆心.指定圆弧的圆心.

③闭合。闭合多段线,即将最后一氪与多段线的起点连接起来,并结束命令。

④方向。指定圆弧在起始点处的切线方向.

⑤半宽.设置圆弧的半宽值。

⑥直线.返回绘制直线方式,其提示转为多段线命令的提示。

⑦半径.指定圆弧的半径.

⑧第二个点。用三点方式绘制下一段弧的第二氐。

⑨放弃.取消刚绘制的-段圆弧多段线。

⑩宽度。设置多段圆弧的宽度。

2)半宽.设置多段线的半宽值。在输人多段线的起点和终点时,AuωCAD都

会提示输人半宽值,并且在绘制多段线的过程中,每一段都可以重新设置半宽值。

3)长度.设置下一段多段线的长度.该线沿上一线段的方向绘出,若⊥一段

国家职业资鸫谱洲∫数程

觊



家具设讣师 (国 家取业贪格四级)

是圆弧,则绘制与圆弧相切的线段 .

4)放弃.取消刚绘制的一段多段线。

5)宽度。设置多段线的线宽,要求设置起始线宽和终点线宽.

5 绘制样条曲线

样条曲线命令刂以通过指定坐标茕来创建样条曲线,可以封闭样条曲线使起点

与端点重合。

(1)启动多段线命令的方法

1)下拉菜单.执行
“
绘图

”/“样条曲线
”

命令。

2)绘图工具栏.〃 .

3) 命 令 彳亍. sPLlNE (sPL)。

(2)各选项的含义

样条曲线命令用于绘制 2次或 3次的曲线,它可以由起点、控制点、终点及

偏差来控制曲线.执行样条曲线命令后,系 统将提示
“
指定第一个点或 [对象

(0)]:” ,接着提示
“
指定下一点或 [闭 合 (C)/拟 合公差 (F)]<起 点切

l句 >r’ 。

1)对象 (o)。 将一条多段线拟合生成样条曲线 .

2)闭合 (C).+成  条闭合的样条山线.选择此选项后,系统提示指定切线

矢篁,然后结束命令。

3)拟合公差 (F)。 输人曲线的偏差值.伍越大,曲线离控制点越远;值越

小,曲线离控制点越近.

4)起点切向.指定样条曲线起始点处的切线方向。

6 绘制圆弧

在 AuωCAD中 ,绘制圆弧的方法很多,所有方法都是由起点、方向、屮点、

终点、弦长等参数的设置来确定并绘制的。

(1)启动圆弧命令的方法

l)下拉菜单.执行
“
绘图

”/“ 圆弧
”

命令.

2)绘图工具栏. '。

3) 命令彳亍。ARC (A)。

(2)各选项的含义

启动
“
圆弧

”
命令后,系统提示

“ARC指定圆弧的起点或 [圆 `b(C)]:” ,

蠲
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∶
  尻珲F丹

点或圆心后 ,接着

罕

示
“
指定圆弧的第二个 ⒋或 [圆 心 (C)榀 点

1)指定圆弧的起点.单击左键确定圆弧的起点.

∶      2)圆 `b(C)。 指定圆弧的中心点。

3)指定圆弧的第二个点。单击左键确定浏弧的第二点 .

·      4)端
点 (E)。 指定圆弧的终点 .

勺实体。

l)下拉粜单。执行
“
修改

”
/“ 删除

Ⅱ
命令。

}      ∶}∶;l∶ ,∶∶
廴苫:ir扌氵E).

|      (2)便 用删除命令的操作步骤

1)在命令行上输人 ERAsE,启动删除命令 .

2)在命令行上提示
“
选择对象 :” 时,选择删除冂标。

3)选择目标后命令行将提示
“
选择对象 :表示的选择的Ii象 H标

”
.

4)在命令行 H提示
“
选择对象 :” 时,按下 Enter键删除对象 ,并结束删除命

令。

8 绘制矩形

矩形命令以指定两个刘角点的方式绘制矩形,当两角点形成的边相同时则△成

JE方形 .

(1)启动矩形命令的方法

l) 卜拉菜单。执行
“
绘图

”
/“矩形

”
命令。

2)绘目工具栏。 口
.

3)命 令 行 。REC叭NC(REC).

(2)各选项的含义

启动
“
矩形

”
命令后 ,系 统提示

“
指定第一个角点或 [倒 角 〈C)/标 高

(E)/圆角 (F)/厚度 (r)/宽度 (W)]:” .

1)倒角。设胃矩形的倒角距离.

2)标高。设置矩形在
=维

空间屮的基泊i高度。
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3)圆角.设置矩形的圆角半径.

4)厚度.设置矩形的厚度,即三维空间 z轴方向的高度。

5)宽度。设置矩形的线条粗细.

9 偏移对象

“
偏移

”
命令可根据指定距离或通过指定点建立一个与选择刘象相似的另一个

平行对象.它可以平行复制直线、圆、圆弧、样条曲线和多段线,若偏移的对象为

劐闭体,则偏移后图形被放大或缩小,原实体不变。

(1)启动偏移命令的方法

1)下拉菜单.执行
“
修改

”
/“ 偏移

”
命令。

2)修改T具栏。 鎏 .

3)命令行。0F卟FT(0)。

(2)各选项的含义

1)指定偏移距离或 [通过 (T)/删 除 (E)/图层 (L)] <通 过 >:输人偏

移的距离值。其中 (通过 >:用于创建通过指定点的对象。

2)选择要偏移的对象,或 [退 出 (E)/放弃 (U)] (退出 >:选择需要偏

移的图形对象。

3)指定要偏移的那一侧上的点,或 [退 出 (E)/多个 (M)/放弃 (U)]

(退出 >:在偏移一侧选择一点。

10 修剪对象

修剪对象是指用指定的一个或多个的边界来修剪与之有相交的对象.可以利用

对象最近的交叉点进行修剪。

“)启动修剪命令的方法

1)下拉菜单.执行
“
修改

”
/“修剪

”
命令。

2)修改t具栏. 氵 .

3)命 令 行 。TRIM(TR)。

(2)各选项的含义

l)选择对象或 (仝部选择 >.选择修剪边界的对象。

2)选择要修剪的对象,或按住 sllin键选择要延仲的对象,或 [栏选 (F)/

窗交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删 除 (R)/放弃 (U)]:选择修剪的对象,完

成图形的修剪.其中该命令提示中各项的含义如下 :

蠲
国家职业寅袼笤训∫敦程
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①选杼要修剪的对象.选择要修剪的对象,选择一个对象后,系统会继续提示

该行信氢,允许对多个对象迸行修剪,直至按下 Enter键结柬修剪对象选择。

②栏选 (F).输人选项 F选择需要修剪叉l象 ,

③窗交 (C).选择矩形区域 (由 两轰确定)内部或与之相交的对象.

④投影 (P).指定修剪对象时ΛuhcAD使用的投影模式.

⑤边 (E).确 定是在·J一对象的隐含边处修剪对象,还是仅在与该对象在△

维帘1刂 中相交的对象处迸行修剪。

⑥删除 (R)∷ 删除选定的对象.此选项提供 r-种用来删除不需要的对象的

简便方法,mj无需退出修剪命令。

o放弃 (U).撤销由修剪命令所作的最近一次修改.

1i 圆角

F,· 角命令是以指定半径的一段平滑的同弧来迕接两个对象,Aut。CAD规定可以

圆滑连接 对直线段 非圆弧的多段线段、样条曲线、双向儿限长线 均f线 、圆、

圆弧。

(1)启动圆角命令的方法

1)下拉粜单.执行
“
修改

”/“ 圆角"命令.

2)修改I其栏‘, 疒 .

3)命 令 行 Ⅱ ΠLLET(F).

(2)各选项的含义

1)选择第一个刘象或 [放弃 〈U)/多段线 (P)/半 径 (R)/修 剪 (T)/多

个 (M)]:选择圆角的第一个对象.其中该提示中各项的含义如下 :

①选择笫一个9J象 .选择定义⊥维同角所需的两个对象中的第-个对象,或选

择二维实体的边以便给其加同角。

②放弃 (△ ).恢复在命令中执行的I一个操作。

③多段线 (P).以指定半径对多段线倒圆角.

①半径.指定圆角半径.

⑤修剪.打开·l关闭修剪模式‘

2)选择第工个对象,或按住 SⅡ

"键
选择耍应用角点的对象:选择圆角的第二

个对象.

⒓ 镜像

镜像命令用于忄成所选实体的刘称图形 , 操作时需要指出对称轴线 .对称轴线

——————    ∷{∷彐

l亏
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Γ
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(2)各选项的含义

l)指定第一条尺寸界线原点或 <选择对象 >:指定耍标注尺寸 li象的第一条
尺刂界线.

2)指定第二条尺寸界线原戊:指定要标注尺寸对象的第=条
尺寸界线。

3)指 定尺寸线位置或 [多 行文字 (M)/文 宇 (Γ )/角 度 (A)/水 平
(H)/垂直 (Ⅴ )/旋转 (R)]:指定尺寸线的位蚩,把尺寸线放在适肖的位置上.

其中该命令提示巾各项的含义如下 :

①多行文字。用于改变多行尺寸义本,或者给多行尺寸文本添”n前缀、后缀。

②文字。用于改变当前尺寸文本,或者给尺刂文本添加前缀、后缀.

③角度.用于改变尺寸文本的角度 ,

④水平.执行水平尺寸标注方式.

⑤垂直.执行垂直尺寸标注方式。

⑥旋转。设置尺寸线的旋转角度 .

遛沙技能雯求

休息椅绘制

休宫椅足个巾+t屮矩的设计,比较帝见Ⅱ效果图如图2-1所示。
操作准备

1 运用
“
矩形

”
命令绘制椅面和倚背、椅腿 .

2 运用
“
直线

”“
偏移

”“
修剪

”“
FH角

”“
镜像

”
和

“
刚案填允

Ⅱ
命令对休

息椅进行修饰 .

搡作步骤

步骤 1 新建图形文件 ,在
“
工作空间

”
选项栏巾选择

“
Au⒗CΛD经典

”
模

式 .

步骤 2 执行菜单命令
“
格式

”
/“ 囡形界限∷ 图形界限设置为

“1000×

2()00” .

步骤3 单击
“
绘图

Ⅱ
△具栏中的口 按钮 ,执行

“
矩形

Ⅱ
命令 ,以原点 (0,

o)为第一角点 ,绘制尺 丨为
“
700× 500” 的矩形 !;再 以 (0,0)为第一角点 ,

绘制尺寸为
“
1α )× Ⅱ0” 的矩形 2;再以 (-60,0)为第一角点 ,绘制尺寸为

“
⒛ ×5rJn” 的矩形 3;再以 (-40, -15O)为 第 -角 t,绘制尺△为

“
7⒔0× l0”

的矩形 4,结果如图 2-2所示 ,命令行提示如下 :

— — — ⊥

因家职⊥赏舀剐 ∫觐碍
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图2-1 效果图 图 2-2 绘制矩形

命令:~茁 c诅ng

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(W)]:0,o

指定另一个角点或 [面积 (Λ )/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (10∞00>:,00

指定矩形的宽度 <100000>:500

指定另个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:        ∷

命令 :~rcc诅ng

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)厚度 (T)/宽度

(W)]:0,o

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (7llC O000):lOo

指定矩形的宽度 <50000l ll>:乃 0

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~redang

指定第-个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(W)]:ˉ 60,0

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)旋转 (R)]:d

指般 羽彡的+←座芰(100 0000): 20

指定矩形的宽度 (Ⅱ00000):500

指定另一个角点或 [面积 (Λ)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_re。ung

翻
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指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 〈T)/宽 度

(W)]: -40, —150

指定另一个角△或 「面积 (Λ )/尺寸 (D)旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (· 0l ll∞ ):780

指定矩形的宽度 <5000000):10

指定少J一个角轰或 [i盯积 (A)/尺 寸 (D)/旋转 〈R)]:

步骤4 申击
“
绘囡

“T具栏中的/按钮,执行
“
直线

”
命令.以 (0,220)

为起点,依次以 (@Ι 20,0)、 (@0, —”0)为端点,绘制直线 Ι、2,结果如图

2-3所示 ,命令行提示如下 :

命令:~hne指 定 l’ 一崇:0,2⒛

指定下一点或 「放弃 (u)]:@120,o

指定下一点或 [放弃 (u)]:@0,-hbo

指定下 点或 [闭合 (c)放弃 (u)]∶

步骤5 单击
“
修改

”
工贝栏中的建按钮,执行

“
偏移

Ⅱ
命令,分别将直线

1、 2向 内侧偏移 20个单位,得到直线 3、 4,如图 2—→ 所示 ,命令行提示如 卜:

囹2-3 偏移囚形          图2△ 绘俐直线 1、 ∶

命令 :_o丛d

当前设置 :删除源 =否图层 =源 0FFSETGA田 YPE=o

指定偏移距离或 [通过 (Ι )/删除 (E)/图层 (0]通过 >:20

选择要偏移的对象,或 [退出 (E)/放弃 (U)J (退 出>:

指定要偏移的那一侧上的点,或 「退出 (E)/多个 (M)/放弃 (u)l

选择要偏移的刈象,或 [退出 (E)/放弃 〈U)l (退出):

指定要lht移的那一侧 卜的轰,或 [退出 (E)/多个 (M)/放弃 〈u)]

选择要偏移的对象,或 [退出 (E)/放弃 (U)∶ <退 出>∶

<退出 ):

(退出 >:

图2△  绘俐直线 1、 2

国家胛业赘召培泖数程
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步骤6 单击
“
绘图

”I具栏中的△按钮,执行
“
修剪

”
命令 ,将直线 3、 4

相交的多余部分修剪掉,结果如图2-5所示 ,命令行提示如下 :

命 令 : _thΠ l

当前设置:投影 =VCS,边 =无

选择剪切边¨

选择对象或 <全部选择 >:找到 l个

选择对象 :找到 1个 ,总计 2个

选择对象 :

选择要修剪的对象,或按住 Shn键选择要延仲的对象,或 [栏选 (F)/窗 交

(C)/投影 (P)/边 〈E)/删除 (R)/放弃 (U)]:

选择要修剪的对象,或按住 Shn键选择要延伸的对象,或 [栏选 (F)/窗 交

(C)/投影 (P)/边 (E)/删除 (R)/放弃 (U)]:

选择要修剪的对象,或按住 弘i⒒ 键选择要延伸的对象,或 [栏选 (F)/窗 交

(C)/投影 (P)/边 (E)/删 除 (R)/放弃 (U)]:

步骤7 单击
“
修改

”t具栏中的r按钮,执行
“
圆角

”
命令,将矩形 l倒

半径为
“
50” 的圆角;矩形 2和直线 l、 2、 3、 4倒半径为

“
20” 的圆角,结果如

图⒉“ 所示,命令行提示如下 :

图· s 修剪图形           图2 t 倒圆仰

命令 :~311et

当前设置 :模式 =修剪,半径 =00000

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)]:r

指定圆角半径 <0∞00>∶ 铷

选择第 个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)]:

选择第二个对象,或按住 Shl△ 键选择要应用角点的对象 :

图2 t 倒圆角

黼
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命令:~mh
当前设置 :模式 =修剪,半径 =5000J0

选择第 个对象或 「放弃 〈U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)];

选择第二个对象,或按住 ShⅡ 键选择要应用角点的对象 :

命令:~伍 Ilet

当前设置:模式 =修剪,半径 =50000O

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多 段线 (P)/半径 (R)/修剪 (r)/多个

(∶

`艹

l1)]:r

指定圆角半径 <∞ 00∞ ):⒛

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)l:

选择第二个刘象,或按住乩lfi键选择要应用角点的刘象 :

命令 :_fll1et

当前设胃:模式 =修剪,半径 =⒛ 0∞o

选择第一个对象或 [放 弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)]:

选择第二个对象,或按住 №lft键选择耍应用角点的对象 :

步骤 8 单击
“
修改

”
工具栏中的狐按钮,执行

“
镜像

Ⅱ
命令,以矩形 1卜

下两边巾点为镜像轴 ,对矩形 2、 3和直线 l~4迸行镜像,结果如图2-7所示 ,

命令行提示如下 :

命令 :_mirR r

选择对象:指定对角点:找到 6个

选择对象:找到 1个 ,总计 7个

选择对象:找到 1个 ,总计 8个

选择对象 ;

指定镜像线的第一点:指定镜像线的第二点 :

要删除源对象吗?[是 (Y)/否 (N)] <N>:

步骤9 单击
“
绘图

”
⊥具栏中的狻按钮,执行

“
图案填充

”
命令,将矩形

1、 4中问的区域和矩形 l进行填充图案.图案选择为
“AR— sAND`将 “

比例
”

逃项选为
“
l” ,结果如图2-8所示,命令行提示如 盯:

lξ∶ξl家 :lJ∶i业贾格焙洲∫:,,{Ⅰ 程
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劁⒉̂氵  研像图形          图2-8 填充l· 案

命令 :_bhatch

拾取内部点或 [选择对象 (S)/删除边界 (B)]:正在选择所有Ri象¨

止在选择所有可见刈象¨

正在分析所有数据¨

拾取内部点或 [逃择对象 (S)/删除边界 (B)]:

拾取或按 Esc键返回到对话框或 (单击右键接受图案填充〉:

步骤 lO 执行
“
文件

”
/“保存

”
命令,保存图形 .

工作椅绘制

如今的家具设计已经打破 了中规中矩的固有模式 ,更

多的是在满足基本功能的基础上,考虑功能需求与审美的

平衡 ,对于家具中的椅子也已随着设计重心的偏移 ,呈现

出了各种不同形式的造型。效杲图如图 2Ⅱ 所示 .

图h , 
效果阎

命令绘制休息椅的靠背和支架 .

“
修剪

”
和

“
圆角

”
命令对工作椅进行修

饰。

操作步骤

步骤 1 新建图形义件,在
“I作空间

”
选项栏中选择

“AutoC AD经 典
”

模

亍t.

步骤2 执行菜单命令
“
格式

Ⅱ
/“ 图形界限

”
,图形界限设置为

“
100J×

2000” 。

步骤 3 执行菜单命令
“
格式

”
/“ 点样式\选 择点的样式 ,设置点大小。

单击
“
确定

”
按钮 .

操作准备

l 运用
“
点

”
命令绘制辅助点 .

2 运用
“
样条曲线

”
和

“
矩形

”

3 运用
“
圆弧

”“
删除

” “
镜像

”

网⒉̂氵  饶像图形
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步骤 4 单击
“
绘图

”
△具栏中的 ·按钮,执行

“
点

”
命令,依次在 (0,O)、  (-∞ ,l+0)、  (-” 0,

300)、  (0, 450)、   (200, 530)、  (300, 530)、  (500,

450)、  (610, 300)、   (530, 140)、  (500, 0) -ˉ 带刂 l0“辶

点,结果如图2—lO所示,命令提示如下 :

命 令 : ~ p。int

当前 点 模 式 :PDMODE=35PDSIZE=00O00

指定点:0,0

命令 :~poh1t

当 前 点 模 式 :PDMODE=35PDsIzE=00000

指 定 点 : 3̄0, I40

命令:~p。 m

当 前 点 模 式 :PDMODE=35pDsIzE=00000

指定点 : 110,300

命令 :~p⒍ nt

当前 点 模 式 :PDM0DE=35PDSIzE=00000

指定点:0,●so

命令 :_PDint

当前 点 模 式 :PDM0DE=35PDsIzE=00000

指定点 :nl。 ,530

命 令 : ~ p。int

当 前 点 模 式 :PDMODE=35PDSIzE=0000o

指 定 点 :300,530

命令 :~p。 nt

当前 轰模 式 :PDM0DE=35PI sIZE=00000

lgL衰宦心:: 500, 450

命令:~p。int

当前 点 模 式 :PDM0DE=35PDslzE=0000o

指定点:6】 0,3lK

命令 :_p。 nt

当前点模式 :PDMODE=35PDSIzE=000Oo

指大笆

'贰

: 530, 140

\M茁6A7/
-A3     A8-

磺l村心
图 2-10 绘制点 1~l ll
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命令 :~p。 llt

当前 点 模 式 :PDM0DE=35PDsIzE=00000

指定点 :500,0

步骤 5 单击
“
绘图

”I具栏屮的 ~按 钮 , 执行
“
样条曲线

”
命令 ,依次迕接点 1~l0,如 图 2-11所 示 ,

命令行提示如下 :

命令 :~刑 l le

指定第一个点或 [对象 (o)]:

〃选择删除的点

总计 2个

总计 3个

总计 4个

总计5个

总计 6个

总计 7个

总计 8个

图2-ll 绘+l样条曲线

指定下一点 :

指定下 点或 [闭合 〈C)/拟合公差 (F)] (起点切向>:

指定下一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (F)] (起点切向):

指定下一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (Γ )] (起点切向>:

指定 卜一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (F)] <起点切向):

指定下一点或 「闭合 (C)/拟合公差 (r)] (起点切向):

指定下一丿∴(或 [闭合 (C)/拟合公差 (F)l <起点切向>:

指定下 一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (F)] <起点切向>:

指定下一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (r)] <起点切向>:

指定下一点或 [闭合 (C)/拟合公差 (F)] <起点切向):

指定起点切向:_|
指定端点切向:<∷

步骤 6 单击
“
修改

”
工具栏巾的 ./按钮 ,执行

“
删

除
”

命令 ,将 1O个点删除 ,如图 2-12所 示 ,命令行提示

如下 :

命令 :_erase

选择对象 :找到 l个

选择对象 :找到 1个
,

选择对象 :找到 1个

选择对象 :找到 1个

选择对象 :找到 1个
,

选择对象 :找到 l个
,

选择对象 :找到 l个
,

选择对象 :找到 l个
,

〃选择点 l

//选择点 2

//选择点 3

〃选择点 4

〃选择点 5

〃选择点 6

//选择点 7

〃选择点 8

〃选择点9

〃选择点 l0

图 2-⒓  删除点

国零职业资格培泖敷瑁
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选择对象:找到 1个 ,总计 9个

选择对象 :找到 l个 ,总计 10个

选择对象:凵
步骤7 单击

“
绘囡

Ⅱ
工具栏中的 口 按钮 ,

执行
“
矩形

”
命令,以 原点为第一点,绘制尺寸

为
“
500× lO0” 的矩形 1;再以 (100,0)为 第一

角点,绘制尺寸为
“
300× ⑽”

的矩形 2;再 以

(220,-40)为 第一角点,绘制尺寸为
“∞ ×

440” 的矩形 3;再以 (80, -娴0)为第一角点 ,

绘制尺寸为
“
340× 30” 的矩形 4。 结果如图2—13

所示,命令行提示如下:              口  ̄  ̄ 不m刂 ··v‘ ⋯

命令:~汜 cta lg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (Γ )/宽度

(W)]:0,0

指定另一个角茕或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 <lO O△O0>:500

指 定 矩 形 的 宽 度 (10 0000>: 100

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_lectang

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚度 (T)/宽 度

(W)]:100,o

指定9J一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 <5000000>:300

指定矩形的宽度 <1000000>:40

指定另一个角点或 [面积 (^)/尺寸 (D)/旋转 (R)l:

命令:记 ct,ing

指定另一个角⒋或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]∶ ”0, -40

指定另一个角轰或 [面积 (Λ )/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度<∞0000tD>:ω

指定矩形的宽度 (+lO000>:0+o

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~记 ctatlg

图2-!3 绘制矩形 1~4

国家职业茹 g晤训彀程

锱
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指定另一个角点或 [面积 〈A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:80,-娴 o

指定另一个角点或 [而积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)];d

指定矩形的长度 <⑾ ~△O00>:“o

指定矩形的宽度 <J000D00>:30

步骤8 单击
“
绘图

” T具栏中的
'按

钮 ,执行
“
圆弧

”
命令,依次以

(140, —+BO)、 (@40,20)、 和 (@40,sO)三 点绘制圆弧 1,结果如图2—l+所

示,命令行提示如下 :

命令:~眦 指定圆弧的起点或 [圆心 (C)]:l。O,-480

指定圆弧的第二个点或 [圆心 (C)/端点 (E)]:@00,20

指定圆弧的端点:@。 0,铷

步骤9 单击
“
修改

”T具栏中的 西Δ按钮 ,执行
“
镜像

”
命令,以矩形 1上

下两边中点为镜像轴 ,对圆弧 Ι进行镜像,得到圆弧 2,结果如图2-15所示,命

令行提示如下 :

图2—I4 绘制闽弧 l

命令 :_mh。r

选择对象 :找到 1个

选择对象 :

图2-15 镜像图形

指定镜像线的第 点:指定镜像线的第二点 :

要删除源对象吗?[是 (Y)/否 (N)] <N>:

步骤 10 单击
“
绘图

”t具栏中的
`按

钮,执行
“
修剪

”
命令,将圆弧 1、

2和矩形 4相交的多余部分修剪掉,结果如图2-16所示 ,命令行提示如下 :

命令:~hlm

当前设置:投影 =UCs,边 =无

选择剪切边 ¨

选择对象或 (仝部选择 >:指定对角点:找到 3个
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选择对象 :

选择要修剪的对象,或按住 S"n键选择要延伸的对象,或 [栏选 (F)/窗 交

(C)/投影 (P)/边 (E)/删除 (㈦ /放弃 (∪ )]:

选择要修剪的对象,或按住 Sh ft键选择要延伸的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删除 (R)/放弃 (U)]:

选择要修剪的对象 或按住 №lft键选择要延仲的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删除 (R)/放弃 (U)]:

选择要修剪的对象 或按住 SlllR键选择要延伸的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 〈C)/投影 (P)/边 (E)/Ill除 (R)/放弃 (U)]:

步骤 11 重复执行步骤 8的 困弧,用 △点方式在样条曲线内徒手绘制圆弧 ,

结果如图2-17所示 .
、

步骤 12 童复执行步骤 9的镜像命令,以矩形 l⊥下两边中点为镜像轴,对

徒手绘制的圆弧进行镜像 ,结果如图2-189子示 ,命令行捉示如下 :

命令:_mimr

选择对象:指定对角点:我到 6个

选择对象 :

指定镜像线的第 一点:指定镜像线的第二点:

要删除源对象吗?[是 (Y)否 (N)] (N>:

步骤 13 单击
“
修改

”
工具栏巾的 |t按钮,执行

“
圆角

”
命令,将矩形 1

倒半径为
“
50” 的圆角:矩形 2、 4倒半径为

“
30” 的圆角,结果如图 2— 19所

示,命令行提示如下 :

命令:~mlet

当前没置:模式 =修剪,半径 =00JOo

图2-16 修剪图形 图2-17 徒手绘制圆弧

国家职业资格ε训赘翟
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图2—lg 镜像图形           冈2-I9 倒四角

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 〈R)/修剪 (T)/多个

(M)]:Γ

指定圆角半径 (0∞OJ>:so

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)]:

选择第二个对象 ,或按住 shln键选择要应用角点的对象 :

命 令 ; FI⒒ET

当前设置:模式 =修剪,半径 =∞ 0Oˉ 0

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多 段线 (P)/半径 (R)/修剪 (T)/多个

(M)]:

选择第二个对象,或按住 sl lft键选择要应用角点的对象 :

命令:_mbt
当前设置:模式 =修剪,半径 =500000

选择笫一个对象或 [放弃 (U)/多 段线 〈P)/半径 〈R)/修剪

(M)]:r

指定圆角半径 <5∞00>:∞

选择第一个对象或 [放弃 (U)/多段线 〈P)/半径 (R)/修剪

(M)]:

选择第二个对象 ,或按住 sh攵 键选择要应用角点的对象 :

命令 :ΓILLE1

当前设置:模式 =修剪,半径 =⒛ 0∞o

选择第一个对象或 [放弃 (∪ )/多段线 (P)/半径 (R)/修剪

(M)l:

选择第工个对象,或按住 Shn键选择要应用角轰的对象 :

(T)/多个

(T)/多个

(T)/多个
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步骤“ 执行
“
文件

”
/“保存

”
命令,倮存图形.

书桌绘制

下面将介绍一款造型简单的书桌绘制 ,效果图如图 2-20所示 .

0 0 0

图2-20 效果图

操作准备

l 运用
“
矩形

”
命令绘制书桌面、桌腿和抽屉 .

2 运用
“
圆

”
命令绘制抽屉拉手。

3 运用
“
镜像

”
命令镜像桌腿、抽屉和拉手 .

操作步骤

步骤 1 新建图形文件,在
“
工作空间

”
选项栏中选择

“
Aut。CAD经典

”
模式.

步骤2 执行菜单命令
“
格式

”/“图形界限
”
,图形界限设置为

“
l lXXl× 2lXXl” 。

步骤 3 单击
“
绘图

”
工具栏中的 0按钮 ,执行

“
矩形

”
命令 ,以原点 〈0,

0)为第一角点 ,绘制尺寸为
“’0× 730” 的矩形 l;再以 (-°0,730)为第一角

点 ,绘制尺寸为
“
110rJ× 3°

Ⅱ
的矩形 2;以 (30,730)为第一角点 ,绘制尺寸为

“
2∞ ×110Ⅱ 的矩形 3;再 以 (夕0,"0)为第一角 葭,绘制尺寸为

“
“0× 110”

的矩形⒋ 再以 (30,730)为 第一角点 ,绘制尺寸为
“

lrJ。0× +sO” 的矩形 5.结

果如图2-21所示 ,命令行提示如下 :

矩形3   矩吻

国零职业资ig名训教程
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命令 :_rcdal g

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(W)]:0,0

指定另一个角点或 [而积 (Λ )/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指云岜矢巨刀彡l9+攵￡乏<10 0000): 20

指定矩形的宽度 (lO0000>∶ 730

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~recⅡng

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(W)]:ˉ 20,730

指定另一个角点或 [面枳 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度<⒛ 0000>∶ l1⑾

指六岜矢巨罚彡自勺彡琶店窆<730 0000>: 30

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~记 darlg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚度 (T)/宽 度

(W)]:30,730

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指 定 矩 形 的 长 度 <l140 0000>: 290

指定矩形的宽度 <30∞00>∶ l10

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_r。c姐ng

指定第 个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(W)]:3⒛ ,730

指定另 个角点或 [l珩积 (Λ )/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

+。
L爿

岜矢巨罚彡自勺十∈月乏(290 0000>∶  460

指定矩形的宽度 (1100000>:l10

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_r。 ctdllg

指定第 一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚度 (T)/宽 度

〈W)]:30,730

指定另 一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

镅
国家职业寅袼后泖敷程
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指 定 矩 形 的 长 度 (460 0000>: LO40

指定矩形的宽度 (l100000>:0s0

指廷另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转

步骤4 单击
“
绘图

”
工具栏中的0按钮,执

行
“
圆

”
命令,分别以 (170,臼 5)、 (5sO,臼 5)

为圆心,绘 制半径为
“⒛”

的圆 1、 2,结果如图

2-22所示,命令行提示如下 :

命令 :_ol le指定圆的圆'心 或 [三点 (3P)/  阁2~22 绘制圆 1、 2

两点 (2P)/相切、相切、半径 (T)]∶ 170,675

指定圆的半径或 [直径 (D)]:⒛

命令 :CIRCLE指定圆的圆心或 [三点 (3P)/两 点 (2P)/相切、相切、半

径 (r)]:55o,臼 5

指定圆的半径或 [直径 (D)] <⒛ 0000>:

步骤5 单击
“
修改

”
工具栏中的狐按钮,执行

“
镜像

”
命令,以矩形 2上

下两边屮点为镜像轴,刘矩形 1、 3和 圆 1进行镜像 ,结果如图2-23所示,命令

行捉示如下 :

图 2—∞ 镜像图形

命令 :_m"or

选择对象 :找到 1个

选择对象 :

指定镜像线的第一点 :

要删除源对象吗?[是

步骤6 执行
“
文件

”

指定镜像线的第二点 :

(Y)/否 (N)]<N>:

/“保存
”

命令,保存图形 .

(R)]:

囝家m△l∶芗|,衤t:i笤抑∫敦程
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家具设计师 (日 家取jL资格四级)

操作准备

(1)运用
“
矩形

”

(2)运用
“
修剪

”

操作步骤

步骤 1 新建图形文件,在
“
工作空间

Ⅱ
选项栏中选择

“
Aut。CAD经典

”
模

式 .

步骤 2 执行菜单命令
“
格式

”
/“ 图形界限

”
,

2000” .

步骤 3 单击
“
绘图

”
工具栏中的0按钮 ,执行

“
矩形

”
俞令 ,以 (0,gO0)为 第一角点 ,绘制尺寸

为
“
000× ⒛”

的矩形 1;再以 (10,800)为第 角

点 ,绘制尺寸为
“
380× ⒛

”
的矩形 2;冉 以 (+0,

780)为第一角点,绘制尺寸为
“
20× 780” 的矩形

3;再以 (⑾ ,000)为第-角点,绘制尺寸为
“
280

×⒛”
的矩形 4。 结果如图2-24所示,命令行提示

如下 :

命令 :~记 ctallg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)

(W)]:0,800

指定另一个角点或 [而积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]∶

指
ˉ
t矧巨刀彡的+(月乏<10 0000> : 400

指定矩形的宽度 (100000>:⒛

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_tctallg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽度

(W)]: 10, 800

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (z】000000):380

指定矩形的宽度 (⒛ DO0O):

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~记 ctal g

靠背酒吧椅绘制

“
多段线

”
和

“
多线

”
命令绘制酒吧椅。

“
镜像

”“
偏移

”
和

“
圆角

”
命令对酒吧椅进行修饰。

图形界限设置为
“
lO00×

矩肜2

囚2-24 绘制矩形 l~4

/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

蠲
国家职业资格焙洲教程
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指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 〈E)/圆 角 (F)/厚度 (T)/宽 度

(W)]:40,780

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 <380ODO0>:⒛

指定矩形的宽度 <°O0000>:780

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_Fdailg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(lxr)]: 60, 400

指定另一个角⒋或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 <3800000>:280

指定矩形的宽度 <7800000):⒛

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转

步骤4 单击
“
绘图

”
工具栏中的 ,̈按钮 ,执行

的多段线 1.以 (Ⅱ ,780)为起点;输人 a选择绘制

第一段圆弧;输人 s选择第二点选项;输人第二点坐

标 (@-⒛ ,-580);输 人端点坐标 (@— l0,

~⒛0);输人 l选择绘制直线 ;输人直线的下一点坐

标 (@20,0);输人 a选择绘制第二段圆弧;输人 s

选择第二点选项;输人第二点坐标 (l0,⒛0);输人

端点坐标 (@⒛ ,580);输人 l选择绘制直线;最后

输人 c,闭合多段线 ,结果如图 2-25所示,命令行

提示如下 :

命令:~"血e

指定起点 :硐 ,780

当前线宽为 00000

指定下一个点或 [圆 弧 (A)/半 宽 (H)/长 度 (L)/放弃 (U)/宽 度

(W)]:a

指定圆弧的端点或 [角 度 (A)/圆 心 (CE)/方 向 (D)/半宽 (H)/直线

(L)/半径 (R)/第二个点 (s)/放弃 (U)/宽度 (W)]:s

指定圆弧上的第二个点:@—⒛,-580

指定圆弧的端点:@-lO, -⒛o

(R)]:

“
多段线

”
命令,绘制封闭

图 2-Ⅱ  绘制多段线

!ξ∶ξ7翱 资挹塔泖∫:扌 ;‘Ⅰi.:::

鹘



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

指定圆弧的端点或

[角度 (A)/圆
'心

(CE)/闭合 (CL)/方 向 (D)/半 宽

半径 (R)/第二个点 (S)/放弃 (U)/宽度 (W)]:l

指定 卜一个点或 [圆 弧 (A)/闭 合 (C)/半 宽 (H)

(u)/宽度 (W)]:@⒛ ,o

指定下 个点或 [圆 弧 (人 )/闭 合 (C)/半 宽 (H)

(U)/宽度 (W)]:a

指定嗅弧的端点或

[角度 (A)/圆 'b(CE)/闭 合 (CL)/方向 (D)/半宽

半径 〈R)/第二个点 (S)/放弃 (∪ )/宽度 (W)]:s

指定圆弧⊥的第二个点:@10,⒛ 0

指定圆弧的端点:@20,580

指定圆弧的端点或

[角度 (A)/圆
'心

(CE)/闭合 (CL)/方 向 (D)/半宽

半径 (R)/第二个点 (S)/放弃 (u)/宽度 (W)]:I

指定下一点或 [圆弧 (A)/闳合 (C)/半宽 (Ⅱ )/长度

宽度 (W)l:C

步骤 5 单击
“
修改

”I具栏屮的 ∫ 按钮 ,执

行
“
修剪

”
命令 ,将矩形 3与 多段线 l相 交的多余

部分修剪掉 ,结果如图 2-26所 示 ,命令行提示虫n

F:

(H)/直线 (L)/

/长度 (L)/放弃

/长 度 (L)/放 弃

(Ⅱ )/苜线 (L)/

(H)/苜线 (L)/

(L)/放弃 (U)/

图2-26 修剪阁形

命令 :_tl·m

当前设置 :投影 =UCs,边 =无

选择剪切边

选择对象或 (全部选择 ):指定对角点 :找到 2个

选择对象 :

选择要修剪的对象,或按住 shin键选择要延伸的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删 除 (R)'放弃 (U)]:

选择要修剪的刘象,或按住 shin键选择要延伸的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删 除 (R)/放弃 (U)]:

选择要修剪的对象,或按住 shn键选择要延伸的对象,或

[栏选 (F)/窗 交 (C)/投影 (P)/边 (E)/删 除 (R)/放弃 (V)]∶



第2章  计箅机辅助设计

步骤6 单击
“
修改

”
工具栏中的 狐按钮,执行

“
镜像

”
命令,以矩形 1上

下两边中点为镜像轴,对矩形 3和修剪后的多段线 1进行镜像,结果如图2-27所

示.命令行提示如下 :

命令:_m“。r

选择对象 :指定对角葭:找到 2个

选择对象 :

指定镜像线的第一点:指定镜像线的第二点 :

要删除源对象吗?[是 (Y)/否 (N)] (N>:

步骤7 重复执行步骤 4的 多段线命令 ,绘制割闳的多段线 2。 以 (40,

820)为 起点 ;依次输人直线的下一点坐标 (@-40,400)、  (@400,0)、
(@-40,-400);最 后输人 c,闭 合多段线 ,结果如图 2-28所示 ,命令行提示

如下 :

图 2-″  镜像图形

命令:_uhC
指定起葭:00,眇 o

当前线宽为00000

指定下一个点或 [圆 弧

〈W)]∶ @-40,400

指定下一点或 [圆孤 (A)

宽度 (W)]∶ @钔0,0

指定下一点或 [圆弧 (A)

宽度 〈W)]:@-⑷ , -⑽0

图2-28 绘制多段线 2

(A)/半 宽 (H)/长 度

/闭合 (C)/半宽 (H)

/闭合 (C)/半宽 (H)

(I)/放弃 (U)/宽 度

/长度 (L)/放 弃 (U)/

/长度 (L)/放弃 (U)/

蜃家职业资格焐泖教徨
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家具设计师 (国 裳XPx业 资格四级 )

指定下 一点或 [圆弧 (A)/闭合 (C)/半宽 (H)/长 度 (L)/放弃 (U)/

宽度 (W)]:c

步骤 8 单击
“
修改

”
工具栏中的 逄 按钮 ,执行

“
偏移

”
命令 ,将多段

线 2向 内侧偏移 20个单位 ,得到多段线 3,结果如图2-29所示 ,命令行提示

如下 :

命令 :_orlset

当前设置:删除源 =否 图层 =源 0FFsETGAPlYPI=0

指定偏移距离或 [通过 (T)/删除 (E)/图 层 (L)] (通过 >:⒛

选择要偏移的对象,或 [退 出 (E)/放弃 (V)] <退 出>:

指定要偏移的那一侧上的点,或 [退 出 (E)/多个 (M)/放弃 (U)] <退

出>:

选择要偏移的对象,或 [退出 (E)/放弃 (U)] <退 出):

步骤9 执行
“
绘图

”
/“ 多线

”
菜单命令 ,以 (●0,%0)为起崇,(@3° 0,

o)为端点,绘锕多线 △ 再以 (⒛ ,11⒛ )为起点, (@360,0)为端点,绘制

多线 2,如图2-30所示,命令行提示如下 :

图2-29 偏移图形 图2-30 绘 fl多线 1 2

命令:~嗣ine

当前设置 :对正 =上 ,比例 =20GO,样式 =sⅠ人NDARD

指定起点或 [对正 (J)/比例 (s)/样式 (田)]:s

输人多线比例(⒛ >:∞

指定起点或 [对正 (J)/比例 (s)/样式 (sT)]:+D,960

指定下一点:@mO,o

鞫
国家职业nˉbg泖暾程



第2章  计葬机驸9/j没 计

指定下一点或 [放弃 (U)]∶

命令:~mline

当前设置:对正 =上 ,比例 =5000,样式 =sTANDARD

指定起点或 [对正 (J)/比例 (S)/样式 (ST)]:⒛ ,1l⒛

指定下一点:@360,o

指定下一点或 [放弃 (U)]:

步骤10 重复执行步骤5的修剪命令,将多段线 3与多线 1、 2相交的多余部

分修剪掉,结果如图2-31所示。

步骤 11 单出
“
修改

”I具栏中的 r按钮,执行
“
圆角

Ⅱ
命令,将矩形 l、

2倒半径为
“
l0” 的圆角,结果如图2—32所示,命令行提示如下 :

图2-△  修剪图形

命令 :_‘ llet

图
· R2 倒圆角

当前设置:模式 =修剪,半径 =00000

选择笫一个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)

〈M)]∶ r

指定圆角半径 <00000):]o

选择第 个对象或 [放弃 (U)/多段线 (P)/半径 (R)

(M)]:

选择第二个对象,或按住 sllin键 选择要应用角点的对象 :

步骤 12 执行
“
文件

”
/“ 保存

”
命令,保存图形 .

/修剪

/修剪

(T)/多个

(T)/多个

国家g△J资格bˉ泖剪程
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家具设计师 (国 家取业资格四级)

电视柜绘制

操作准备

l 运用
“
矩形

Ⅱ
命令绘轲电视底面、柜门和柜腿。

2 运用
“
圆
”

命令绘制拉手.

3 运用
“
偏移

”
命令偏移拉手。

4 运用
“
镜像

”
命令镜像电视底面、柜门、柜腿和拉手。

5 运用
“
图案填充

”
命令将图形进行填充图案 .

操作步蠊

步骤1 新建图形文件 ,在
“
△作空间

”
选项栏中选择

“
Au⒗CAD经典

”
模

式 .

步骤 2 执行菜单命令
“
格式

”
/“ 图形界限

”
,图形界限设置为

“
lO00×

2000” 。

步骤3 单击
“
绘图

”
工具栏中的 田按钮,执行

“
矩形

”
命令,以原点 (0,

o)为第一角点,绘制尺寸为
“
1500× ⒛”

的矩形 1;再以 (l00,⒛ )为第一角

点,绘制尺寸为
“°00× 20” 的矩形 2;再以 (120,40)为 第一角点,绘制尺寸为

勹ω ×500” 的矩形 3;再以 (灬0,⒛ )为第一角点,绘制尺寸为
“
300× 540”

的矩形4,结果如图2-33所示 ,命令行提示如下 :

命令:~redallg

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆角 (F)/厚 度 (T)/宽 度

(、又′)]:0,o

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (10CO00>:150o

指笑岜矢巨尹彡的5苞 F,0<10 0000) : 20

命令:~redmg

图2 ●3 绘制矩形 1~4



第2章 廾算机辅助谖计

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚 度 (F)/宽 度

(W)]:l00,20

指定另-个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指 定 矩 形 的长 度 <1500 0000>: 20o

指定矩形的宽度<⒛ 0000>:

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:_Iedai g

指定第一个角点或 [倒 角 (C)/标高 (E)/圆角 (F)/厚 度 (F)/宽 度

(W)]:120,40

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (2000000>:1ω

指定矩形 的宽度 <20 0000>: 500

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

命令:~rcdaIlg

指定第-个角点或 [倒角 (C)/标高 (E)/圆 角 (F)/厚度 (F)/宽 度

(W)⒈ 450,20

指定另一个角点或 [面积 (A)/尺寸 (D)/旋转 (R)]:d

指定矩形的长度 (1600∞0>:ROo

指定矩形的宽度 <5000000>:5钔

指定另-个角点或 [面积 (Λ )/尺寸 (D)/旋转 (R)]:

步骤4 单击
“
绘图

”工具栏中的0按 钮,执行
“
圆

”
命令,以 (臼0,

290)为圆心,绘制半径为
“°

0” 的圆1,结果如图2-34所示,命令行提示如下 :

命令:~cire始 指定圆的圆心或 [三点 (3P)/两点 (2P)/相切、相切、半径

(T)]: 670, 290

指定圆的半径或 [直径 (D)]:⒛

图2一肿 绘制圆

国家职业资格墙训∫教徨
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家具设计师 〈田家职业资格四级)

图⒉△6 镜像图形

命令 :~mirrtyr

选择对象 :指定对角 葭:找到 2个

步骤5 单击
“
修改

”
工具栏中的 湮 按钮,执行

“
偏移

”
命令 ,将圆l向 内

侧偏移 l0个单位,得到圆2,结果如图2-35所示,命令行提示如下 :

图2-35 偏移图形

命令:_onsct

当前设置:删除源 =否图层 =源 0FFSETGAPrYPI=o

指定偏移距离或 [通过 (T)/删 除 (E)/图层 (L)] <通过 ):10

选择要偏移的对象,或 [退 出 (E)/放弃 (U)] <退 出):

指定要偏移的那一侧上的点,或 [退 出 (E)/多个 (M)/放弃 (U)] (退

出>:

选择要偏移的对象,或 [退出 (E)/放弃 (U)] <退 出>:

步骤6 单击
“
修改

Ⅱ
工具栏中的 狐按钮,执行

“
镜像

”
命令 ,以矩形 3左

右两边中点为镜像轴,对矩形 l、 2进行镜像 ,得到矩形 5、 6;再以矩形 1上下两

边中点为镜像轴,对矩形 2、 3、 4、 6和圆 l、 2进行镜像 ,得到矩形 7~IO,结果

如图2-36所示,命令行提示如下 :

矩形‘

矩肜 5 矩形 8

0 0

矩形 9 矩形 3

矩形 7

翮
国家职业赍毹 、|{教程
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选择对象 :

指定镜像线的第一点:指定镜像线的第二点 :

要删除源对象吗?[是 (Y)/否 (N)] (N):

命 令 : MIRROR

选择对象 :指定对角点 :找到 6个

选择对象 :

指定镜像线的第一点 :指定镜像线的第二点 :

要删除源对象吗?「 是 (Y)/否 〈N)] <N>∶

步骤 7 单击
“
绘图

”
工具栏中的 鞋 按钮 ,执行

“
图案填充

”
命令 ,弹 出

“
图案填充和渐变色

”
对话框 ,如图 2-37所示 ;在

“
图案

”
选项栏中选择所要填

充的图案 ,也可以单击
“
图案

”
选项栏中后面的□ 按钮 ,弹 出

“
填充图案选项

板
”

对话框 ,如图 2-38所示 ,可以从中选择所要填充的图案;将矩形 1、 5进行

填充图案 ,图案选择为
“ANs132`将 “

角度
”

选项选为
“

15” , 
“
比例

”
选项选

为
“
2” ;再将矩形 3、 8进行填充图案 ,图案选择为

“ANSI37∴ 将
“
角度

”
选项

选为
“。

`“
l匕例

Ⅱ
选项选为

“
5” ,结果如图2-39所示 ,命令行提示如下 :

∞荑姻充∷谕爽芭

类型相□寞

簧型 心)

囡寞 c)

梓河

Ⅱ∷  ∷∷

角ε扣比闷

鸦搔 t⒈

颈定y    ˇ∷

“祜i·  (̌三彐
螂

囫 觚逸剖象  ∷

边界

囿 泐啼贴

囝 舾觥

彳
∷

◇   ∷ · ∷ ∷

=`   
∷    ∷∶

l塾贡

9粪嵌屯)

□ 创建独
=|l囿

窦垣苑 赵)

礞囿次屠 趄⒈

∷置于逵界乏后     ˇ

11邴钽)

=

圃

∷

J平 q冗原△

∷0便用当前廪缸 r)

Cj拔启塬 点

I∷  ∷∷|

|蛐 η鲫 °

!∶∶ξl铡 资格:,::‘ 训∫:,,{丨 程

图2ˉ7 “
图案填充和渐变色"对话框



家具设计师 (国 家职业资格四级)

命令:_bll就cll

选择对象或 [拾取内部点 (Κ )/删除边界 (B)]:找到 I个

选择对象或 [拾取内部点 (K)/删除边界 (B)]:找到 1个 ,总计2个

选择对象或 [拾取内部点 (Κ )/删除边界 (B)]:

拾取或 Esc键返回到对话框或 <单击右键接受图案填充 >∶

命令 :

BHATCH

选择对象或 [拾取内部
'点

(Κ)/删除边界 (B)]∶ 找到 1个

选择对象或 [拾取内部点 (K)/删除边界 (B)]:找到 l个 ,总计 2个

选择对象或 [拾取内部点 (Κ)/删除边界 (B)]:

国家腴业资格墙泖教程

(漩 | 蜗  囤 四

图⒉△8 “
坂充图案选项板

Ⅱ
对话框

图2 ·· 填充图案

邂



笫 2章  计箅机筘助设计

拾取或按 Esc键返回到对话框或 <单击右键接受图案填充 >:

步骤 8 执行
“
文件

”
/“保存

”
命令 ,保存图形。

第2节  打印和输出 CAD图 形

邋勤学习目俪
>了 解 Aut。 cAD打印设置

>掌握 AutoCAD输 出绘剞图

鼬 知识要求

在打印图样之前,对打印过程进行设置 .

1 绘图仪管理器

添加或者修改打印机时,需要通过绘图仪管理器迸行设置。

选择菜单命令
“
文件

”
/“ 绘图仪管理器

`打
开绘图仪管理器对话框,如 图

2一钔 所示 .

图2-削  “
绘图仪管理器

°
对话框

国男职业资撂启训载程

醌



家具设讦师 (国 家yoxJL资格四级)

“
绘图仪管理器

”
对话框中包括

“
添加绘图仪向导

”
,此向导是创建非 Win

d唧s系统打印机配置的基本工具.“ 添加绘图仪向导
”

提示输人关于要安装的打印

机的信氢。

要添加或配置新的 Wind。ws系 统打印机,可 以在 Windows控 制面板中选择
“
打印机

”
,然后选择

“
添加打印机

`
2 设置页面

在打印图形之前,要对图纸尺寸和图形在图纸上的放置方式进行设置.

(1)页面设置

l)执行
“
文件

”
/“ 页面设置管理器

”
菜单命令,打开

“
页面设置管理器

”

对话框,如图⒉△l所示。

裾 颟韫 缨
页面讼置 笾)

当前页面设置 .  〈无>

|∶

盂严
酊畦墼邃

徵 向)

□剑建新剜鼬 显示 关闭碹)   秘助 α)

图⒉△1 “
页面设置管理器

”
刈话框

2)在 “
页面设置管理器

”
对话框中单击

“
修改

”
按钮,弹出

“
页面设置一模

型
”

对话框,如图2-刊2所示.

3)在 “
页面设置一模型

”
对话框中可以进行如下的设置 :

①图纸尺寸。通过下拉列表框确定图纸的尺寸.

②打印区域.在布局、范围、显示、视图、窗口之间选择出图的方式.

③打印偏移。输人 X和 Y的值确定打印偏移量。

④打印比例。确定图形输出的比例,也可以通过文本框自定义出图比例.

题
国家胭业粱掐岩洲彀程
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贞瓦C五

硌珀   ·9:璺 1

礻nn亠 f.△

锣

婀
 篾呷

.tn崛 翎 氓 辅 茹 △跏

"婉

E埒 ∷i伫

●龇佑ω

r∶ 喉向Ⅱ

口皮降打mC
{^∵

| 确定 - 匣 □

囡 2-△2 “
页面设鳖一模型"对话框

⑤扌J印样式表。在打印样式表中可以选择已有的打印样式,还可以遒过打印样

式管理器新建打印样式表。

⑥打印选项。打印时可以在打印对象线宽和∫l印样式打印之间进行选择。

⑦图形方向。图形在图纸上的摆放状态可以在纵向和横向之问选择,还可以通

过反向打印复选框确定是否反向打印图纸 .

(2)保存和命名页面设置

创建布局的页面设置后,可以保存并命名设置,然后应用到其他布局中.保存

和命名页面设置,其步骤如下 :

l)执行
“
文件

”/“ 打印
”

菜单命令 ,弹出
“
打印

”
对话框,如 图 2—Ⅱ 所

z卜 .

2) 在
“
打印一模型

”
对话框中的页面设置的名称后,单击

“
添加

Ⅱ
按钮 ,

弹出
“
添加页血设置

”
对诂框 .

3)在 “
新页面设置名

”
中输人页面设置的名称。

4)然后单击
“
确定

”
桉钮。输人的名称就被保存并作为当前名称显示在

“
页

面设置
”

对话框屮.

5)回到
“
打印一布局 r对 活框中,选择

“
应用到布局

`然
后单击

“
确定

”

按钮,弹出
“
浏览打印文件

”
对话框。

6)选择
“
保存

”
.出现小图标的布局窗口,如图2 04所示 .

画家W△l赍ig名训数程



家具设计师 〈国家取JL资格四级)

图⒉△3 打印对话框

图2- 媸 好布局的窗口

粞 技能雯求

输 出绘 制 图

操作准备

启动图形输出命令。

操作步骤

步骤1 使用已保存的页面设置

保存和命名图形中的页面设置之后,可以将这些页面设置应用到其他图形或布

驯
国家职业资格焐Vll教程



第2章 计箅机墒助设计

局选项卡巾.其操作如下 :

(l)输人 psdupln命令 ,打开
“
从文件逃择贝面设置

”
对话框 ,如 图 2-45

所示 .

图⒉△5 “
选择页雨设萱

”
对话框

(2)在 “
从文件选择页面设置

”
对话框中,选择包含有命名页面设置的图形

文件 (DWG)扪 丌,弹出
“
输人页面设置

”
对话框,如图2→6所示 .

捺 α⒈ 0咖       △ .t0× ∶J醑 ’jˇ 工凰0ˇ
簸

^∷

Ⅱ 垓舔               
∷
 大小 者Ⅱ l·圬’∷∷ 名跏                 大小 类|  

¨

∷ 〈          ∷       9

∷攵仵名 qy 书桌 坻       Ij∴
=Ii∶ =∶

ˇ
∷ i· m

ˇ
∷ 文l~突型呶9 泅 秽 ″ 岙d      i∷ ∶I∶ ∶I∶∷∶ ∶∶  ˇ

ⅡI  耿诮  η

源围形∷

页面设置 q|

∷焉而

‘
^冢

具f,+蛳教材\团狃铋驷 皈、书芟 幽官

位置            ∷

| 确定 逼厂η  取消 C)    帮助 α)

图⒉△6 “
输人页面设查

°
对话框

(3)在 “
输人页面没置

”
对话框中,选择一个命名页i氤设置.对话框会指明

是模型页面设置还是布局页面设置。



家具设计师 (国 家职业资格四级 )

(4)选择
“
确定

”.该命名贝面设置将被输人到当前图形中.

步骤2 设置打印rx域

(1)打 印区域

打印图形时,必须指定图形的打印区域.新布局创建Πi,默认的打印区域为
“
布局

`即
打印图纸尺寸边界内的所有对象。

在模型选项卡下的打印对话框中选择
“
打印设置

”
选项,打印区域提供了儿

个选项,如图⒉→7所示。

图⒉△7 模型打印区域

这些选项说明如下 :

图形界限:打印当前的图形界限所定义的整个图形区域.此选项只能在
“
模

型
”

选项卡中使用。

显示 :打印绘图区域巾显示的所有对象 .

窗口:打印指定图形的任何部分。选择
“
窗口

”
选顼后 ,用 鼠标指定打印区

域的对角或输人坐标值 .

在布局选项卡下 ,在打印对话框中选择
“
打印设置

”
选项卡,打印区域也捉

供了几个选项 ,如图 2—→8所示 .

布局 :打印图纸边界中的所有对象。此选项只在布局选项卡中可用 .

窗口:打 印指定的图形的任何部分.选择
“
窗口

”
选项后 ,用 鼠标指定打印

区域的对角或输人坐标值。
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D香 ·’刂(D

∶t。 -0Ⅱ0ⅡⅡⅡ葺”∷I=∷∷II∷ I∷0
仃印11例

∷0|Ⅱ ∴Ⅱ

比阋Φ∶Ⅱj       |̌

jIlIII野 II1'=
Ⅱ 

ˉ ∷单位迎)

□鼢 蛾嚣◎

∷0Ⅱ ∴

图2一胡 布局+l印 区域

范围:打印图形巾的所有对象。

显示 :打印绘图区域中显示的所有对象。

(2)图形打印方向

在
“
图形方向

”
区域中可设置图形的出图方向。该区域有

“
纵向

”
单选项、

“
横向

”
单选项和

“
反向打印

”
复选框。其各选项的含义如下 :

“
纵向

”
单选项 :将图形以纵向方式打印到图纸上。

“
横向

”
单选项 :将图形以横向方式打印到图纸上 .

“
反向打印

”
复选框 :该选项是与纵向和横向打印配合使用,若与纵向打印配

合则是上下颠倒定位图形方向并打印图形 ,若与横向配合则是左右颠倒定位图形方

∷    向并打印图形。

’     (3)打 印偏移

{      “
打印偏移

”
区域是设置在出图时图形位于图纸的位置。

“
打印偏移

”
区域有

如图 2一丬9所示的选项.其各选项的含义如下 :

“
居中打印

”
复选框:选取该复选框后将图形输出到图纸的正中间,系统自

动,计算出X和 Y偏移值。
“
X” 文本框 :在该文本框中指定打印原点在 X轴方向的偏移童 .

}      
“
Y” 文本框:在该文半框中指定打印原点在 Y轴方向的偏移量。

∫冒:ξ7翱 资格墙洲∫錾程
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家具设计师 (国 家取业资格四级)

钐●9R● (铱诹 冬菇q●,砼锃跃|

甘 △ 9钚
~~l诼

 口 愆中打巾0

,Ⅱ∶i∶jl珏汆

￠

|

步骤3 打印输出

经
“
预览

”
无误 ,不需要调整后,按

“
确定

”
即打印输出完成。

尾  考  题

1 AtttoCAD的 整个绘图与编辑过程都是用一系列命令完威的,这些命令一

般都是通过什么方式执行的?

2 图形界限是绘图时所指定的虚拟边界 ,用 于设置绘图区域的大小,相 当

于手工绘图时多大的图纸?

3 用户在对图形对象进行编辑搡作前 ,先要选择编辑的对象,选择编辑对

象时一般用什么方式选择?

4 执行
“
打断

”
命令时,在默认状态下,ΛutoCAD系 统桉什么方向删除圆

上第一点到第二 葭之间的郜分 ?

5 在二维绘图时,A葭的坐标为 (lO,20),若 以 A点作为特定点,B点的

相对坐标为 (@8,5),那 么 B羔 的绝对坐标为 (18,9s)。 如果以 B点作为特

定点,那 么 A.羔的相对坐标是什么?

`00.0.000000000● 0000● 000000● 00oo00o00● 00● 0●0●0●0′

:∶∶∶%i罨醣
鲷 s△●硒ω 菔  匚画 彐 irw∞ 0

图⒉△9 设置打印偏移

趔
国家职业资格塔泖数涅
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第 1节  家具材料识别

>了 解木质材料的种类、性能等知识

>了 解其他材料的种类、性能等知识

>能识别常用家具材料的种类和性能

1 家具材料的种类

材料是构成家具的物质基础,在家具的发展史⊥,从用于家具的材剁上可以反

映出当Π寸的生产力发展水平.除 了常用的木材、人造板、全属、塑料外,还有藤、

竹、玻璃、橡胶、织物 装饰板、皮革、海绵等.

(1)成材

成+l是原木的主要组成部分,是原木经锯加工的待用木料,又称为木杨.木材

纹理美观、气味芬芳且质感适中,给人们 种柔和、温暖、朴实的亲和感,同 时木

材质轻而强度高、抗冲击性良好 ,有较住的弹性和韧性,易加t和表面涂饰,能抗

丧、吸湿,导电、导热、透光性差,安全性好,囚此木材是一种优良的家具用料。

第3章 Ⅱ△

毽萝学习目俪

毽萝知识要求

国家职业贯⒙名训敦程



家具设计师 (国 9ˉ 职业资胳四级 )

1)木羽的
=个

切面,从不同方向锯解木材 ,可 以得到尤数的叨mi.观察研究

木+l时 ,通常在木材
=个

典+l切 面⊥进行.这三个 L● 而就是横切面、径切面和弦切

面.各种木材的构造基本⊥都能在这二个切面上反映出来。遁过对木材
=个

切泊i的

观察、分析和研究 ,就能够 r解木材的基本构造 ,

①横切面.横切雨是指与例干主轴或木纹衤Π垂育的切面,即树十的端mi.它用

来观察木制各种轴向结构的横断而和木射线的宽度,如囡3— 1所示。生长轮 (年

轮)在这个切mi⊥呈现相互平行的同心圆状.

佟 3-1 横切面阁

②径叨面。径切面是指顺着树十轴向,通 过髓心与木均f线 平行或 L,生 长轮

(年轮)垂直的切面.它用来观察木材各种轴向结构的长度丙l本射线的高度及长

度,如 图3-2所示.生 Κ轮 (年轮)在这个切面 L呈现相互平行的带状。

囚 3-2 径切面网

③弦切而。弦切甬i是 指顺着木材纹理,不遁过髓`心 而与Ιu长轮 (年轮)相 切

的切而.这个切而 L的生长轮 (年轮)早 “
VⅡ 字形,如月3-3所尔.

匚 :∷

∫寻寻逞廖:E·△/资格g训 彀9,昙

图3ˉ  唬切而囡



第 3章  赏具材料与结构识别

实ll⊥径切面 弦切面都属于纵切面.一般来说,木材的纹理主要自年轮线决

定.所以大多数树种的纹理在径切面⊥皇明显的条状,在 弦切面上呈抛物线或
“
V” 形花纹,在横切面 H呈现相互平行的同`b圆状.

2)家具用材的性能 ,.° 求.自 然界的树种很多,并不是所有的树木都适宙做家

Jt.适宜做家贝的用材应满足下列耍求 :

①T缩性小。刀亍谓干缩性是指弦向T缩率与径向干缩率的比值.木材干燥后尺

寸不稳定,易变形、丌裂,原冈很多,但主耍是由于干缩性大,木材的各向 (横

向、径向、弦向)收缩不均匀。通常家具用材要求木ll的干缩性接近 1最好。

②纹理美观,家具用材,特别是高级家具用材要求木材的材色悦日,花纹美

观,尺 刂稳定,无开裂、变形等缺陷.一般只有阔叶材有此条件 .

③油漆忤能好。木家具经油漆后,漆膜是否牢固,除油漆本身和油漆△艺原因

之夕卜,还与l【l种有很人关系.遒常含树脂、树胶或其他拙提物少的木材,其油漆、

胶黏性能优良.

④切削加△忤能好.家具用材的切削加工性能耍球良好,宜选用不含或少含硅

石 木纤维成分的木材。凶为硅石会增大切削难度,损坏刀具;胶质木纤维会使板

面起毛刺,难以磨光 ,

⑤强度要适中。家具用材的强度首先 |~° 考虑顺纹抗压强度、抗弯和抗劈强度 ,

其次是抗冲击 抗剪和硬度. 般强度和硬度应达到中等以 H水平。

⑥木材的含水率要符合要求。木材的含水率对木材的性能影响很大,一般来

说,南方地区木材的含水率应控制在 10%~16%,北方地区木材的含水率控韧在

l0%以 下。若木材的含水率过高,制成的木家具会因继续失去水分而产生变形、开

裂、松动等现象。

3)家具用材的常用树种

①家具用材树种分类.家共用材 般分为△类,这 △种类型木材的树种大致如

下 :

a 一类材.麻楝 (径 面 )、 柚木、香红木、黑檀木、铁刀木、桃花心木 (径

面)、 共洎鸟限花纹 (弦面)的槭木和桦木等树种 .

b ⊥类材.核桃木、水青冈 (径面 )、 白青冈利l红青冈 (径面 )、 麻栎和榭栎

(径 面) 榆木、榉木 洎卅 (径面)、 吞樟、桢楠 (径面 )、 红豆木、檫木、悬铃

木 (径面 )、 山龙眼和锒桦 (径雨i)、 格木 (径 而)、 游楠 (径 面 )、 香椿 红椿

楝 (径面 )、 黄连木 (心材 )、 火绳木 (径 面 )、 银叫+【l(径面 )、 海棠木 (径

面)、 铁力本 (径面 )、 竹节捌 (径而 )、 密花树 (径 Ⅱi)、 泡桐 石梓 水曲柳
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(径面 )、 梓本等树种 .

c △类材。红锥、波罗蜜 (心材 ,海南产除外 )、 胭脂木 (心 材 )、 自蜡木、

木莲、野樱等树种 .

②家具一般用材常识.普通家具对树种的要求较低, 般树种都可使用 ,但以

木材重童和硬度中等的阔叶材树种为好.高级家具应采用一类材 ,很少采用二类

材、三类材 .

弯曲木家具要求木材有良好的弯曲性能,抗弯强度大,纹理苴,无节汨l无腐朽等

缺陷,易加T,油漆祠l胶黏性能好。常用树种有自蜡木、水曲柳、山核桃、杆木、榆

木、榉木、山枣、紫薇、硬黄檀、庥栎、水青冈、白青冈和红青冈、柚木等.

此外,也可用粗榧、穗花杉、竹叶松、福建柏 红豆杉等木材结构细致、材质

均匀的针叶树材做家具。

(2)薄木

1)薄木基本知识,薄木义称为薄庋 ,是厚度为 01~I5mm的 木片.厚度为

o1mm以下的称为微薄木.市场薄木厚度一般为03mm,但 对质量耍求较高的产

品,由于贴覆后还要进行表面砂光工作 ,故厚度为03mm的 薄木容易破裂 ,凶 而

高质量产品一般用厚度为05~06mn1的木片贴覆.大多数的薄木属手天然薄木 ,

但也有人造薄木 ,如人造仙木.薄木的特点是纹路清晰,排列有序 ,没有木眼、死

节 ,且规格尺寸较大.薄木的含水率一般在 8%~16%。

2)薄木的分类.薄木根据制造方式的不同,叫 分为锯制薄木、刨制薄木、旋

切薄木。

①锯制薄木.表面无裂纹,但锯路损失大,生产困难,很少采用。

②刨制薄木,纹理美观,表面裂纹小,多用于人造板和家具的表层。

③旋切薄木.弦 向纹理,表面裂纹较大,多用于胶合板制造和做弯曲胶合部

件 .

3)薄木的材质
L,价 格,薄木羽质很多,常用的有杂木 楸木、橡木、胡桃

木、枫木、榉木、水曲柳等 .

薄木因材质不同,价格也不同。比如杂薄木每平方米单价与胡桃木薄木相差达

3~4倍 .薄木价格依高到低排列如下 :胡桃木、枫木、榉木、橡木、楸木、杂木 .

4)薄本的纹理。薄木因产地不同其表 ml朋 1理 、木纹节点也不同。薄木纹巾的

育纹 “Ⅴ”
纹目前使用较多.

5)薄木的加工。薄木 Hi于树种 年轮不同,单片薄木的宽度也有大小之分 ,

冈此薄木力ⅡΓ生产时应进行拼花或拼纹 ,纹路拼接后近似大然纹路。薄木拼接采用

∫敦r=
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像缝衣服一样的
“
线

”
进行车缝 ,此

“
线

Ⅱ
实际为一种加热融化为胶水的

“
胶∴

称为热熔胶 ,学名是 EVA胶 ,也是 种热塑性塑料。

薄木贴覆刚。J用水性胶 ,也 町用溶剂胶 ,大而积贴後时则用水性胶 ,局部或小

面积杂木表面黏介则用溶剂胶 .

(3)人造板

人造板具有幅mi大 、质地均匀、不易变形、强度人等优点。它的种类较多 ,如

有胶合板、细木工板、纤维板、蜂窝板、阻燃板 (石膏板、硅酸钙 )、 铝塑板、美

案板、刨花板、装饰板、宝丽板等.人造板是家具生产的主∷要原材料之一∷,

1)胶合板,胶合板是由木段旋切成单板或向木方刨切成薄木 ,再用胶黏剂胶

合而成的三层或多层的板状材利 ,通常用奇数层单板 ,并便相邻层单板的纤维方向

互相垂直胶合而成 .

①胶合板的构成原则

a 对称原则.对称中`b平而两侧的单板 ,无论树种、单板厚度、层数 制造

方法、纤维方向和单板的含水率都应该互相对应 ,R卩刘称原则胶合扳中'b平面两侧

各对应层不同方向的应力大小相等.囚此 ,当胶合板含水率发生变化时,其结构依

然稳定 ,不会产生变形、开裂等缺陷;反之 ,如果对称中心平面两侧对应层有某些

差异 ,将会使对称巾心平面两侧单板的应力不相等 ,使胶合板产生变形、开裂。

b 奇数层原则.白 干胶合板的结构是相邻层单板的纤维方向互相垂直 ,又必

须符合对称原则,因此它的总层数必定是奇数。如二层板、I层板 七层板等.奇

数层胶合板弯曲Π刂最大的水平剪应力作用在中`b单板 卜,使其有较大的强度。偶数

层胶合板弯曲Π刂最大的水平剪应力作用在胶层上而不是作用在单板~巳 ,易使胶层破

坏 ,降低胶合板的强度 .

c 厚度原则.同一厚度的胶合板 ,叫 以用较厚而层数较少的华板组成 ,也可

以用较薄而层数较多的单板组成.实验证叨,单板越薄 ,层数越多,胶合板的质壁

越好 ,其在顺纹和横纹两个方向的抗拉强度越趋 ∫ 致.但在实际牛产巾,厚度耍

受到机床加工精度、生产效率、产品成本等各方而冈素的限制 ,不可能生产单板太

薄、层数太多 n勺 胶合板。所以,对厚度和层数要狠椐产|q的用途作出适当的选择 .

②胶合板的种类。家具生产中使用的胶合板种类一般分为普通胶合板 厚胶合

板 装饰胶合板.普通胶合板的厚度在 12mm以下 ,厚胶合板的厚度在 12mm以

卜,它们的结构相似 ,芯板的材质较差 ,面层选用光滑、平整、质最好的单板.装

饰胶合板的面层多用刨制而木 ,具有美观的对称纹理或特殊的鸟眼纹现,多用 ∫家

具的闸板、面板等部件 .
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胶合板按耐水性可分为耐气候胶合板、耐水胶合板 耐潮胶含板和不耐潮胶合

板.耐气候胶合板有耐气候、耐沸水的忤能,有耐久、耐高温,能蒸汽处理的优

点;耐水胶合板能在冷水中浸渍和短时问热水浸渍;耐潮胶合板能在冷水中短时间

浸渍 ,适于帘内常温下使用 ;不耐潮胶合板在室内常态 卜使用‘,

△产胶合板的常用树种有水山柳 柳桉木、柚木、榆木、椴木、马尾松、杨

木、桦木、枷1吞 、槭木 .

2)刨花板.刨花板主要以-定规格、形态的刨花经一定温度与胶料热压而成 .

一定规格、形态的刨花中分为木材刨花、亚麻丿舀、廿蔗渣、稻谷壳等几类。 般质昼

的刨花板以木 ll刨花为原料制造,它由芯材层、外表层及过渡层构成.外表层中含胶

旦较高,可增加握钉力、防潮、砂光处理。由 J=刨花板加T过程中运Ⅲ胶料及一定溶

剂,故寻致其含有一定量苯成分化学物质,按其含童不同,分为⒃、E1 ” 级 .

①刨花板的分类

a 根据用途分为 A类刨花板俐 D类刨花板。A类刨花板可用于家具、室内装

修等一般用途,B类刨花板为非结构建筑用刨花板 .

b 根据刨花板的结构不同分为单层结构刨花板、二层结构刨花板 渐变结构

刨花板、定向结构刨花板、华夫刨花板、模压刨花板等 .

c 根据刨花板的表面状况分为砂光刨花板、未砂光刨花板、浸渍纸饰而砂光

刨花板、装饰层压板饰面砂光刨花板、单而饰“i砂光刨花板、表面涂饰砂光刨花

板、PVC饰面砂光刨花板等 .

d 根据刨花板的原料不同分为木材刨花板、亚麻屑刨花板、H蔗渣刨花板、

棉秆刨花板 竹材刨花板、水泥刨花板、石膏刨花板等 .

e 根据刨花板的容重不同分为 F。△容重 (08~12酽 cm∶ )、 中容重 (04~08

酽cm3)、 低容重 (025~04.。 o甘 )△种.刨花板的/r重越大 ,其强度越高 .

3)纤维板。纤维板由木材经过纤维分离后热压复合而成.日前家具和室内装

修行业所用的纤维板基本⊥以中密度纤维板为主,它 的密度为 050~088冫cm\

它的突出优葭为表面较光滑 ,/r易粘贴其他装饰材料或作表面处理 ,不容易吸湖变

形 ,握钉力相对较好.缺丿∴1是有效钻孔次数不及刨花板 ,价棉也比刨花板略高 .

4)细木工板.细木工板是芯板用木条拼接 ll成 ,两个外表而为胶合板 (或 木

质单板)贴合而成的实芯板杨 .

为丁提高细木工板的尺寸稳定性 ,芯板木条宙以针叶材及软阔叶材为主.常用

的有松木 杉木、椴冰、桦木、偷木、杨木等.最忌软硬性木材混合使用 ,囚 为这

样容易造成板面凹凸不平 ,甚罕脱胶丌裂 .







第 3章  家It材抖与结构识别

低成本 ,提高产品的质量 ,增强市场的竞争力,增创效益都起到 r积极的作用 .

+J外新型五个配件的丌发和引进 ,在功能、款式、质崖上的更新和捉高 ,也赋

予了家具款式和功能 L的不断更新发展.为 了提高家具生产效率 ,方便生产和设

讨,对家具孔的加 :实行标准化、系列化和通用化 ,从而产⒋了 32mm系 列 ,实

现 r家其零部件的标淮化和较强的Ι换忤.家具的fJ准化也使家具 ″全在通用性、

互换性、功能性方mi更为便利 .

1)家具五佥的分类。一般来说 ,家共五个大致刂分为装饰五全和功鼯
`亡

全两

大类 ,在I业化△产水平高度发展的今天 ,两者在工业设计理论的指导下 ,正在逐

步走向统一.装饰五个用在家具表 mi,以各式各样的装饰件的形状对家具进行点

缀 ,起画龙点睛的作用 ;家贝的使用取决于功能性五佥配件 ,功能性五全在一定程

度上决定了家具的款式 .

①按使用功能划分.家具五全可分为连接件及搁板销、铰链及合页、家具锁及

插销 厨房家具功能忤五全、客厅及卧房家∷具汇全、抽屉路轨、移折门及卷帘门五

全、办公家其五个 家具脚及腿、内装饰五个及展厅家具五全、各种螺钉及工具.

图3-+是部分家其
"伞

迮接件的实样 .
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②按家具类型划分.家具五全可分为家具通用 Ⅱ余 厨卫家具五全、民用套房

家具五全、宾馆家具五全、室内装饰五全 展厅家具I个等。

2)家具五全的作用.t余配件是提升家具品质的关键 .`∶个配件在家具中所

占的位置 卜分重耍.家县的功能仝凭五全件的配置.使用家具的不便 ,很大 lT度是

因为家具的】i全配件选用不当或吝缺少造成的‘,家其的质壁和档次很大程度体现在

汀全配件的选用上.除材利的囚素外 , 【命件的配晋是中高档和低档家乓的重要区

另刂。

五全件的浔i质关键要看表面光滑度 ,并注意丌启时的感觉 ,要求顺畅自如 ,没

有噪声或噪声很小。五全件的质量直接影响着 套家具的综合质量 ,对于家具的正

常使用及寿命至关重要 .

优良的五全配件是保障家具质量的关键。譬如合页,无论柜门的人小、轻重 ,

每扇门上都至少耍安装 3片合页 ,以确保合页的止常使用寿命和防止门的扭曲、变

形。选择合贝要注意几点 :一是要考虑门的材料和结构 ;二是要考虑门的尺寸、厚

度和覃量 ;△是要考虑门的开启频率 ;四是要考虑装饰效果;"是要考虑潮湿空

气、灰尘等侵蚀环境的损害 ;六是要考虑价格.好的合页是可以根据空 1刂 、配合柜

门丌启角度均有相应铰链相配 ,使各种条件下的柜门都能仲展有度.再如, 套独

特的上滑道式铰链可让人们轻松地拉开漂亮的折叠式柜门,这种铰链克服 r传统下

滑逍设计中容易积尘又欠美观的缺点 ,让柜闸沿上而轨道自如滑走 ,别具风味 .

3)电器配件类。家具产品越来越追求刚尚和潮流,囚而家具中越来越多地运

用电了、数码等产品 .

①电动升降机构.通过电器部件与家具结合的升降机构品种较多.虫Π显示器刀

降机构 ,它是一种由电动机带动齿轮沿直齿升降的装置.它 m控制开关 ⊥下行程

丌关、电动机 变速器·H成。一般用于垂苜升降 15英寸、17英 寸的液晶显示器 .

机构预埋件中的网络搂口、话筒接口等 ,供延仲外接件用.家具如班俞、会议台、

培训台均刂安装此机构。电动升降机构价桥不菲 ,与显示器价格差不多,升降行程

为 35~0s mm.

②遥控器机构.屏风隔墙中的电动百叶窗便运用此机构。该机构由辽控器 接

收器、电动机、电源、开关组成 ,其行程、百叶窗宽度可按客户指定设计.不 同厂

家机构泊 定限制.遥控器机构除升降外 ,还带翻转角度 ,以达到控制百叫摆动的

目的.

③遥插器件.此类产浔,丌始运用 T家具中,如桌 mi插 屏风插.桌面插有单

捅、双插至 12插不等 ,每个插座孔向一个模块构成 ,它有电源二插、电源三插

国冢职业於袼启泖数程
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电话 4钊 插、网络 7针插、话筒插、视频插、耳机插等.桌 面插分翻转式、升降

式、自由放置△大类 .

辟帜1插安装于屏风走线槽外盖 ,并预装类似桌面插的模块 ,减少使用过程中凶

使用不同厂家的插座影响走线容量的叫llg性 。

4)现代家具五个的最新△艺及应用

①在现代家具五全巾,玻璃、高光ll料 (亚克力、烤漆、高光贴面材料等 )

及全属材料与传统家具板材的结合使用比例有 卜升的趋势.如全玻璃门五全的应用

渐渐增加。

②阻尼功能成为各种家具的必各功能,譬如,lL在使用得较多的是阻尼抽屉路

轨、陧尼门铰、阻尼移门五命、阻尼门碰、阻尼上下翻门 l△全等.几种类型的阻尼

铰链是明装铰臂、nl装铰杯、暗藏铰杯、后期型 佞装型阻尼 明装式门阻尼、安装

式门阻尼、阻尼 L翻支撑、带阻尼鞋柜五全.

③●J刃 |锋组合桌架系统、桌mi搁物管胛系统.例如,液品显示屏支架、电话支

架等.各种导线符Il系统,例如,桌而暗插座以及各种专用汇全被广泛应用△办公

家具之中.包括重型捞篮拙屉、办公门铰、刂刃|锋组合桌架等。

④按压开闸型门铰链、拙屉路轨及晴拉手被广泛使用在无拉手家具及暗拉手家

具中,譬如 PUSH铰链、按压销 PUSH拙屉轨、暗拉手。暗藏式连接件是指在两

块板之间连接,从外面看不见的连接件,连接的方法众多Ⅱ暗拉手的家具表面上看

上去没有拉手,在 l9JlF上使用较多,厅柜现在包使用。按厅式脚链在打丌时按斥一

下具卩可.

⑤各种新型高级拆装式家具连接件得到广泛应用.

⑥伞新无边框蜂窝板广泛应用△家其制造.尤边框蜂窝板给△命厂提出了更高

的要求,它所需要的五个件应进行全新开发.传统的蜂窝板是有边框的,贴面刂以

是刨花板、防火板或者是本皮。这种新型的无边框蜂窝板重量更轻,加丁起来更方

便,在欧洲已经得到家具制造商很好的反响.在板材的厚度方面刂以为 38mm、

+rJ mm、 50mm,理论 E则 ·l以达到 120mm。

(6)表面涂料

木家具表面除用装饰材料贴面外,绝大部分采用涂料 (油漆)涂饰家具表而,

涂料 (油漆)涂饰家具表面在表面形成一层涂膜,既美化了家具包保护 r家真 .

即使现在许多家具用合成树脂浸过的木纹纸 (浸渍纸)贴在人造板上的贴而家具 ,

表 呵往往也还要再涂饰清漆。

绝大多数的家具涂料属液体涂料,它是由固体物和挥发成分组成的。将液体涂
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料涂于制品表面形成涂层刚 ,涂料中的一部分将变成蒸汽挥发到夺气中去,这部分

挥发成分是溶剂 ,其余则为成膜物质、着色材料和助剂。

闫前 ,家具常用的涂+J品种有硝基涂料 (NC)、 酸固化涂料 (Λ C)、 不饱和树

脂涂料 (PE)、 聚氨酯涂料 (P△ )、 紫外光固化涂料 (UV)、 水性涂料 (盹 ter)

等 .

1)硝基涂料 (NC)

①特点

a 优点.干燥迅速,一般的油漆干燥时闷需经过刎 小时,而硝基漆只要 |几

分钟就可干燥 ,这样就大大节省施△时间,提高工作效率;施∫简单 ,硝基涂料是

单组分产I昆 ,调配时只需加人适量的混合溶剂即可进行喷涂;光泽稳定,受环境的

影响较小。

h 缺点.丰满度不够,因硝基涂料的固含量较低,难 以形成厚实的漆膜;硬

度不够;漆膜表面不耐溶剂。

②常见的工艺

a NC底 、
`C何

.在仿古家具中应用最广。表现效果大部分为开放效杲.

b PU底、NC面。这样比较容易解决 NC漆填充力差,羊满度、硬度不够的

问题 .

③施工方法。浸涂、喷涂 (包括静电喷涂、手工喷涂 计算机自动喷涂 )、 辊

涂。

2)酸固化涂料 (AC)

①优点.漆膜坚硬耐磨;漆膜的耐热、耐水、耐寒性都很高;透明度好;耐黄

变性好 .

②缺Ⅱ:。 囚漆中含有游离甲醛,对施I者身体伤害较为严重,绝大部分企业已

不再使用此类产品.

3)不饱和树脂涂料 (P「 )

①特点

a 优点.具有很好的硬度,可达到 3H以上;面漆能做出很高的光泽度;耐

磨、耐酸碱、耐热性好;漆膜饱肃度很高.

b 缺点.操作性较为复杂。便用时需加人引发剂与促进剂才能起到固化作用。

引发剂、促进剂的加人童要依据气温 湿度的变化而变化,且引发剂与促进剂不能

同时调人打h漆中,否则易引起火灾与爆炸。另外调配油漆时有严格的要求。调好的

油漆活性期很短,必须在Ⅱ min之内用完.

国家职业赘倨启训錾程
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PE面漆目前只有亮光产浔丨,没有亚光产品。

②常见的T艺

a PE底 、PE面。有很高的漆膜饱和度与砚度,常用在乐器、T艺品、橱柜、

音箱上。

b PE底 、PV响i.有高的漆膜饱和度,抗下陷性能好,常用在办公家具台面

及高档套房家具⊥ (如新古典家具系列).

③常见的施T方法.手T喷涂 .

4)聚氨酯涂+l(Pu)

①特点

a 优点.漆膜饱和度、硬度、透明度,都有较优秀的表现;施 I性能好,产

混i稳定性较高;可以与其他油漆品种配合 ,做出不同的表现效果;是一款综合性能

很优秀的漆种,应用也最为广泛。

b 缺点.施工性差十 NC漆 ;漆膜饱和度、硬度差于 PE漆 .

②常见的工艺

⒊ PU底 ,PU面 .这足最常见工艺.

b PE底 、PU而。表现出高漆膜饱和度、抗下陷性强,适合制作高档家具.

c PU底 、NC面。有好的漆膜饱和度,可快捷施工.

d UV底 、PU面 。最有前景的工艺,效率极高,产品质虽优舁。

e PU底 、water mi.有一定的漆膜饱和l度 ,有较强的环保性.

③常见的施工方法.喷涂 (手喷、讨算机喷涂、 底漆辊涂 (不 常用);淋涂

(底 、面)。

5)紫外光固化涂料 (UV)

①特点

a 优点.这是目前最为环保的油漆湿|种之 Ⅱ 同含鲑极高;硬度好,透明度

高;耐黄变忤优良;活化期长;效率高,涂装成本低 (是 常规涂装成本的一半 ),

涂装效率高‘,

b 缺点.要求没各投人大;。.° 有足够批壁的产品,才能满足其生产所需.连

续化的生产才能体现其效率及成本的控制;辊涂面漆表现出来的效果略差于 PU mi

漆产品;辊涂产品要求被涂件为平面。

②常见的⊥ zj‘=UV底 ,UV面 ;UV底 ,PU mi(应 用最广泛 )。

③常 lu的施t方式。辊涂 UV底 ,喷 PU面 (实色、透明漆皆可);辊涂 UV

底.辊涂 UV泊i(实 色、透明漆皆可);辊涂 ∪v底 ,淋涂 Uv面 (实 色、透明漆

国冢职业资格g训剪猩
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皆。l);喷涂 Uv底 ,喷涂 LV面 (实色、透明漆皆可 )。

6)水忤涂料 (wder)

①特点

a 优点.这是目前最为环保的油漆混I种 之一;施 I极 为方便;T燥时问短 ,

施工效率高;活化期较长;漆膜干燥后 ,无任何气味.

b 缺点。漆膜比较薄,丰满度不够,硬度不高.

②常见的T艺 .水性底,水性面;PU底 ,水性响i。

③常见的施工方式.于I喷涂为+。

从上述的介绍巾可以得到,从涂装技术的角度看,UV漆的使用与推广是最具

有价值的.这是囚为 UV漆是冂前世界公认的最环保的油漆品种之 。UV漆 的涂

装效率是常见的 PU、 PE、 NC的数十倍;UV漆的单位涂装成本是其他漆种单位涂

装成本的 半;UⅤ 漆制造技术与运用技术近几年发展非常之快。现在使用 △V线

来制作家具的企业越来越多,表现出来的制造优势也更加明显 .

(7)辅助材料

家具的辅助材料,主要有以下几类 ;

1)塑料类。家具屮应用塑料制品十分普遍,而材料类别也很多,包括 ABs、

PP、 PVC、 PU、 PoM、 PA、 PMMA、 PI、 Ps、 PC,不同材料的适应范 +· 不同。

①ABS.俗称I程塑料,具有良好的机械性能,硬而不脆,尺寸稳定,耐腐蚀

性好,易 于成形和机槭加I,可用于连接件、座椅背 座板,是塑料中能进行电镀

〈水镀)的原料。

ABs可染成各种颜色,其制品色彩鲜艳美观,已广泛用于家具零件及表面装饰

件上。ABs树脂如经发泡处理还可替代木材制作高雅耐用的家具。

②PP.俗称聚丙烯,用 ∫五星脚 扶手、脚垫以及强度要求不高的连接件 .

缺点是耐磨性差、表面硬度低.

③PVC。 俗称聚氯乙烯,主要用于封边件、插条件。它适于挤出成形,司 时

PVC材料属塑料件中的不燃材料,加工成形时的温度稳定性差,特别是颜色的稳

定性不好‘,

④PU.俗称聚氨酯。主耍用于挟手 (发泡)配件.

⑤POM.俗称赛钢。主要用T耐磨件,如脚垫、脚轮、闸铰、合页等。性能耐

磨、耐压,但尺寸稳定性较差 .

⑥PA.俗称尼龙。t要用做脚垫 "星爪、脚轮竿耐磨、寿命要求高的地方 .

特点是耐磨、耐压、高强度,室 内使用寿命长,个别型 :如 PA66耐 高温达
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”00℃ ,缺 点是在太阳底下日
`日

易改变性能、易断、耐候性差.

⑦PMMΛ .有机玻璃,俗称岖克力。塑料中有 厅种透明材料,而 PM MA是其巾

透明度最高的一种。工件切剖时有酷酸味,容易加t、 变形,用开水浸泡能黎形变

弯.缺 点是表而 l9划伤,硬度偏低 ,弯曲时容易龟裂,价格比ABs高 20%以 L.

⑧PC.俗称聚碳酸酯。该品种芭属透明材料,表 mi硬度高、耐划伤、耐冲击

力强、强度高、耐候忤好 (即不怕lH光照射 )。 家具中的屏风、隔板、阝n光板便是

此材料巾空挤塑成形的。特点是价格成本高,比 PM MA高约40%.

2)玻璃。玻璃类产品依不同生产I艺有lF板玻璃、吹制玻璃两大类.目 前 ,

平板玻璃使用量较大,特别是经过深加工后的平板玻璃,更受消费市场欢迎.吹制

玻璃做工艺品等立体造型较多,古典家具巾使用各种造型较多.其特点是耐酸

(除氟酸外 )、 耐碱、耐油、防火,钢化后可耐嵩温 3Oll℃ .

①平板玻璃.平板玻璃足以硅酸盐原材料,经 1300℃ 高温炉烙融成液体 ,流

经锡水表面成形,俗称浮化玻璃.雨 T原料配方、I艺参数差异,平板玻璃按外观

可分为青玻、自玻、洧色玻三种。平板玻璃越滩 (3mm以下)制造难度越大,而

太厚 (超过 15mrn)制造难度也大,因此,市场上此两者价格较高 .

平板玻璃采用佥刚石 (即普通玻璃刀)和高速水进行切割,经切割后玻璃各

边可进行磨边处理,如磨直边 斜边、脚边 鸭嘴边、钻孔,磨边价格较高。

平板玻璃表面也可进行磨砂 〈有化学、机械两种 )、 丝印、喷漆 烤漆、雕刻

处理,不同表面处理工艺价格不一样 ,从高到低大致排序为磨砂、|喷漆、丝印、烤

漆、雕刻。

②T艺加工玻璃.平板玻璃除前 面提到的磨边工艺之外,它还能进行热弯、钢

化 粘接等处理,从而使
“
平面

”
变为

“
立体

”
效果 .

a 热弯。指平板玻璃在 500℃ 左彳j开始软化时,用模具轻轻压 卜即达到需娶

的变形效果。热弯I艺过程中囚不同△厂及设备不同,热弯的平板玻璃应先进行磨

边或喷砂处理。

b 钢化。指玻璃在∞0℃ 左右进行急降温处理.其特点是玻璃破碎后没有尖

角,同时玻璃的耐温性提高到 300℃ ,其强度也提高约 10倍 .

c 粘接。指采用 UV胶水 ,经紫外光照射固化,经粘接后玻璃。f耐 ⒛0吒 以

上拉力,粘接刂用于玻璃与玻璃、玻璃
L9全属.但胶水及I艺有所不同才能做出合

格湿|.

③艺术加工玻璃

a 磨砂效果。平板玻璃中采用机械磨砂,实际效果是磨砂砂粒太粗,易起手

园家卩η迎资褡启洲数涅
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痕,而采用化学磨砂即采用含氟等药水浸泡而成。优葭是不会产生手印、磨出的玻

璃细腻 ,该工艺结合丝面即可做出各种图案、文字 .

b 压花效果。压花即采用模具巾各种花纹、图案 ,利用玻璃可热弯变形的特

点经机压而成‘,日 前各种花纹图案很多 ,也可自行设计制模压花 ,压花玻璃实质是

热弯巾的 种特例。

c 喷涂效果.喷涂效果有两种 ,一种是透明彩色效果 ,另 一种是单色不透叨

效果,喷涂本质为玻璃蚀剂加上色彩的效果 ,只能改变玻璃表面,不涉及玻璃结构

本质。

d 烤漆效杲,即对玻璃表面进行喷漆处理。为了提高漆层附着力 ,经喷漆的

玻璃应进烘炉烤干,从而达到永久性附着的效果 .

e 烤花效果.利用透明薄膜将图案印刷 L去 ,并粘贴到玻璃表而,经高温烘

烤 ,薄膜碳化 ,而图案、文字即留干表而i.

3)海绵类.家具中使用海绵的种类很多 ,有发泡绵、定型绵、橡胶绵、再生

绵等 ,

①定型绵.定型绵由聚氨酸材料,经发泡剂等多种添加剂混合,压人简易模具

加温即可压出不同形状的海绵,它适合转椅沙发坐垫、背绵,也有少晕扶手用定型

绵座.目 前,采用为55号 ~60号材料,其弹性较符合国家相关标准 ,

此种海绵弹性硬度可依产品不同部位进行调整。一般座绵硬度较高,密度较

大,背绵次之。

②发泡绵.发泡绵用聚醚发泡成形 ,像发泡面包一样.·T用机械设备发泡也

可人⊥用木板围住发泡 ,经发泡的绵好像一块方形大面包 样,使用切片机经过

切片工序,按不同要求切削厚度,发泡绵也网调整软硬度.座绵一般采用 25~

28k酽 m’ ,其他采用 20~22kg/tn3.

此种海绵的软硬度与密度虽然咱直接关系,但与不同添加剂配方也有关系,囚

此行业内分高弹力、灰超、黑灰超、软绵∷,产品设汁使用别应视不同造型、结构进

行合理科学搭配,一般分为高 巾、低△个部位搭配不同弹性、密度的海绵∷,

此种海绵中有一种称为防火绵的材料,其实是在海绵发泡前,材料配方中添加

防火剂,如氯、溴,使海绵着火时能产生浓烟,起到阻燃作用。

③橡胶绵.橡胶绵是用大然乳胶原料发泡 ll成的,只有橡胶特性,弹力极好

回弹性好、不会变形 ,但价格不菲,比发泡绵高出3~4倍 。

⊥述
=种

海缔价ll从高到低排序为橡胶缔、定型绵、发泡绵。

④再生绵.再生绵是海绵碎料挤接而成,成本极低,但弹性极差 ,密度不 。
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4)皮革类

①天然皮革,天然皮节主要指将各种动物皮经过加T而成。目前,家具中用皮

以乍皮为主,其外观 L,人造皮革相差不多,但抗张力、撕裂强度均比人造皮草好 .

缺点是外观花纹不均匀,特别是小牛皮,也有疤痕存在,右缺陷的疤周边的皮弹性

较差.天然皮也按厚度分为∷头层皮和二层皮.头层皮即为动物皮表面,弹性柔软性

好,价桥较高,厚度为08~15mm;二 层皮为动物皮削去表而皮之外的皮,厚度

为28~35mm不 等,弹忤差 ,但强度好,抗张力达 200N/n′ 以上。

②人造皮革,按厚度分为一型 〈09 15mm)、 工型 (大于 !5mm)两

种.皮革外观花纹很多,一般要求纹路细致 均匀 ,色泽均匀,表雨i尤划伤、龟

裂。

人造皮节是由高分子塑料 PV C、 PE、 PP等吹膜成形并经过表面喷涂各种色

浆制成的.用干沙发转椅的人造皮革十分注重手感,应平滑、柔软 有弹性、无

异味.其中断裂长率应小于等丁80%,不易脱色,即颜色摩擦牢度应达 43级

以上 .

5)胶料类。家具产 I甲I使用胶料浔丨种较多,胶 料选择合理与适当对产品质

壁影响较大 ,特别是耐久性质量 .按胶料溶剂型不同刂将其分为水性胶和溶剂

胶 .

①水性胶,水性胶指可用水调节浓度的胶水 ,常用于家具中防火板与夹板或刨

花板之问的黏含 板材之间黏合.如做门用屮纤板 与门
'占

蜂巢纸黏合都用水性胶 .

其特点是价桥低、环保性好 ,但黏合田化时问在 4小时以上.tu产周期较长,生产

操作简单 ,刂用刷、擦涂等方法,最常见的是自胶 .

向干水性胶加工周期长 ,对 fnl闾 紧的产 l界丨影响较大 ,人工涂布容易不均 ,并

由此刂发起泡、局部变形等质童事枚 .

②溶剂胶.目 前溶剂胶采用无本的溶剂制造 ,胶的i体为树脂等高分子材料 ,

其黏性同化时间均比水性胶快 ,也习用喷枪喷涂 ,故省Π刂省力,胶水涂布均匀。

实木产浔丨中使用溶剂胶 ,多数为实木 (如沙发脚、架)之间、板材与木皮之

问粘接 .

溶剂胶周化形式与水性胶不同,后者是让水分蒸发过程日化 ,而前者则多数偌

空气屮氧的作用固化或内部分子问因氧作用自身发热同化 .

溶剂胶喷涂海绵、定型绵或不同布类叫,所选型号均不同,主要原因是 卜述i/l

料也是高分了材料.用错时会脱胶、起泡、脱水。粘力测试包括耐环境温度 (高 、

低温)测试及耐候性测试 (即 紫外光老化照射)两大顼.另 外 ,溶剂胶中还分玻
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璃胶 个属胶 玻璃与命属胶等种类。

6)织物类。家共产品巾选用的布类分为人造化纤布和天然纤维布。一般用人

造化纤布居多。

①人造化纤布.人造化纤布的种类有九大类 ,即聚酰胺、聚酯、聚氨酯、聚尿

酸酯、聚屮酲、聚丙烯腈、聚乙烯酸、聚氯乙烯及氟类.其实,人造化纤布Fl为 ~巳

述九类高分子杨料 (与塑剁同属一类原材料 )经纺丝编织而成的,所有化纤布质

童指标分为细度、强度 回弹性 吸湿度、初始模量 ,前 V凵 个指标为重要质量参

数 .

细度指纱线粗细程度 ,强度指能承受的拉力 ,Fni弹 率指拉伸后 F。l到原尺 刂比

率 ,初始模童指拉仲Κ为原 K10%刚 的拉力。

各种材料的适应场合如下 :

a 吸桠性低材料.丙纶 (聚丙烯 )、 维纶、涤纶 ,此类材料适合潮湿气候及

地区。

b 耐热性材料。涤纶、腈纶 (聚丙烯腈 ),此类材料适合热带及高温作业环

境 .

c 耐光性材料.腈纶、维纶、涤纶 ,适用于室外环境产品,如沙l90椅 .

d 抗碱性材料.聚酰胺纤维 丙纶 氯纶 (聚氯烯纤维).

e 抗酸性材料。腈纶、丙纶、涤纶 .

i不容易发霉。维轮、涤纶、聚酰氨纤维,适用于潮湿地方。

g 耐磨性材料。氯纶、丙纶、维纶、涤纶、聚酰胺纤维 .

h 仲长率材料。氨纶 维纶 .

目前适合制作室内转椅的材料有维纶、氯纶、丙纶、聚酰胺等,耐光性差的材

剁绝对不能用于室外、户外 ,否则寿命很短 .

②大然纤维布‘,夭然纤维布有棉、麻、羊毛 石棉纤维,而适合在家∷具巾使用

的也只有棉、麻两大类.天然纤维布的特崇是环保、保温性好、耐磨性好,棉 、麻

耐碱性好,但麻耐酸性差 ,而毛的耐光忤也不好∷,囚此,依⊥述特点选配材料设计

⒈分关键。天然纤维布比人造化纤维价格略高 点。

2 家具材料的规格

(1)人造板的规格

家具常用人造板有胶合板 刨花板、巾密度纤维板 细木工板等,其通常规格

见表 3— 1.

|_∶●∷∶
厂1Ⅱ0∶

国家an l贲 i6若训敷徨



名称 厚 度 幅面

胶合棂 3 5 9 12

,15 × 1 220、  915 × 1 830  915 ×2 135

915× 24● r、  1 22o ×∶ 220  1 220× 1 830、

1 220× 213‘ 、 1 220× 2440

刨化板

4、  6  8  10  12、  14  16  19

22、 25、  30

915 ×1 220  915 ×1 83θ 、 915 x2 135、

915× 2440  1220× Ι 220  1 220 ×I 830、

120× 2135  1⒉n×2硐

中密庾纤维板

1 220 × 1 830、  1 220 ×2Ι 35  1 220 ×

2+● o

细木工扳 16  19  22  25

915 ×915  915 ×Ι 830  915 ×2 135、  915

×2 000  1220 × Ι 220、  1 220 × 1 830、

1 220× 2 135  I 220× 2440

第3章 家具材抖与结构识别

表 3-1 常用人造板的规格尺寸

注:人造扳的l。
·面尺寸以 12· O mm× 2●JO mm为 标准尺寸‘

(2)钢材的规格

l)板材的规格

①厚度。全属家具生产中常用板材的厚度有 08mm、 1nm、 12mm、

I5mm、 2mm、 25mm、 3mm等 .

②幅面。板材根据其加工工艺可分为冷轧钢板和热轧钢板两种.其宽度有

l OOO mm、 2000mm等 ,长度有 2lKO mm、 4000mm、 60llll mm等。

2)型材的规格。型材的断面形状及规格都有统一的标准尺寸,特殊用途的形

状和规格町定制。

生产全属家具一般都用标准型杨,主要品种有角钢、扁钢和圆钢等。常用规格

见表 3-2。

表3-z 型材的规楷

品  种 lt 格

3mm× 25mm× 3mm 25-× 4mm、 ‘O mm× 3mm

Ι‘~× 3mm、 16mm× 4,om、 2om1n× 4mm 25mm× 4-

等边角钢

扁 钢

圆钢 狮
"·

m、 邡 l"m

园家胛业资侣名训∫教瑁
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钢 号 规将 主要网途 制作穹件 钢唁  i 规柏 ±要用途 制作零什

70# ￠ 0"9讧‘ 沙发座 霏廿 拉 赍 ∷ 咖 7mm 沙发座 靠背 弓薰

70# φ23mm 沙发座 靠背 盘色布簧 040"1m 沙发座 募 Fl 弓簧

70# φ26m“ 沙发庄、宰 i舁 盘蕉 45~‘0# 涧 8mm 床 丽 掎 面 制作窑

"
70# φ29mm 沙发座 靠背 盘簧 70# φ18n1m 棚面 钢丝用

70# φ32mm 沙发座 靠背 盘黉 50# 讪20mm 棚 面 小拉簧

03 5""t1 沙发软边 凳边钢丝 50# φ30mm 棚 而 小|,J了

阝)五全件的规格

1)普通铰链的规格。普通铰链也称厚铁铰链、摇皮等,用于一般门窗及箱

盖、柜门的转动开合。普通铰链的常用规格见表 3—→ .

3)管材的规格。管材是全属家具中床、桌、椅类的主要用材 ,常用管材形状

有圆管、方管、扁线开缝管、矩形管、三角管等 ,其中大量使用的是不同规格的圆

管 .

①钢床的常用管材.钢床所用的钢管一般均较粗大,常用的有 φ38mm×

12mm、 φ32mm× 12mm、 φ25mm× 12mIn的 圆管及40mm× +O mm× 12mm、

315mm× 315mm× 12mm、 乃 mm×Ⅱ mm× 12mm的方管等。

同时使用一些较小的管件作连接和装饰,有 φB mm× 12mm、 φ9mm× 1mm

无缝管及φ19rnm× 12mm、 φI3mm× 12mm、 oO mm× l mm的开缝管等‘

轻便钢丝床所用的管材要细 些,主要使用的有帜5mm× 12mm、 俚2mm×

12mm的扁线管 ,φ19mn× 12mm和 φ13mm× 12mm的圆管等。

②钢韧桌子的常用管材。折叠式桌子一般用小一些的钢管 ,如 φ25mm×

12mm、 φ22mm× 12mrn等 ;非 折叠式桌子主要用 φ32mm× 12mm、

φ25mm× 1 2mm∶等。

③钢椅的常用管材。钢椅基本用圆管的规格有 φ22mm× 】2mm、 φ19mm×

12mm φ19mm× 15mm、 φ13mm× 12mm等 ,也使用一些扁方管,其规格为

22mm× 16mm× 12mm或 34mrn× 22mtn× 12mm竿 .

4)线材的规格.线材的品种较多,有钢丝、热镀锌钢丝和冷镀锌钢丝,个属

家具制作中常用的线材规桥和用途凡表 3-3.

表 3-3          常用的线材规格和用途表

蠲
国家职业资倨岩训暾程



羡 3-J         普通铰链及配用木螺钉的规格

规格 〈mm〉

页板尺寸 (mm) 配用木螺钉 (参考 )

长廑 ￡ 宽度 夕 厚度 〃
直径 ×κ度
(。

"灬
×mn,)

数 目

25 25 5 25 1I 2× 12 4

硐 38 32 12 25× 16 4

5】 40 1 35 ]× 20 4

‘5 b15 42 1 4 3 4× 25 ‘

95 76 50 l‘ 4× 30 6

89 1 6 ‘×35 ‘

l00 lO1 5 72 18 4× 40 8

125 1刀 83 21 45× +s 8

150 152 5 24 5× 5Q 8

第3章  家具材料与结构识别

2)轻型铰链规格.轻型铰链也称薄铰链、薄合页等.与普通铰链相比,页板

窄而薄,适用于轻便的门窗及家具上。轻型铰链的规格见表 3-5。

表 3 s         轻型铰链及配用木螺钉的规格

3)脱卸铰链的规格。脱卸铰链用于需要经常脱卸的,有左铰链和右铰链之

分 ,分别适用于左内开门和右内开门,用于夕卜开门时则反之.脱卸铰链的常用规格

见表 3“ .

规格 (mm)

页板尺寸 〈mm) 配用

^螺
钉 〈参考 )

长度 z 宽度 B 厚度 〃
直径 xK度
(1nm× t11m)

数 臼

25 25 5 l⒔ 5 o7 2× lo 4

3] 33 25 6 o9 25× lo 4

26 08 25× 10 4

50 51 33 lo 3× 12 4

‘5 63 5 33 1 05 3× l⒗ 6

,‘ 40 1 05 3× 18 6

90 89 48 l15 3 5× 20 6

101 5 53 1 25 3 5× 25 8

Eo^眼业资格笤洲教瑁
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4)T形铰链的规格.T形铰链也称长脚铰链 ,其常用规格见表 3-7。

表3-7         T形 铰链及配用木螺钉的规格

表 3-“         脱卸铰链及giL用木嫘钉的规格

sit格 (mm)

页棂人寸 (mm) 配用木螺钉 (参考 )

长度 I 宽度 B 厚度 Ⅱ
自径 ×长度

(mm× mm)
数 臼

50 43 15 3× 16 4

甾 65 ●l 15 3× 16 6

75 75 43 15 3× 18 6

规桥 (Ⅱm)

页板尺寸 (mm) 配川木螺,l(参考 )

长页长 L κ页宽犭 短页长 9 短页宽
^

厚喹 Jf

直径 ×长唾

(mⅡ ×mm)
数 同

75 76 26 63 5 20 1 35 3 5× 25 6

lO1 5 ‘3 5 1 35 3 5× 25 6

∶25 127 28 70 22 1 52 4× 30 7

152 5 70 22 1 s2 4× 30 7

⒛ o 203 32 73 24 1 80 4× 35 7

254 35 82 5 25 】 I;o 45× +s 8

3∞ 305 41 98 5 2‘ 2 05 5× 50 8

5)H形铰链的规格。H形铰链也称活络式马鞍铰链,适宜安装在需要经常脱

卸且厚度较小的闸扇上。H形铰链也有左右之分,分别适用于左内开门和右内开门

(用手外开门时则相反).H形铰链的常用规格见表 3-8.

表3 g         II形 铰链及配用木螺钉的规格

规 格 (mm)

页板尺 l̄(mm) 配用水鳅钉 (参考)

长度 L 宽度 召 单页宽 犭 厚度 ″

2

2

直径 ×κ度

(mmxmm)
数 日

80× 50 80 14 3 5× 25 6

95× 55 95 55 】4 3 5× 25 ‘

110× 55 】5 2 4× 30 6

140× 55 14θ 55 15 25 4× 35 8

140× 60 140 15 25 4× 40 8



第3章  家具材料与结构识励l

6)台 铰链的规格.台铰链主要用 F能折叠的台板⊥ ,如学校用的课桌椅等 ,

其主要规格 (指页板长度 z)有 25mm、 30mm、 钔 mm等。

7)闸头铰链的规格。门头铰链是安装在柜门的两端与柜的顶底结合处 ,使用时

铰链不外露,以保持柜门的美观.闸头铰链的页板尺寸 〈长 ×宽 ×厚)为 ,l)mn×

15mm× 3mm;凹J用 3mm× 16mm(直径 ×长度)木螺钉 4只 .

套管门头铰链页板尺寸 (长 ×宽 ×厚)为 70mm× 14mm× 3mm.

谴D技能要求
木材的识别

木材识别是根据原木树皮、材表以及木材的构造等特征 ,鉴定木材树种的过

程.木材是家具中最常用和最主要的材料 ,因此对木材的种类、性能的识别 ,是家

具材料识别的重点.木材树种很多,其材性和力Ⅱ「利用均有差异 ,所以木材识别是

家具设计和力Ⅱ匚制造的基本技能 .

木材识别的方法有木材构造特征的观察识别、木材树种的资料检索识别和模式

标本识别二种。模式标本识别孺要有完整、淮确的木材标本 ,通常还包括带皮的原

本标本和木材△ lJ面标本 ,以及标准定名的显微切片,因此 ,这种识别方式除非是

专业检索机构 ,一般不采用 .

方法一 木材构造特征的观察识别

木材识别主耍靠看、摸 (捏 )、 嗅这 △种手段 ,从树皮、切 1π 、花纹 质地、

颜色、气味、结构等各方面进行观察和分析判断.应由表及里、由简及繁、由宏观

到微观、由主要特征到次要特征 ,逐 步识别。除了用肉眼,还要用识别的工具

(10~15亻晋放大镜、锋利凿刀、木材模式标本)和有关参考资料 .

步骤 1 原木的现场宏观识别

原木识别分为树皮特征观察 材表特征观察和树干横断面特征形状等
=方

雨 .

(l)树皮特征观察.原木的树皮包括外皮和内皮 ,外皮特征包括颜色、质地、

形态、皮孔、皮刺等。

1)颜色、质地.道常树皮颜色灰白的是白桦 ,青绿色的是梧桐 ,黄褐色的是

黄檀 ,红褐色的是杉木 ,黑褐色的是乌材柿等。树皮的质她有松软、柔韧和坚砸之

分,松软的如银杏 ,柔韧的如亮叶桦 ,坚硬的有 毛榉等。

2)形态.树皮形态有平滑、粗糙 皱柙、开裂和不开裂等.浙江桂树皮平

滑 ;音冈栎树皮粗糙 ;油柿的树皮右皱褶 ;桦木、檫树、麻栎、柏木等树皮开裂。

3)皮孔、皮刺.皮孔是外皮表面的锈色或褐色斑点 ,臭椿、毛白杨、泡桐、

国家职业资烙培讪数裎
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桦木类树木有皮孔.皮刺是树木不发育的叶子形成的一种刺状物,如刺楸 木棉

等.通常阔叶树的树皮不丌裂 ,其表而往往肩庋孔和皮刺 ;针叶材的皮孔不明显 ,

也没有皮刺 .

内皮韧皮纤维发达的有杉木、椴树、紫树等 ,不发达的有青冈栎 .

(2)材表特征观察.剥掉树皮后的木材表面称为材表.材 表 卜有各种痕迹 ,

称为材表形态特征 ,这也是识别树种的 个依据 .

+l表形态有平滑 (如杨木、柳木、桦木等阔叶材和大部分针叶 +l)、 棱条 (如

赤杨、椴木、槭木 )、 槽棱 (如青冈栎、麻栎 )、 波痕 (如檀 柿树、椴树 )、 网纹

〈如悬铃木、山龙眼、南华木 )、 细沙纹 (如冬青、朴树、杜英)等 ,耍认真鉴别 ,

由此可以判断 ·i种 。

(3)树干断面特征观察.树干断面的识别特征包括树干断面、髓`b的颜色质

地和结构 ,以及心材和边材的颜色差异等 .

用锋利的小刀将靠近 ll表的原木 (或锯材)端面削平滑或直接用放大镜观察

其端面的主要宏观特征。

+’l干断而形状为lH形或近圆形的有杉木、红松、柏木、水曲柳、桦木竿大多数

树种 ;树干断面形状为椭圆形的有猴喜欢、南岭黄檀等 ;树十断面形状呈多边形的

有枫树、椴树、槭木等 ;树 T断雨形状早波浪形或梅花形的有黄檀、米槠等.心材

俐l边材颜色差别明显的树种有马尾松、檫木等 ;心材和边材颜色差别不明显的树种

有厶杉、冷杉、桦木、杨木等。

步骤 2 无树皮木材、锯材或木制品的木材识别

无树皮木材、锯材或木制品的木材识另刂属于木材的宏观结构特征识别,主要以

木材的三个切面所表现出来的特征为依据 .

(1)看管孔。组成木材的细胞lCl常 巾帘且多为纵向排列 ,因 仃在木材的横切

面上 ,有大大小小的孔眼,通过内眼或者显微镜Ⅱr以看到。通过管孔的有无、木剔

线的宽细、晚羽带的颜色等区分足针叶材还是阔叶材 .

(2)对于钊叶材 ,盯看有无树脂道、树脂道大小和多少、,晚材变化、洌质

硬软、心边材明显度、心材颜色及边材宽窄等特征。

对 f阔叶材 ,则看管孔的分布类型痢l环孔材晚材管孔排列、木射线的宽细、轴

向薄壁组织类型等特征。

(3)观察木羽的辅助特征.t要方法是看、嗅、尝、触。即通过木材的颜色、

光泽、密度、硬度、结构、纹理 rL纹 、气味、滋味、髓斑等进行识别 .

识别木材的种类还要结合枋色、纹理、气味和密度等辅助特征进行综合判断 ,

国:z帚帚FR△lj赏:∶蹈丿::;训歆程



第 3章  家共材抖与结拘识别

有时可达事半功倍的效果 .

1)材色.木材的颜色称为材色 ,材色反映 l山 树种的特征。显'b材树种的边材

和非显心材恻种的木材的颜色差不多 ,大多呈浅灰褐色。显心材树种的心材颜色丰

富多样,是识别倒种的有力依据。红豆杉心材为红褐色,木蜡心材为黄色 ,鸟本心

材为黑色 ,紫檀心羽为紫黑色 ,紫心苏木心材为紫罗兰色 .

2)木材的光泽。木材材面 (纵切面)光泽强的有云杉 ,光泽弱的有冷杉。木

材受到真菌侵染也会影响木材的光泽 ,甚至使光泽消失。

3)木材的密度和硬度.蚬木 红木密度最大,气干密度大于 08酽cma;椴

木、柚木、桃花心木等密度巾等 ,气干密度为 04~08酽 cms;泡桐、杨木 云

杉、冷杉等密度小 ,气十密度小于04旷 cma.

木材的密度大则硬 ,密度小则软.在木材识别则川以用指甲刻划,以划痕程度

来判断其材质的软硕 .

4)结构、纹理和花纹,泡桐、水曲柳结构粗糙 ;圆柏、黄杨木结构细密;椴

木结构均匀 ;麻栎结构不均匀 .

木材的纹理通常称为木纹 ,是木材纵向组织排列的方向,右直纹和斜纹之分 .

杉木 揄木的木纹足与树十近似平行的直纹 ;而香樟、木荷等树种的木纹是斜纹 ;

桉树的木纹为螺旋纹 ,花梨的木纹为交错纹 ,樱桃的木纹为波浪纹 ,槭木的木纹为

皱状纹。

5)气味和滋味.米些木材中因含特殊物质而具有特殊的气味和滋味。如松

木有松脂气味 ,吞樟有樟脑气味 ,杉木有杉木吞气 ,栎木右涩昧 ,黄迕木有苦

味。

6)髓斑.木材横切面 H的褐色月牙形斑痕汛l纵切面上 K度不定的深色条纹称

为髓斑。髓斑常呒于桦木、槭木、樱桃木、杉木、柏木等树种 ,是识别木材的辅助

特征 .

方法二 木材树种的资料检萦识别

卩前常用的木材树种检索T具有对分检萦表 穿孔卡片检索表和计算机检索 .

1 对分检索表的检索pn作

步骤 1 确定需要检索木材的特征。

步骤 2 查阅使用范闷 (如木材产她范围或木材特征范围).

步骤3 检索木材特征即可检索到与其特征相对应的树种。

国家职业资挹岩训敦程



家具波计师 (国 家职业资格四级)

昏〈相关链接

木材对分检索表

GIl/T娴 12-20∞ 《特级原木》中的针叶树材树种

1 有天然树脂道 ¨¨⋯¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 2

l 无天然树脂道 ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨⋯ 7

2 树脂道放大镜下明显 ¨̈ ¨¨¨ ¨ ¨¨¨̈ ¨ ¨⋯⋯¨¨̈ 3

2 树脂遒放大镜下可见 ⋯⋯⋯⋯⋯¨¨¨¨⋯¨¨¨¨¨¨¨ 6

3 早材至晚材缓变 ¨̈ ¨¨¨⋯⋯⋯¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 红松

3 早材至晚材急变 ¨¨¨¨¨¨⋯¨¨⋯¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 4

4 年轮较宽,边材较宽 ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨⋯⋯⋯⋯ 马尾松

4 年轮较窄,心材较大 ¨̈ ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 5

5 心材红褐色,树皮黄褐色 ¨̈ ∷¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨⋯ 樟子松

5 心材浅红褐色,树皮灰褐色 ¨̈ ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨∷华山松

6 早材至晚材缓变,材 色黄白 ¨¨¨¨¨⋯⋯¨¨¨¨¨ 云杉

6 早材至晚材急变,材色黄褐色 ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 落叶松

7 树皮无树脂囊,木材无香气 ¨̈ ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 沙松

7 树皮具树脂囊,木材香气浓 ¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨¨ 8

8 木材具清香气味 ,心材黄红褐 ⋯⋯⋯⋯⋯¨¨¨¨¨⋯ 柏木

8 木材具辛辣气味 ,心材灰红褐 ⋯⋯⋯⋯⋯¨¨¨¨¨¨ 杉木

2 穿孔卡片检索表的检萦操作

步骤 1 根据木材标本确定需要检索木材的特征。

步骤2 按照木材标本特征的明显程度,用钢针在其首要特征相应的圆孔上穿

取卡片,轻摇抖落具有该特征的卡片,并放在一边,留在针上的卡片放在另一边 ,

将抖落的卡片叠好 .

步骤3 按第二个明显特征在第—次穿取抖落的卡片中再进行穿挑分离,然后

将再次抖落的卡片叠好。依次进行第
=次

穿取,逐步淘汰。

步骤4 反复穿取卡片,直到最后几张时,就能检索到相应木材特征的树种。

再与定名的木材切面对照,以确保鉴定结果的可靠性。

泅
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第 3章  家具材料与结拘识列

龟辶相关链接

穿孔卡片检索表

穿孔卡片检索表是把木材全部特征分配在每张卡片的孔洞里,每 个树种制作一

张卡片,在该树种所具有的特征上,将 圆孔建成向外 C形 的缺口.使用时,月 钢针

在检嗦木材首要特征相应的圆孔上穿取卡片,轻摇抖落具有该特征的卡片,并放在

-边 ,留在针上的卡片放在另一边,将抖落的卡片叠好.接着再按捡索木材第二个

明显特征在第一次穿取抖落的卡片中进行穿挑分离,然 后将再次抖蓉的卡片叠好 .

依次进行第二次穿取 ,逐步沟汰.

最后留下的是具有该特征的树种卡片.

木材识别穿孔卡片如国3-5所 示.
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图3 5 木材识别劣孔 卜片
厂

人造板的识别

冂前 ,在我田人造板的使用中^家具 吁r70%I右 。闪此 ,对于人造板的识

别,是家具没计师最常遇到灼问题Ⅱ人造板的识别有以下几个基本方法和步骤 .

步骤 1 分清人造板温丨种

人造板的种类包拈胶合板 中密度纤维板 刨花板、细木I板、宝丽板、防火

国家田~/赏腥ε训敦捍

山



家具设计师 (国 家职业资格四级 )

板、装饰单板贴而人造板 浸渍胶膜纸饰面人造板、空`b板与集成材等.每种人造

板的性能不同,其用途也不同,不能混淆。

步骤 2 查看甲醛释放蚩

每种人造板的标签或说明上面,应标明厂名、地址、品名、商标、产品标准

号、规格、树种、类别、等级、甲醛释放呈级别、生产日期等。

同前 ,大多数人造板所使用的胶合剂中含有游离甲醛 ,板材中残留的未参与反

应的游离屮醛会逐渐向周围的环境释放 ,当空气巾游离甲醛含量超过一定浓度时 ,

会对人体的鼻黏膜、视网膜、呼吸道 内脏器官、神经系统等产生刺激作用,K期

吸人会使人产生中毒反应 ,引起各种病变及过敏反应。现行国家标准对中密度纤维

板的游离甲醛释放量规定 El级不大于 9m酽 1o0g;E2级大于 9m旷 lOO g,不 大丁

30m酽 100g;X寸刨花板规定 E1级不大于9m'1o0g;E2级大 ∫9m酽 10Og,不大

子 30m酽 100g。 甲醛释放晕超标对人体健康将产生极大危害 .

步骤 3 查看人造板等级

在止规的人造板面角上 ,一 般均有等级印记可作参考 ,Jl选Π寸务请注意 .

国产人造板的等级标志分别为:(一等 )、 (二等 )、 (=等 )、 (等外 ).进 口人

造板的竿级标志分别为
“
AΛ

”“
BB”

“
CC”

“
DD” 表示一等、二等、三等、四等。

如果板而上只标注
“B"“ CⅡ

“D`那 么它是产自罗马尼亚的人造板。如果没洧印

记,很有可能是鼓泡或脱胶板。

另外 ,人造板足园家实施生产许可证管理的产品,在产品和说ull书 ~L应有生产

许可证编号,编 号标记为:XKll3— ×××—××××.XK表示许。f,03表 示行

业编号 ,× ××表示产品编号 ,× ×××表示生产许町证书编号。

步骤 4 查看人造板证反两面外观

人造板板而要木纹洁晰 ,正面光滑、平整 ,无手滞感 ;反而至少耍不毛糙 ,不

能有脱胶、开裂、腐朽、沾污、缺角等缺陷;纹理最好 致 ,如云纹、风纹、绳

纹、山水纹等 ;不应有破损、TlF坏 、虫孔、排钉孑L、 死节、毛刺沟痕等疵点.夹板

接缝处要严密,没有高低不平的现象。尤其足一张人造板上不耍有两种不同纹路 ,

否则会对合理使用产生妨碍 ,造成浪费,影响家具美9mt。

步骤 s 查看人造板强度

用手敲击人造板各部位 ,声音发脆、均匀 ,则证明质量良好 ;若声青发闷、参

差不齐 ,则表示人造板质量有问题或有脱胶现象 .

步骤 6 杳看人造板拼缝

夹板接缝处要严密 ,没有高低不平的现象 .

戡 ~__
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第3章  家具材柑与结构识别

∶            织物纤维的识别

在进行织物纤维识别nl,一般应采用多种实验方法,从实验结果屮进行综合判

断,才能得出比较准确的结论。

步骤 1 手感目测

用手触摸 ,用眼观察 ,凭经验来判断纤维的类别 .

(1)手感及强度.棉 、麻纤维手感较硬 ,羊毛很软 ,蚕丝、粘胶纤维、锦纶

纤维则手感适屮.用 于拉断时 ,蚕丝、合成纤维、棉、麻很结实 ;毛 、粘胶纤维、

酷酸纤维则较脆弱 .

(2)拉仲长度。拉伸纤维时,棉 、麻纤维伸长度较小 ;毛 酷酸纤维伸长度

较大;蚕丝、粘胶纤维、大部分合成纤维的伸长度适中.

〈3)长度与整齐度.天然纤维的长度与整齐度较差;化学纤维的长度与整齐

度较好.棉纤维纤细柔软 ,长度很短。羊毛则长臣卷曲,柔软而富有弹性。蚕丝则

长而纤细,日 有特殊光泽 .

(4)质量.棉 、麻、粘胶纤维比蚕丝重 ;锦纶、腈纶、丙纶比蚕丝轻 ;羊毛、

涤纶 维纶、酷酸纤维与蚕丝质量相近 .

∷     步骤 2 燃烧

将纤维做成束状 ,逐渐移近火焰旁 ,观察几种变化 :纤维靠近火焰时的状态 ,

纤维进人火焰时的状态 ,纤维离丌火焰时的状态 ,纤维燃烧时的臭味 ,生成灰分的

∶   状态.常用纺织纤维燃烧特征见表 卜” .

表3-J           常用纺织纤维燃烧特征

纤维名称 近火贿廿f 在焰中 离焰以后 嗅觉 灰烬肜状 颜色

棉 近焰印燃 燃 烧

续 燃 较 快

泊众辉
烧纸味 梁欤 果色盛灰色

毛 iF焰 即脐缩 熔并燃
砸 绥 燃 ,会

白熄
烧羽毛味 易碎 脆 黑包

″ 近焰即熔缔
燃 时有咝 咝

+
尸

难镦燃 会 白

烛 Ew9时飞溅
烧羽毛咪 易碎 脆 黑色

麻 近焰 rl燃
燃 时有攘 烈

卩:

续 燃

"烟
有氽辉

烧/F味 染软 黑色或灰色

粘胶纤维 近焰即燃 燃 烧

续 燃 囊 怏

无余辉

烧纸夹
’·

化

学气味

除尢氵1者外均无灰

色 间有少译黑灰

铅纶 近焰即熔缩
rr燃 滴蒋

齐起泡
不苜接燃烧 似芹菜味

硕 圆 蝼 ,棕±l

灰色 珠状
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续表

纤绯名称 近火焰时 在焰中 离焰以后 嗅 觉 灰烬肜状 颜色

涤 纶 近焰 即嫦缩
呛 燃 ,滴 串

艹起池

难 纹燃 少

数有烟
极弱哟甜味 硬圆 黑或浈褐色

晴 纶 近焰 rl灼烧 熔并燃 续燃 飞溅 弱辛棘味 硕熙 不规则玫姊廿

步骤 3 显微镜观察

倩助显微镜观察纤维纵向外形和截面形状 ,或配合染色等方法 ,可以进一步准

确地区分天然纤维和化学纤维。常用纤维纵向外形和横截 lhl形 态特征见表 3-10.

表 3-10 常用纤维纵向外彩和横截面形态特征

纤 绛

羊 乇

丿|麻

桊蚕丝

粘胶·i鸵

漆纶 锦纶

lF圆 肜 有中陛

圆lL或 近似圆形 有些有毛髓

横戳面形态特征

不枧则三角形

横节 竖纹 陋子形 有Ⅱ崆及裂缝

平 滑

平泔戟有 两根构档 接近圆形

皮革的识别

方法一 视觉鉴别

步骤 1 看皮革的花纹、毛孔

大然皮革的表面町以看到花纹、毛孔确实存在 ,且分布不均匀 ;合成革一般表

面无毛孔 ,有些合成革具有仿皮人造毛孔 ,但毛孔不明显 ,或者有较规则的人t制

造花纹 (毛孔也相当一致 )。 牛革、猪革、马革和羊革的特点见表 3—ll.

°l向有沟槽

牛蕈、猪蕈、马革和羊革的特点

有锊齿形或多页形边缘

表 3-1】

皮革名/l 识 jl特 征

猪革表而乇了L㈣丽沮∷人 辁倾斜地仰人蕈 N 乇孑1的排列为
=杖

一组 忭而早lfL许

多小Ⅰ角肜冈窠

黄牛蕈表面的毛孔圭圆彤 较苜地仲人华内 毛孔紧密而人小均匀 羽u刂 不规则 ,

好像满灭星丬,水叶革 uJ乇孔比黄Ⅱ葺粗大 乇子1数较黄牛茸骱少 内i质较松弛 不

如黄牛革细致革满

马革表而毛孑L三椭圆形 比黄牛革乇孔稍大 排列胶有规伊

+H·

马革

扁平 l+状  有天然卷m

国家亚娅资撂b-训蛰程

羊革粒而的乇孔扁圆 清楚 儿杖组成-组 排劲哩 鱼鳟状



第3章  家具材料与结构识别

步骤 2 看皮革的断面

天然皮革断面有动物纤维 ,层次明显可辨 ;而合成革则无动物纤维 .

步骤 3 看皮革的反面

天然皮革反面也有动物纤维 ,用手指甲刮会有皮革纤维竖起 ,有起绒的感觉 ,

也可能有少童纤维掉落下来 ;I而合成革反面能看到织物 .

方法二 手感鉴别

天然皮革手感富有弹性 ;合成革手感像塑料。天然皮革分别弯折不同部分 ,折

纹粗细有明显的不均匀 ;合成革弯折下去的折纹粗细均匀。天然皮革弯折恢复性

好 ;合成革恢复忤较差 .

方法二 气味鉴别

天然皮革其有 股很浓的毛皮味;而人造革则没有这种毛皮味,有 股塑料的

味道 .

方法四 燃烧鉴别

天然皮革燃烧时会发出一股毛发烧焦的气味,烧成的灰烬一般易碎成粉状 ;而

人造革燃烧后火焰很旺,收缩迅速 ,并有很难闻的塑料味逍 ,烧后发黏,冷却后会

发硬变成块状 .

第2节  家具迕接方式识别

毽勤学习目丽
>了 解榫结合方式基本知识

>了 解全属连接件结合基本知识

>了 解其他连接件结合基本知识

>能识别传统家具的连接方式

>能识矛l现代家具的连接方式

锕 知识要求

木家具所采用的结构,随着木加I技术的发展 ,已发生了很大的变化,其手T

艺较强的结构形式作为特洧的工艺形式继续保持其造型和工艺.以现代技术⒋产、

国家职业资诌名训∫敦程



家具设计师 (国 家取业资格四级)

机械加工为主体的家具工艺 ,占据着市场的主导她位。

1.榫卵结构

(女 )开口插入榫结构

开口插人榫结构是将方材的厚度作三等分 (或以铣刀厚度为榫、槽厚度),竖

向中间开槽,横向中间制榫 ,以插人形式接合.此结构由于强度和外观等均较为合

理,故广泛应用于木家具框架部件上。开口插人榫结构如图3“ 所示。

图3哟 开口插人榫绮构

(2)贯通榫与不贯通榫结构

贯通榫与不贯通榫结构是传统家具广泛应用的形式.贯通榫与不贯通榫结构的

形式很多 ,榫头透过接合木材外侧的为贯通榫 ,榫头不透过接合木材外侧的为不贯

通榫.贯通榫如图 3-7所示 ,不贯通榫如图 3△ 所示。

图3-7 贯通榫结构

翻
国家职业资格塔训∫:;|‘Ⅰ程

图 3邙  不贯通榫结构

广



第 3章 家具材抖与结构识别

(3)夹角贯通榫结构

夹角贯遒榫结构多用于门、面框等框架部件的结构 E,在中国古典家具中应用

较广 ,如图 3-9所示。

图3 l 夹角贯通榫结构

2 框架结构

框架结构是中国和西方传统家具的结构类型,它是由家具的立柱和横木所组成

的木框来攴撑仝部荷载,这种结构中的板材只做分隔和封闳空问乏用。或如同一个

箱子 ,由家具的周边组成 个方止的框架 ,在框

架内嵌板 ,分担横撑和竖撑所承受的荷载。框架

结构的连接方式主要是榫接合 ,榫接的类型见前

述的榫卯结构。框架结构的家具形式如图 3—lo

所示。

3 献板结构

嵌板缔构工艺性很强 ,革 富多彩的线型嵌板

门立体感强 ,是 占典家具常用的装饰手段 ,适用

丁中、外古典式的高级家具 ,如图 3-1l所示。

4 拼板结构

实木拼板结构是用木板拼接或榫槽接合而成

的.用天然本材纹理作为装饰 ,结合结构简易 ,

具有简朴的帜1味 ,它是最原始的拼板结构。由于

实木拼板容易开裂,现代家具已不常使用.儿种

实木拼板结构如图3—12所示 .

图3-10 框 H° 结构的橱

国家职业资栝笤训彀程
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图 3-Ⅱ  嵌扳结构形式

—  —
`

图 3—⒓ 实木拼板结构

5 五金件连接件结合的类型

五全件连接家具的零部件主要是便于家具的部件生产和安装。五全件连接的家

零部件的加工精度及其装配性能都远比框架、板式结构家具高,如图3-13所具

一不

'  
泸

'

蠲
国家职业荧召笤训暾 涅

图 3—B 五全件连接的写字台局部
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‘ 锁扣件结合的类型

锁扣件结合较多采用拆装式家具结构,有直二向、直角二向、平四向等类 fJ。

它们具有灵活的组合和调节功能,在I艺 卜有一定的标准规范,包括材性、尺寸和

连接程序,这对于机械化生产有极为显著的优氧,如图3—14所示。

图 3—⒕ 锁扣连按件

7.可拆装结合

(1)固定式

一般用实木条、木圆销或全属为固定挡,紧固在两个旁板上.

(2)可调节式

用全属或塑料连接件插人板中,这种连接为活动搁板 ,也有用木材制成的可调

式搁板,如图3-15所示 .

图3-15 可调节的拆装搁板装配结构

8.可拆装板与板部件迕接

可拆装板与板部件连接,用螺钉连接固定,可以拆装,如图3-16所示.

国冢职业翔各启训数程
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蟀 衤

'0巳
         考          题

1 家具最常用的材料有哪些?

2 适宜做 家具的用材应满足哪些要求 ?

3 木材的三个典型切 面是什 么?分析和研 究木材的三个典型切 面有什 么意

义?

4 如何识别木材 ?

5 如何识别人造板?

6 如何识别传统家具的连按方式 ?

7 如何识别现代家具的连桉方式 ?

i   8 框架结构家具的基本接合方法是什么?这种接合方法有哪些优缺点?   9
|

)

`0000000~0000000● 0000000● 000000● 000000000′

趔
国家眼业资格墙泖教程
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第 4章 鹬

邋勤知识要求

家具造型设计

第 1节 形体表现

嚯麽骸手习单元 1 亘lm图绘制皇础获沾

1 设计素描基础知识

设计素描是针只寸艺术设计类专业而设的素描教学内容,设计素描的教学能提高

学生的艺术素养和能力,即审美鉴赏能力、绘画表现能力和创意思维能力.

邋勤学习目骊
>了 解设计素描基础知识

>了 解形体透视基础知识

>了 解立体表砚的观察方法

>能绘制几何体的立体图



家具设计师 〈国家取业贵格四级 )

设计素描是以分析物体对象的结构特征、规律及表现手法 ,同时还具有一定没

汁创造性的素描.设计萦耥具有实际的应用功能。设计素描。J细分为结构萦耥、精

细素描、创意素描等素描形式 ,结构素榀是设计素描的重要形式 .

设计素描的目的是培养学牛敏锐的观察能力 视觉的感受能力 造型的表现能

力、理性思维能力和设计创造能力 ,培养学生形成用造型语言和设计语言来表达的

表现能力 .

(1)设计素描与家具设计的关系

家具设计主要学习对室内家具的设计 ,是遒过涉及的人与物、两维与△维、形

态 :构造、材料与加I等关系的理解进行设计的一门设计学利.设 讨崇lln能够在家

具设计领域巾成为设汁师进行思维创造和表现的视觉语言.设计素描的前提是为设

计服∷务的,而设计的最终 H的是家具产品。

设计索描要求
“
真实

”
地塑造虚拟的物体 ,是设讨的一种视觉表达工具 ,是

设计表述的语言。在家乓设讠学中,设计素描是家具设计最基础的表0L形式。效果

图的作用是设计素描主要的应用功能.为设计服务的素描 jl以 具有较愠的附示性

装饰性、表现忤和写实性 ,所以家具设计专业的紫耥应以结构解析性为i,强调对

空问造型能力的认识和把握 ,如 图4-1所示.家具产品设计用设汁素猫来表现 ,

能保证家县的结构清晰、透视准确、设计意图能够得到充分地表达 ,如 图 4-2

所示 .

家共设计专业的学生应该将设汁素描训练与家共设汁专业的课题结合起来 ,积

极、主动、深人地观察和I体会所描绘的对象 ,充分旨定素猫刘设计的覃要性,在素

描实践中融人设计理念 ,在素描学丬巾提高家具设计能力,在家具设汁中学会表现

技法 ,使素描从綦础训练过渡到专业训练 .

。
 Ιfj'

亠J
曰家职业於裆培泖彀翟

图4-1 效果囚 1
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图4-3 几何设计素描 图⒋△ 机器设计素描

〓
`
卜

≡≡邙〓η
≡卩一 图4-2 效果网 2

(2)设计素描在造型上的表现特征

设计素描主要表达物体的形体、结构、动态、质感以及空间感 ,可以作为家具

设计的构想图或效果图来认识及欣赏.设计萦描在造型上的表现特征特别强调思维

的推理性、逻辑性、判断性和秩序性 ,这些思维方式使设计素描规范而严谨 ,如图

4-3和 图0ˉ 所示.要求在画而的构图、整体关系、比例各方面的造型因素准

确 ,运用
“
透明

Ⅱ
画法 ,合理运用线条的变化 ,按照透视原理分析并且

“
立体

”

地表现出物体形象的外部与内部的结构关系,如图4-5所示 .

罗马杜设汁素描

国家职业资袼培训歆程
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1)造△j表现具有实际应用功能。设计素描在造RJ上的表现以其应用功能为主

要内容 ,通常不注重审美价值 ,其审美功能只是次要功能.设计素描的重点是再现

或创造设计作品,以一种说叨和解释的形式来传达设计师的理念与构想.人们看设

计素描作 l晶 ,更多的是将其当成产品效果图来认识及观赏 ,只有在充分满足实用功

能的前提下 ,其审美价值才会发挥作用 .

2)造型表现具有理性特质.设 计素描的造型方法 ,更注重理性的作用 ,特别

强调思维的推理性、逻辑性和有序性 .

设讠素描的造型思维方式是以理性思维为基础的,在⊥维的平面上表现具有二

维立体的形象 ,如图艹“ 所示.这就要求学生凭理性推寻去表现对象 ,遵循从分

析、理解到概括这个基本的绘画规律.耍球在整体比例、构图等各方面造型因素尽

可能的准确 ,表现上采用透明画法 ,按透视原胛
“
分析、推导

”
地表现出对象形

体的外部和内部构造关系,并用线条的虚实关系、明暗关系、质感童感、深浅关系

表现出整体以及各局部的空问关系.设计萦捕的这种理性的造型思维和造型方法 ,

能很好地锻炼与提高学生对结构形态造型的观察、分析 理解与表现的能力.

即 - 儿何体结恂素描

3)造型表现的角度独特。设计萦耥在造型时的视点和角度与传统素描的视点

肃角度有所不同,没计素描是设计活动的一部分 ,它是为设计服务的,是设计师表

达设汁创意、交流设计方案的手段和语言 ,如图4-7至 图4-9所示。设汁素描着

重表现客观刘象的纽织构造关系、表现形体构成规律、表现设计创意 ,足艺术设计

的再现或创造 ,具有说明与图解的作用 ,由于设计素描是以表达意图为目的的,这

就要求绘画者从最什的角度去表现 ,也就是找出最利于清楚表现的视点去塑造、绘

画。所以用设计素描所表现的设计产品都是以立体形态的面貌展现的,尽可能全

面、全方位地展现设计产品.设计素描要求把客观对象想象成透明体 ,用立体的角

度去表现物体自身的前后、里外的结构 ,这样最能表达设计者的设计意图。

国冢职业资格 b·泖数裎
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图4 , 热水瓶结构素描

(3)设计素描的种类

l)结构素捕。设计素描的t要形式是结

构素描。结构素揣就是以比例尺度、透视规

律、
=维

空间观念以及形体的内部结构剖析、

空间联想、物体间的联恕创意等方mT为重点 ,

训练绘制设爿顶想图的能力,是表达设计意图

的一种绘画手段,它适用于造型设计专业 ,m。

nl以透视和结构剖析的准确性为t要 同的.而

传统素描作为一门绘画艺术基础课 ,以质感、

明暗调子∵帘间感、虚实处理等方面为重点 ,

研究造型的基本规律,画面以视觉艺术效果为

主要目的.

结构素描是以线条为主要手段 ,线是形体塑造的基本元素,必须准确地切人形

体塑造,线义是素描中极具表现力的因素,用线画结构明确、概括,舍去三维空闷

受光所产生的叨暗、光影变化,不注重表现物体的明咭光影变化,便物象在视觉中

复杂而模糊的结构特征明显,最大限度地突出结构、形体.结构素描注重训练绘画

者的观察与逻辑推理能力,绘画者既要画出物体的外部形体又要透过物体的表象 ,

分析、推理物体的内在结构关系并表现出物体的内部结构.物体各部分处于一定的

空间关系中,在刻画物体对象时,要求绘画者分析出各部分的结构在帘间中的距离

与位置关系,了解形体之间各种衔接与穿插关系,然后再进行深人塑造。在绘厕表

图4-8 电话机结构素描

图4 o 小书橱设计素描

囟零胛业资格后泖。·ce
黟
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现上则要求简练而准确她表现物体的结构 ,无须传统素描中所要表现的0ll暗关系 .

因此 ,实际上可以说结构素描在某种意义上是对传统素描的提炼与概括 ,如图 4—

】0所示。

图4—Ι0 几何体结构素描

结构素描也可以以线为主,并结合面来表现物象结构,舍去次要光影变化和物

象质感、量感 ,强调物象体面关系和内部结构。光线的运用主要是为了形体和结

构 ,有 li不 一定遵循统一光源原则 ,为了突出结构形体 ,可以任意改变、加强或减

弱光源 ,抓住本质的东西。线面结合画法可以使体面关系更明确 ,形象更明显 ,画

面关系更深人。总之 ,一切为结构服务 ,结构作为主轴 ,其他因素都要退居次要地

位 ,如图 4—ll至图4-15所示 .

图4-n 单个几何体结构画法

蠲
国家职业贸倨名训蓼徨

图4-⒓ 沙发设汁素描
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图4—13 卧室家具没计素箍 图4-10 办公家具设汁素描 〈-)

图4—I5 办公家具没计素箍 (工
)

2)精细素描.精细素描就是绘画者对客观对象进行精细地描绘 ,尽 口F能准确

地表现出对象的形态特征、材质肌理肃l空 间距离.精细素描的原理最早来自西方文

艺复兴时期所建立的
=维

立体的表现方法。精细素描具有强烈的表现性 ,耍求绘画

者有扎实的写实能力 ,在平面的纸上裴达工维空闻的深度感与体积感 ,从而获得
“
具象

”
的视觉效果 ,能够真实地再现客观对象.唯有对对象结构性质完仝 丫解、

完整认识、整体把握 ,才能生动表现客观 Al象。精细素描主要是刘物体材质的认知

以及表现物体精细的质感。精细素描的训练能够涉及艺术造型上几乎所有的问题 ,

从感觉到理解、从主观到客观、从风格到形式 ,都可以在精细素描中得以探索和解

决.在家具设计中精细素描作为一种设计绘画风格而存在 ,如图 4—16和图 4-17

所示。

3)创意素描。创意就是思维观念新颖 ,具有原创忤、独创性或是具有突

破性的点子。在设计领域 ,创意是设计作品屮最为关键的部分 .学习素描 ,不

仅要掌握如实地再现形象的造型语言 ,同 Π寸,还注重创造性地构造形象与表现

形象。

创意素描是运用丰富的想象力创造出具有深层意义的新的形象或新的产品形

象 ,并以较为写实的手法描绘出虚拟的物象。创意素描的训练目的在于发展想象



家具泼计师 (国 家职业资袼四级 )

图4— 17 龃物牯细素揄

力 ,发挥想象力是创意素描的关键。

创意素描的练习要求在熟练掌握造型技能的基础上,具备广泛的知识面,积极

地打丌忠路 ,充分地展丌联想.创意素描的造型是多样化的,有写实的、再现的 ,

也有创意的 表现的;或者是具象的、意象的、扪象的;有写生的、临摹的、想象

的;芭有线描的、叨暗的,或者是拼贴的、喷绘的等。创意素描主要表现出作者的

各种设计思路及丰富的想象,町以用较写实的手法表现虚拟的具有深层意义的创意

事物 ,如图 4—18和 l图 4—19所示。

图 4—18 创意素描
Ⅱ
爬行动物"——杰里 杓j膏通斯

2 几何形体透视

对石膏几何体进行素描写生是最基本的绘画练习.因为几何形体是最基本的立

体构造 ,任何造型形态都是由几何形体构成的.

咚4-I6 I具精细素描
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运用结构分析手法刘几何体进行描绘 ,可 以掌握结构萦描的基本规律与法则 .

几种训练方式如下 :研究几何体的比例关系、转换不同位胃与角度刘形体进行透视

训练、空间结构与画面物体结构转换的训练 .

(1)立方体的透视

画立方体时耍注意面的方向,虽然每个 i何都是平行四边形 ,但由于左有两个面

透视角度不同,所以在实际的绘制中很难把握好.立方体的整体结构清晰明朗,造

型表现也比较直观 ,如图 4-20所示 .

(2)圆柱体的透视

先用苴线切出基本形 ,然后逐渐过渡到园形 ,由于圆柱体 |卜两个圆面具有透

视变化 ,因此有大小的区别 ,以顶面椭闶的圆度来决定俯视角度的高低 ,椭圆越接

近lH则俯视角度就越高 .反之椭圆越扁则俯视角度就越低。绘画时要注意圆柱体的

圆截面两头是圆彤而不足两头尖 ,如 图4-21刀 T示 .

(3)贯穿体的透视

贯穿体通常由儿个基本形体组合而成 ,所 以耍同时注意形体与形体之闷的关

系,以及每个形的透视关系,才能准确表现贯穿体的透视关系。

3 阴影与明暗

(1)光影意识

光影产生叨咭,明暗构成黑白,它是构成完整视觉表现形式的重要因素.明略

Fn4 19 o刂 意素拊
“
画l,FⅡ

——埃舍尔

国冢职业
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F14-20 Ⅱ方体画法          图4-21 圆柱体的丽法

会产生素描的黑与白之间的关系,所以要关注丽面中的正负空

"关
系、黑穹自的节

奏关系以及黑、自、灰的布局 .

(2)明 暗画法

素描叨暗画法就是用单 颜色来描绘物体的各种关系.m。精细素猫刚耍分出物

体的亮部与暗部 ,画 明咭时应该由浅至深 ,层层推进.用明暗塑造的方法 ,概括表

现出客观物象的二大而、li大调 ,以达到光影真实、具有立体感的视觉效果.在学

习萦描中,掌握物体明踣调子的基本规律是非常重要的,物体明咭调子的规律可归

纳为
“

=面
五调

”
.明暗丽法的注意事项如下 :

1)运用结构素描的方法对石膏几何体进行写生 ,可以减弱传统素描所特别强

调的光影与明暗,着重分析和描绘几何体的结构与秩序 .

2)对比意识。明瞄有黑自、强弱等变化 ,会产生一定的对比关系。对比形成

反差 ,反差生成it觉刺激。所以运用好反差对比,可使画雨i达到生动、活泼、丰

富、强烈的视觉效果和审美感受 .

噫《相关链接
●

“
三大面

”
闸̀贴 士

物体在受光的照射后 ,呈现出不同的明暗 , 受光的一面称为亮面,侧 受光

“
黑、白、灰

”
三大层次面.: 的一面称为灰面,背光的一面称为暗面。这就是

;   ●
“
五大调

”

"`贴
士

∴   调子是指画面不同明度的黑白层次变化规律 ,是 面的深浅程度.在三

: 大面中,根据受光的强弱 不 同,还有很 多明显的 区别 ,形 成 了五 个调 子 .

i¨ 哀再、̈夂皿个̈明喷寨界煞公̈暗皿点尿担咖 馋煦 l置本,FlIo¨ ¨̈J'

国家四业资⒔菪训数埕
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4 设汁萘描 n勹表现方法

(1)设计素描的表现理论

没计素耥强调表现氵体空

"刂

,在画mi卜 表现空闷实际 卜是对二维空闷意识的

理解 ,如图4-22所示.设计素描要求绘画者具各很强的立体空问想象能力,对

空闷的想象和把握 ,在很大程度上并不取决于绘画者视觉苣观的感受 ,而是取决

于思维的推理 ,所以耍注重提高刘形体的透视结构规律的把握 ,多找画面屮的结

构线、辅助线来帮助思维的推理,培养形象帘间恩维能力.设计素描要求把客观

对象想象成透明体 ,所要表现的是对象的结构关系,是对象最本质的特征,这些

本质特征要从具体的、现实的形体中提炼、概括出来 ,所 以在表现时就要排除明

皓、虚实、光线等不利于体现本质特征的视觉元萦.绘画煮只有理解掌握了构图

原理、造型规律、空闷透视、结构分析和绘画于法才能画出优秀的设计素描

作温丨.

图4-22 几何体 r°构素描

线条的练习娶注意握笔的方式 ,体会手腕的运动对线条的影响,丽线时要自然

她控制线的轻重 快慢和疏密,线条流畅雨平稳.线条的轻重、虚实变化刂以表现

形体的帘间感 ,线条的变化始终与形体变化相 致 .

结构萦描娶求绘丽者捉炼概括并艺术地表现对象.结构萦描的表现方式要求注

意线的转折 穿插和质感 ,可以运用线条的主次 轻重、粗细、虚实、强弱 刚茱

等变化 ,将客观对象的形体结构刻m"l来.线条的变化应随形体结构的变化而变化

并有节奏地运用 ,尤其要注意物体 卜的明晤交界线+亩的变化 ,线的 |l暗过渡要自

鱼零雷座资格启洲数礓

Ⅱ∴∷∷∷∶∷冂
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然衔接.结构素描中所绘的线条应当简练而明确。

设计素描的表现形式主张紧扣专业要求 ,主要用简练、明了、准确的线条表

达形体结构 ,尽最避兔明暗手段.线条的价值在于准确 ,在 ∫符合透视规律 ,因

此设计素描对比例尺度的耍求尤其严

格。设计素描的专业性决定了其以理

解、剖析结构为最终 日的,筒浩、明

了的线条是逋常采用的主娶表现手

段 .

设计素描写生对象的照明不用打

灯光 ,多用自然光、溲射光 ,或者采

用多光源的光照,只要能看清楚对象

的形体与结构 ,最终用绘画语言来表

达和理解物体 自身的结构本质才是 日

的,如 |图 4-23所示。

(2)设计素描的结构表现

结构足指物体本身各个部分的组

合和构造.物体都有内部和外部的构成凶素祠惶吉构关系,各部分的互相连接、穿

插 重叠等关系决定了物体的形体 .

设计学屮的素描练习侧重于对形体的空问结构理解 ,要求绘画者具各很强的二

维帘间的想象力 ,对 三维空间的想象和把握,+要取决于绘画者的思维推理能力.

设计素描的形体装现最关键的是说明形体的构造形态 ,要求概括地表现出物体的皋

本形、位置、比例、结构、礻间及其动势‘,设计素描关心的是客观对象最本质的特

征 ,这些本质特征足从具体、现实的彤体中提炼、概括出来的.

设计素描别冂多找雨面中的结构线、辅助线等‘,设计素描巾不强调光影的黑自

关系,但不是说在画田i上完舍没有明陪的表现 ,可以用简单明了的浅调来表达块 nl

结构 ,通过线条的粗细 轻重等变化表达物体的立体感和空间感 ,尽可能表现出空

闷结构的前后层次关系.为 了把物体的结构洁晰地表现出来 ,除了要丽准物体的外

部形体 ,还要画出物体内部准确的结构、比例、透视及角度 ,如图 4-24和 图 4—

25ffz`。

(3)设计素描的质感表现

物体的质感各种各样 ,如玻璃制品 (见 图 4-26)、 全属器皿、塑料、木材、

陶瓷等制品.在视觉和触觉之问形成平滑或粗糙、坚硕或松软、干涩或湿润各 自

i'

图4-23 泡茉坛结构素抽

园家酮业资袼t-洲彀程
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图4-24 结构的表现-静物与儿何体   图4-25 结构的表liL一有凳子HJ敞 +l

不同的视觉感受。这些物体的质感叫以通过线条的各种排列方式与绘丽方式来表

现。在表现质感时,要注意观察物体纹理的规则 :是粗糙的还是细腻的 ,是复杂

的还是筒单的,是有规则的还是无规则的.这些不同都可以通过线条有序的排

列、揉擦、涂抹等多种手段去模拟纹理的质感 ,从而达到视觉的真实感受 ,如 图

4-27所示。

图4-27 家具质感的表 lt(工 )图4-26 家具质感 F内 泰现 ( )
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设讦萦描的质感表现也足十分羊官的.质感就是物体本身的材质所形成的

物理表象 ,芭就是表面的纹理纽织。质感表现要结合 I具材料特忤 ,如 铅笔、

木炭笔、钢笔、圆珠笔、毛笔 麦克笔等各 自在性能 H有所不同 ,在 画而上表

现出的肌胛质感 也会不同 ,应 该根据需要采用不同的绘 Ln。 T具。在结构萦描

巾,线可以表达出不同的质感 、光感、色感和童感 ,线 条叫以有快慢 虚实

轻重、刚栾 松紧等区分 ,。1以 运用线条的各种变化表现物体的质感 ,而 刘材

质肌理的认知要通过细致的比较才能吏为确叨,如 图 4-28所 示 .肌理质地的

表现能够革富物体形象 ,使之更具有感染力 ,素描的线条与笔触的运用可以很

好地再现 与表现物体的肌理 ,如 图4-29所示 .L匕 如厕全属 、玻璃时刂以用坚

挺、明确的线条来表现 ;画木头 粗布Π刂町以用质感粗松的线条表现 ;丽 塑料

制品时可以用光滑的线条表现 ;丽 比较柔软的物浔iΠ刂。f以 运用富 /Fl弹性的线条

来表现。所以学习设计素描 ,一定要通过大量的实践来积累经验 ,才能熟练掌

握质感的表现技巧 .

佟 4-⒛  家具质感的朵现 (四
)

(4)设计素描的形体表现

描绘的物体都是立体的,而彤体是m立方体、球形、柱体 L,椎
体这些基本几何

体组成的。点、线、而组成基本儿何体 ,所以在设计素描的形体表现之前 ,应 先 r

解 下造型的基本囚萦 .

1)点 线 面.点表示位置,没有方 F刂 、长度或宽度 ,足形体塑造的标记 ,

对于形体表现有着特定的意义.在形体表现时,儿要看位置点,比如顶点、基点、

右点、左点、近点 远点以及对象的结构转折 点,这些点规定右形体的整体范闱、

各个 lil之闸的大小比例关系和形体的结构关系.在绘画时,点可以确定被丽物体的

冖∷∷△

国家胛业资倨ε训势徨



笫 4章  家具迨型设计

外形大小、形体特征、形体内外缔构、空间位置.缔构的转折点是相当重要的点 ,

它决定了形体的转折关系 .

线是由点的连续或扎的运动轨迹形成的,线也习以理解为面的边缘.线有长度

而无宽度 ,有位置及方向。线是具有运动感和方向感的形状.任何一幅素描都是由

无数的线组合而成 ,线是形体塑造的关键.绘丽时,把确定的轰连成线 ,可以明确

物体的形状与结构 .

面是由线的重复平行排列或是线的运动轨迹形成的 ,lnl是有 Κ度、宽度但没

有厚度的形状 ,mi有位置 与方向,Ⅱ i的运动产生体.所绘的面会组成体 ,画 面就

会产生体积感与空间感 ,如图 4-30所示.面可分为两类 ,即直面与曲面。所谓

葺面就是立方体在画面⊥一般是以正面 侧面、顶 (底 )面 △个面呈现的, 而

曲面则是球体借助于光线 ,在画面⊥皇现为亮面、灰面、暗面、明暗交界线、反

光面绀合而成。画任何 种复杂的形体 ,都可以从 讧方体、球体体泊i关系去理解

和分析 .

囡4-30 方柱+宇 1· 圆锥体几何体绗构=·箍

2)线的作用.辅助线是指在形体塑造的过程巾所借助的假设线。运用辅助

线 ,有助手把握形体的比例关系和形体的结构关系,有利于表现形体时能做到从整

体到局部有序地进行.所谓比例是指物体

"刂

或物体各部分的大小、长短 高低 多

少、窄宽、厚薄、ln积关系的比较 .

当构成物体的而发生方向 卜的变化 ,形体的而就出现了转折.方形物体转折明

显,称为折 ;陨l形物体转折缓慢 ,称为转.一般物体的边缘刂以看成转折.立方体

外缘内的棱为转折 ,称为内轮郜.球体内侧的明暗交界叫视为转折 ,也属于内轮

廓.在造型过程中,当以线去体现形休的转折处时,即为轮廓线Ⅱ根据形体转折内

国家职业资格湾

"数
程
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外的部位 ,轮廓线可分为外轮廓线和内轮廓线。在作画起稿过程中,应集中表现物

体的轮廓 ,抓住轮廓的方法可采取由外到里的方法。冈此 ,轮廓线反映的是形体转

折的地方 ,形体的结构变化位置 ,只有准确她画出外轮廓线和内轮廓线 ,并严格按

照比例关系,才能画出物体正确的立体框架 .

设计素描的线的作用非常明显,绘雨时可以先丽出物体的明暗交羿线 ,会使物

体的形更容易画准 ,体积更容易表现出来 ,结构容易表达清楚,此外 ,前面的形体

线表现得深一些 ,后面的形体线表现得浅一些 ,前面物体的投影深一些而后面物体

的投影浅一些 ,这样可以衷达物体之间的结构关系、位置关系 L9前后空间关系.用

苜线轻轻地画出物体的幕本彤体与结构也就是大体轮廓 ,刈 称的物体要先画出中'b

线 ,以利于左右对照着画形体。

5 设计素描形体表现步骤

(1)设计素描的步骤

I)观察基本形体.形体就是形态与体积.观察任何一种复杂的形体 ,都 ·l以

由各种几何体 ,如立方体、球体、锥体、柱体等几何体去理解和分析,因为彤体都

是由几何体组成的。从基本形体出发 ,刘 物体的原形进行简化勹归纳 ,省略一些细

小的变化 ,归纳形体为偷申的几何彤状 ,首先是抓n∶物体的平而形状 ,是方形、圆

形还是三角形 ;再看体积特征 ,是属 J=立 方体、球体还是柱体 .

2)确定比例关系.每个物体都有自己的形体特征 ,包含着一定的比例关系 .

绘丽者要注意对象最基本的比例关系 ,如物体的大小、长短、高矮、多少 宽

窄、深浅、厚薄、面积关系之间的比较.不 同的比例关系形成不同的美感 ,如有

一组物体时 ,就要先考虑物体与物体之间的比例关系,然后考虑单个物体的比例

关系.先整体观察后局部观察是确定物体比例关系的关键 ,刂 以先确定最大的比

例关系 ,然后确定中问部分 ,依次分割下去 ,就可以确定任们复杂的比例关系 .

3)if确表现透视与空闷.要掌握透视法则 ,理解 点透视 成角透视的基本

规律,为 r清晰地把握物体的透视 ,并准确地掌握物体的角度与 l匕 例 ,应把看不见

的部分也画出来 ,比如圆柱体 圆锥体是由长方体
“
切割

”
变化而来的.所有物

体都占有一定的空闸,物体与物体之间有帘闾ll|离 ,而绘画者与物体之闷也产生空

间距离 ,物体的透视变化会产生距离感 ,所以在表现爷间Π寸,就应该运用最基本的

透视原理来裴现 .

国家职业 nˉg芒训暾 程



第4章  家具造型设计
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△
咭 龟〈相关链接 绘画材料小贴±              Ⅱ

∷   设计素描注重培荞学生的创薏思维能力以及设计的表达能力。所 以学 ∷

Ⅱ 生可根据 自己对画面的理解 ,选择 不 同的绘画材料 ,可利 用铅笔 、活动铅 ;∷

1 笔 、钢笔、毛笔、马克笔、圆珠笔、油画棒等 工具 ,结合不 同的纸张 ,如 ⒈∶

∷ 素描纸、水粉纸 、水彩纸 、宣纸、白报纸 、卡纸、复印纸等进行 练 习.一 |∷
:                                                                                             ∶|∷∷

1 般 素描 写 生工 具 为 铅 画 纸 、绘 画 纸、铅 笔 (6H硬铅¨ B软 铅 )、 炭 笔 、 Ⅱ

∷脎、趔楸、触、扣刀、
紧℃̈三节⒈廴̈¨产∷

(2)观察方法

1)科学观察要点.观察就是要求绘画者整体、比较、有联系她
“
看

”
对象的

全貌和本质。设计素捕的观察方法 s传统素描的观察方法不同,设计素描着重研究

客观对象的组织构造关系,从对象中发掘美的形体构成规律 ,运用多视点、多角

度、多方位的观察方法观察现象 .

绘画者的观察位置不需同定 ,刂以经常移动 ,全方位她观察对象 ,这样会有利

于更正确地理解和分析物体内部的构造与特点.用笔测童也是观察f段之 ,设计

素描的观察常和测璧与推理结合起来 ,透视原理的运用自始至终贯穿于观察的过程

巾,不向丁基础素描注重肉眼感觉的直观方式 ,如图4-31至 图4-33所 示 .

疋确的观察方法引导绘画者准确地把握对象的形体比例关系.当绘画者无法确

定Xi象 的比例时,就应该采用简单的测璧方法.测璧时手屮握笔 ,娑注意仲直手

臂 ,尽量保持稳定 ,用大拇指在笔杆上 H下移动 , ll以 挟得物体的各个部分的比例

关系,如果要测璧物体的斜度 ,只要将笔垂直或水平地放在物体的斜面上,就可以

测童 Hl物体倾斜的角度和倾斜的程度 .

0

咚4-31 用笔恻贵比lJl关系

国家胛业h^gε训数程
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家具设计师 (日 家县JL资格四级 )

图4-32 用笔测量倾斜度 囚4-33 川笔测岢倾斜度

在设计素描的学习中,除了耍求掌握整体观察、比较观察的方法外,还要有对

物体本质观察的能力,要做到先理解后表现,从对物体的感忤认识提高到理性认

识,懂得还原、概括、深人与演绎,如图4-34刀亍示.绘画者要憧得大结构与小结

构的关系,小的结构是依附在大的体块之上的,所有体块的塑造要从大到小地进

行,使局部融人整体关系当中.此外,透视原理的运用要自始至终贯穿在观察过程

中,只有透视准确,物体的结构才能表达清楚.

图4-" 书房一角设讠素描

2)家具设计师对客观对象的观察重点

①形体之闸的位置关系,包括方位、角度、间距、前后年内容。

②形体之间的比例关系,包括大小、长短、高低、粗细等内容.

国家职业贸i③ε泖数程



第 4章  家具造型设廾

③形体内在的结构方式 ,

④形体之间的透视关系 ,

透视和几何透视规律等内容.

⑤形体之
"刂

的表现方式 ,

包括穿插、吻合、咬合、结合、穿透等内容 ,

包括乎行透视的规律、成角透视的规律、近人远小的

包括隐 l0、 显性、封闭、扩展等内容 .

∶鼍辶相关链接 观察砝 小贴
=t“

整体——局部——整体
”

设计素描的观察方法与传统素相首的观察方法有相同的地方,就是局部

塑造要在整体意识下展开,绘画的过程是从整体到局部,然后再从局部到

整体 .
;
尸

踺多技能要求
单个石膏几何体 的描绘

操作准备

学牛可根据白己对画面的理解 ,选择不同的绘丽材料 ,HB、 2B、 4B、 6B等铅

笔若干,萦描纸 铅画纸、叫塑橡皮、橡皮、美 T刀 、丽板、写生架等T具。

操作步骤

步骤 1 观察

首先观察对象 ,用概括的辅助线画出构图与谌本形体 ,线条简练凵j确 ,正确地

表现出形体之问大的比例、透视、空问距离等关系 ,如图4-35所示。观察Πi运用

整体观察方法 ,整体地理解客观对象 .

视角不同,物体在画雨屮的空问位置、物体的结
'I。

0形态和透视关系也相应发△

变化。所以绘画前先耍确定好视角 ,在绘画过程屮保未+视角,不能移动,这样才能

把握住对象 .

步骤 2 起草稿

合理构图并运用辅助线画出物体外部及内部的结构关系,进 一步检查物体的形

体和透视/n确性 ,如图4-36所示。

构图是指绘讪者对客观物体在画面巾的位置、大小、高低的安排 ,也就是说把

观察到的客观对象较合理地安排在雨纸上。要求丽面内容饱满、主体突出、形体均

衡 ,符合视觉审美需要 .

1:∶ξl铡 资挹塔抑∫:犭 ;‘丨程



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

L9+4 ,5 几何绘画步骤 1 图4-36 几何绘 Lml步骤 2

结构足指物体本身各个部分组合和肟丿造.物体都有内部利外部的构成因崇和结

构关系,各部分的互相连接、穿插、重叠等关系决定了物体的形体。

外部结构是指物体的轮廓线与转折:处 ,当构成物体的面发生方向 E的变化时 ,

这些 mi就出现了转折.绘厕者用线表现彤体的转折处 ,也就是通常所说的外轮廓

线,立方体上的转折部分就是棱线 ,属于内轮廓线 ;球体上的明暗交界处也足转折

部分 ,也属于内轮廓线.此外 ,物体的边缘线也属于外轮廓线 ,要注意它的虚实关

系,边缘线的虚实变化体现了物体的宁间变化 .

内部结构是指物体本身各个部分:的 41合与构造 ,所有物体都有内部与外部的结

构关系,各个部分之间的重叠 穿扌舀等凶素决定其形体特征.所以要从物体结构方

面去认识 ,在构造上把握 ,本质地把握其内在关系和变化规律 ,从而达到掌握素描

表现的深刻忤 .

辅助线是指塑造形体过程中所借助的一种假设线 ,利用这些线可以把握住形体

的特征与动势 ,画出止确的形{本比例关系,有利于绘雨煮从整体到局部层层推进的

装现方法 .

步骤3 形体修正

进一步调整各个物体结构的淮确性 ,在保留辅助线的惰况下继续加强物体结

构。运m线条变化表现出物体之间的前后空间关系 体积感杓l质感 ,逐步地丽 }}物

体的形休起伏变化 ,如 团⒋ˉ 7所示Ⅱ

线条是绘画最基本的手段 ,熟练掌握线条的各种变化 ,对塑造形体有很大的作

用.设计素描由线的粗细 长短 曲苴、轻重来表现结构、形体 ,用线表现的形象

明确、形体结构肯定.线还是传达情绪信扈的载体 ,它能生动地传达感知
L,形

体的

表情。例如硬铅、钢笔:、 圆珠笔等属子硬笔I具 ,所画的线条流畅,但线条均等没

有粗细变化 ,这时就耍通过线条的疏密排列 Κ短变化、方向变化来表达形体对

国家胛业贸格ε泖数程



第4章 家具造型汲廾

象 ,画 出的风格是明快的、滑爽的。线的概念虽然是抽象的,但是线条的表现可以

将非直观的事物予以视觉化 ,比如粗线条能表现出力量与粗糙感 ,而细线条能表达

轻松与细致感 .

空问感是依照透枧原理 ,表现物体之问的远近、层次 穿插等关系,在平 nl上

表现出有深度的立体空间感 ,如图4-38所示 .

×l4—
" 

几何绘Lml步骤 3 图4-38 空阃感的表现

体积感是指在绘画平响辶卜所表现的可视物体能给人以一种占有三度空问的立体

感觉。

任何物体都是由物体本身的结构所决定 ,并 由不同方向、角度的块面组成的 ,

所以用线来表达物体的结构特征及其体面的关系,是表现体积感的重要步骤。

步骤 4 形体与结构表现的调整

最后从整体 H}发 ,调整画面。在调整大关系的前提下 ,进 一步加强物体在空问

环境中的明暗、虚实关系 ,强化体积感的表现。要注意,对细节的刻画要符合整体

关系 ,

绘丽的最后阶段.画煦i上容易表现得面面俱到 ,画面会出现灰的闸题 ,画面中

的层次感不明显 ,主次不分.为 了突汁I重点,强调视觉屮心 ,在强调整体的前提

下 ,应该调整画而,着重突出物体的主要特征 ,简化、忽略一些多余的细节 ,∷要艺

术、概括地表现对象 .做到虚实相生、主次分9ll,加强或减弱局部的明暗度 ,有意

识她加强画面的秩序感.如果绘丽者的观察方法与思想方法是整体的,邯么所画的

mJ面就会有整体感。有整体感的素描才是成功的作品。

国家职业资袼启训∫数涅



家具设计师 (国 家取业ro格 四级)

注意事项

(1)构 图要注意物体不能充满整张画面,这会造成拥挤感 ;物体画得过小 ,

画面显得空而不实 ;物体画得偏左或偏右,使画而产生不均衡感 ,重心偏移 .

(2)在具体作画观察时,先 日测高度 ,再 H测宽度 ,最后作⊥、下的宽窄比

较 ,就能把握住形体的基本特征 ,有利于准确地表现形体 .

(3)线条变化就是运用线条的主次、轻重 粗细、虚实、强弱 刚柔、曲折

等表现出物体之间的各种关系.比如,用粗线条来表示物体的空间位置 ,画面主耍

的地方叫画得实一点 ,次耍的地方钊画得虚一点 ,前面的物体画得深一些 ,而后面

的物体画得浅一些。

石膏几何体组合的描绘

操作准备

学生可根据自己对画响i的理解 ,选择不同的绘画材料 ,ⅡB、 2B、 4B、 6B等铅

笔若干,素描纸、铅画纸、可塑橡皮、橡皮、美工刀、画板、写生架等工具 .

操作步骤

步骤 1 观察

整体观察 ,合理构图,运用最基本的辅助线 ,确定物体在画而中的位置 ,如图

4-39所示 .

步骤 2 起草稿

确定形体整体的比例关系以及几何体位置的高低关系;确定对象的缔构关系 ,

画出物体形体的基本特征 ,如图 4 00所 ·J,.

阁4-39 几何组合绘丽步骤 l 图4 +0 几何组合绘画步骤 2

步骤3 形体修正

对形体进行完善弓修正,尽可能使几何体透视关系准确,形与形之间的结构关

系准确 .

步骤4 形体与结构的表现

国家胛业资撂砦训数徨



第4章 家具追型设计

形体在空间巾的前后层次变化 ,通过线条变化来体现,使线条的变化与形体的

变化统 -起来 ,如 图0-△ l所示 .

·H4-41 几何组合绘画步骤4

总之结构素描的画法耍从形体 总体出发 ,对物体进行简化处理 ,省 去烦琐的细

节 ,形成简单的几何形状 ,有利于形体的表现。

:繁《相关链接 设计素描细节处理小贴t          i
∶   在物体的细节表现方面 ,设计素描 所耍表现 的是对 象的结构关 系,它 :∷

∷|

: 要说明形体的构戌形态,各个局部是用怎样的方式组合成-个整体的,为 :

j 了在画面上说明这个基本问题 ,就要排除某些细节表现.设计素描表现的 :∷ ∷
I∶ |∷

∶ 是最清楚的物体 结枸 ,共 他 一切 不利 于表 达 结构的绘 画 因素都应排 除不 :∷

∷

: 画 ,这也是设计素描造型表现的
¨↑覃罴卿 ¨¨¨¨̈ ¨¨¨¨¨⋯⋯ 产̈

Ⅱ

注志柒项

画得不满意的笔触 ,不用马上用橡皮擦掉 ,容易损坏画纸使纸张留下印记.

●J以保留画得不刘的笔触作为参照 ,画 出止确的笔ml1,等 素描明暗都画好之

后 ,再把不对的铅笔线用橡皮轻轻擦去。

其实洹面上许多无用的线痕通常到最后都会被新画⊥的笔触遮盖 ,只需把不需

耍的部分擦去即叫,这样也较为省力.有时不用的线痕 ,往往无形巾成为主体的自

然衬托物 ,所以可以不擦 ,它们会形成良好的视觉效果 .

几何体和贯穿体的透视描绘

操作准备

学生叫根据自己对画面的理解 ,选择不同的绘画材料 ,IIB、 2B 4B 6B等 铅

笔若干,素描纸、铅画纸 刂塑橡皮、橡皮、苣尺、三角尺 画板、写生架等

f量帚:寥帚岬

`您
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家具设计师 〈国家取业资格四级 )

图0J3 几何体与贯穿体绘丽步骤2

步骤 3 要注意各个形体之间的空间位置关系、动势方向与透视关系 ,要分清

主次关系以及虚实变化规律。比较各个物体的底线位置变化 ,底线越低 ,几何体就

离绘画者越近 ,反之则越远 ,如图4-+所示。

工具。

操作步骤

步骤 1 首先观察整体 ,贯穿体通常由几个基本形体组合而成 ,所 以首先确

定大的形体比例关系 ,然后分析各个基本形体之间的连接与穿插关系 ,注意每个

面的组合规律与方向变化 ,要严格遵守透视规律进行绘画 ,如图0-2所 示。

髀 ˉ 2 几何体与贾穿体绘画步骤 1

步骤 2 在绘画时必须对所有几何体同时进行刻画,不能孤立地先画出一个几

何体 ,然后再画另外的几何体.要确定各几何体之间的大的比例关系、基本特征和

结构穿插关系,然后再分析各个几何体的各自的小的比例关系、基本特征和结构穿

插关系,如图⒋△3所示。

阀
国家胭业资挹若0|l教涅



第4章 家具造型谖计

图4一昭 几何体与贯穿体绘画步骤 3

注意事项

(l)确定每个点的位置、面的方向,严格遵守透视规律进行绘画。

(2)透视关系的准确性决定了形体之间结构关系的准确性 .

(3)要注意视锆觉对透视准确性的影响,可以进行适当调整。

嚯蜃黢字习目亓 2 冢目亘Ⅲ图绘制

⑨ 知识要求

踺勤学习E丽

>了 解家具立体表现的观察方法

>能绘锏家具的立体图

>能设定家具功能尺寸

1 家具功能尺寸基本知识

(I)坐卧类家具功能尺寸

l)单人沙发式。长度 8∞ ~呖0mn;深度 850~9∞ mm;坐垫高 350~姒O mm;

背高70U~qOO mm。

2)双人沙发式。长度 1∞0~l∞0mm;深度 BO0~900mm.

国家职业资格恁训彀徨

龊
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3)△人沙发.Κ度 1750~19bO mm;深 度 800~⒇ 0⒊nm‘
,

4)四人沙发.长度 2”0~290mm;深度⑽0~qDO mm。

5)单人床。宽度⒇O mm,10sO mm,1200mm;长 度 】№O mrn,18ω mm,

2000mm,2100mm。

6)双人床。宽度 1350mm,I5DU mm,1800mm;长 度 18∞ mm,1860mm,

2C×X mm,2】 lll Π1m。

7)圆床。育径 1860mm,2125mm,2姒4Ⅲm(常用 ).

如果桌椅高度搭配得不合理 ,会苜接影响人的坐姿,不利于使用者的健康。为

此 ,同家标准规定了写字桌台面下的空问高不小于 580mm,空 间宽度不小于

520mm,这 是为了保证人在使用时两腿能有足够的活动空间。

国家标准规定单人沙发肛前宽不应小于 48O mm,小 T这个尺寸 ,人会感觉狭

窄。座面的深度应在 480~ωO mm,过深则小腿无法自然下垂 ,腿肚将受到压迫 ;

过浅 ,就会感觉坐不住 .

(2)桌台类家具功能尺寸

】)小型长方形荼几。长度 6∞ ~阝0mm,宽度+s0~6∞ mm,高度 380~5CK mm

(3sˉ mm最佳 )。

2)中型长方形茶几.长度 】200~I350mm;宽度 380~500mm或者 ω0~

750mm。

3)正方形荼几.长度 750~900mm,高 度430~500mm

4)大型长方形茶几。K度 1500~180O mm,宽 度 bO0~800mm,高度 330~

4。 O mm(3⒛ mm最佳).

5)圆形茶儿.苜径 乃O mm,900mm,:OsO mm,l oC0mm;高 度 BO~
420mm。

6)方 形 茶 几 .宽度 ∞ O mIn,】 Os0mm,l’ 00mm,1350mm,1500mm;高

度 330~420n、 in。

7)固定式书桌.深度 4⒌)~700mm(600mm最 佳);高度750mm.书桌下缘

离地至少 580mm;长度最少⒇O mm(1500~l sOO mm最仕 ).

8)活动式书桌。深度 650~800mm,高度 750~780mm。 书桌下缘离地伞少

580mm;长度最少 900mm(I500 1800mm最 佳 )。

9)餐桌.一般餐桌高度 s̄O~780mm,西 式餐桌高度 680~720mm。 -般方

桌宽度 1°00mm,∞ O mm,ˉ sO mm;长 方桌宽度 sOO mm,∞0mm,10n0mm,
1200mm,长度 1500mm,1弱0mm,l Bo0mm,2100mm,2+llO mm.圆桌直径
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900 Innl,1 200 1nnl, 1 3501vm, 1 5001nm, 1 80O mn1.

!0)书架。深度 250~000mm(每 -格 );长度 ∞0~l⒛O mm.下大⊥小型

下方深度 350~。sO mtn,高 度 800~qll0mm.

国家标it规定 ,椅凳类家具的座而高度刂以有 400mm、 420mm、 4+O mm△

种规格 ,另 外还规定 了桌椅配套使用标准尺司 ,桌 椅高度差应控制在280~

320 mtn。

正确的桌椅高度应该能使人在坐叫保持两个基本垂 自:一是当两脚平放在地 nl

时 ,大腿与小腿能够基本垂直。这时 ,座面前沿不能对大腿下平面形成压迫。二是

当两臂自然下垂时, H臂与小臂基本垂直,这时桌面高度应该刚好与小将下平面接

触.这样就可以使人保持正确的邯姿和书写姿势。

(3)储存类家具功能尺寸

1)衣橱.深度一般为 ∞0~ωO mm;推拉闸宽度为 700mm,衣橱闸宽度为

400~650mm

2)矮柜。深度为 350~灬 O mm,柜门宽度为300~∞O mm.

3)电视柜.深度为+s0~bO0mm,高 度为ω0~∞O mm。

4)fF衣柜类 .罔 家标准规定 ,挂 衣杆上沿至柜顶板的距离为 40O~

600mm。 大了,浪费空问;小了,则 放不进挂衣架.挂衣杆下沿至柜底板的

距离 ,挂 Κ大衣不应小于 1350mm,扦短外衣不应小丁 850mm.衣 柜的深度

主要考虑人的肩宽冈素 ,一般为 60O mm,不 应小于500mm,否 则就只有斜挂

才能关⊥柜门.

对书柜类也洧标准,闽标规定调板的层间高度不应小于⒛O mm。 小于这个尺

寸,就放不进 32开本的普道书籍。考虑到摆放杂志 影集等规格较大的物浔丨,搁

板层

"刂

高一般选择 30O~350mm,

2 家其立体造’fJ表现基本知识

(1)家具造型的基础知识

没

"萦
描在家具设计领域中的应用功能主要表现在以下三方面 :

1)认识记录的手段 (造型功能).把整体与局部的比例关系,准确概括地表

现家具外部的体mi关系和内部的结构关系,如图4 +5所示.

2)设计创意的手段 (创 意表现功能).以 较为写实的于法来表现恕象中的、

末经确叨视觉化的、具有 定意义利l新意的家贝创意构想,是设计创意的表达,如

图⒋ 46至囡4 +8所示.

ˉ — — L

同家职业贸召剧 ∫取碍
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图4-“ 家具设计森描

酗 -b 轻型挟手椅设计草图

图0-+ 轻型扶手椅设计草图

趔
叠晷亘槲 氵|l教裎
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图0-+8 家具设计素辘

3)表达意图的手段 (传达意图的功能 )占 用视觉语言来表达、介绍家具产品

的各个方面,如家具的外形、家具的功能、家具的材料和质感等内容 ,如图⒋Ⅱ9

至图4 s2所示。

蛄
国家嫩业滚格圮训丨教程

图4一⒚ 欤手椅设计素描 图  sO 凳子讠妇十素描
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图4-5  书桌设

"素
描 阎4-52 书桌设计素lH

(2)家具彩体透视知识

1)透视基本原,I

①透视分类,在透视学巾,透视可分为儿何彤透视和空气透视.几何彤体透视

是根掂光学和数学的原理 ,在 ’F面 卜用线条来表示物体的空闷位置 轮廓和光暗投

影的科学 ,空气透视卯J是运用物体色彩在空间中的变化 0t律表现礻间距离的绘画理

论 ,图 ⒋△3所示为几何形体、透视的运用实例.因为透视现象是远小近大,所以

也称为远近法 .

网4 “  室内家∷具

②透视 L,空
|刂 .按照灭吐1的不 司,分为平行透视 (一个火点 )、 成角透视 (两

个灭点)和斜透it(△ 个灭点),耍棠握透视法则 ,THl解平行透视 成角透视的基

本,t律‘.为了清晰她把握物体的透视,并谁确地掌握物体的角度与比例 ,应把看不

见的部分也画JJ来 ,比如圆杆体 圆锥体是雨长方体
“
切割

Ⅱ
变化mj来 .所有物

体都占有 定的空闷 物体与物体之问有空Ⅱ刂距离,而绘丽者勹物体乏间也产忄帘

间距离 ,物体的透视变化会产忄距离感 ,所以在表现帘问时,就应该运用最基本的

透视原尹1来表现 .

国家职业宵诌 ~ˉ

"蕻
瑁
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切物体都占有一定的空问,物体之间也存在 -定的空间距离.设计萦捕的形

体表现离不开透视原理的运用.每个点位置的高低、左右 ,每根线的长短、斜度 ,

每个形状的大小、宽窄都得有一定的透视依据 ,都得接受透视原理检验.所以在设

计素描中,利用物体的透视变化产生距离感、表现空间感最基本的方法就是对透视

原理的运用 .

③几何透视法△要素. 为视平线,一般是指绘画者平视刚与眼睛高度平行的

假设线。视平线决定丫被面物的透视斜度,被画物高于视平线时,透视线向下斜 ,

被画物低于视平线时,透视线向上斜。二为主点,是指视觉中心.它位干而面的核

心部位‘,三为距点,视点至主点的距离称为视距,如果将视距分别标在主点两侧的

视平线⊥,所得的点为卫巨点.

几何透视法产生于数学原理,是把几何透视运用到绘画艺术表现之中,是科学

与艺术相结合的技法。它主耍借助远大近小的透视现象表现物体的立体感。

④平行透视.平行透枧就是当立方体的六个面巾,有一个面与绘画者的位胃呈

平行状态时,画者所着到的是其他面产生的透视变化.在平行透视中,一切透视线

引向主点,所以又称为一点透视,如图4-54至图+ s6所示.

lx14-54  点透视 1 医4-55 一点透视 2

囡⒋-56 家具的一点透视画法
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⑤成角透视就是当立方体的一个角正对画者时,立方体所有的面都产生透视变

化,如图4-57至 图4-58所示.

图4-57 成角透视

图4-58 家具的两点透视画法

立方体义称为六面体,它的边与边、面与面都是对称平行的。左右两个虚i透视

角度一样,并且每个面都是平行四边形 ;整体结构清晰叨朗,造型表现直观,并且

易于掌握。

圆柱体的透视图可先画出正确的立方柱 (见图4-59),然后画圆柱.圆柱体

的画法是以顶面椭圆的圆度来决定俯视角度的,如果椭圆越接近圆则俯视角度就越

高,反之椭圆越扁则俯视角度就越低,如图⒋“0所示。

锥体分为四面锥形、圆锥形等,但是画法是没有区别的,底面决定锥体的大

小,斜线控制着锥体的高度。

翮
国家腴业资格 lo9氵 〃数涅
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理解了基本透枧 ,画家具透视时,会使家具的整体结构清晰明朗,如图←“ 1

所示 .

图4-59 圆lli体 画法步骤 1 Fl4-Ⅱ0 圆柱体画法步骤 2

图4-61 木桌透视图

(3)家具结构描绘

1)家具结构 .家具结构是指家具本身各个部分的组合与构造 .物体都有 内部

和外部的构成因素和结构关系 ,各部分的互相连接 、穿插 、重叠等关系决定 r物体

的形体 .

2)外部结构.外部结构是指物体的轮廓线与转折处,当构成物体的面发生方

向上的变化时,这些面就出现了转折。绘画者用线表现形体的转折处,也就是通常

所说的外轮廊线‘,立方体 卜的转折部分就是棱线,属于内轮廓线;球体上的明暗交

界处包是转折部分,属于内轮廓线.此外,物体的边缘线也属于外轮廓线,要注意

其虚实关系,边缘线的虚实变化造成物体的空问变化 .

3)内部纬构。内部结构是指物体本身各个部分的组合与构造,所有物体都有

内部与外部的结构关系,各个部分之间的重叠穿插等因素决定 了物体的形体特征.
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所以 0~° 从物体结构方面去认识 ,在构造上把握 ,本质地把握其内在关系和变化规

律 ,从而达到掌握素描表现的深刻性 .

(4)家具质感表现指数

质感是物体本身的材质所形成的物胛表象 ,也就是表而的纹理组织.如玻璃制

混l(见图←Ⅱ2)、 个属器皿、塑料、木材、陶瓷等制浔i,在枧觉和咱虫觉之问形成

平滑或粗糙、坚硬或松软 十涩或湿润各自不同的视觉感受.制作家具使用的材料

非常革富 :实木、板材、软体、藤条、竹子、全属和其他人造材料 〈例如玻璃、

大理石等).这些物体的质感叫以通过线条的各种排列方式与绘画方式来表现.在

表现质感时,要注意观察物体纹理的规则:是粕糙的还是细腻的,是复杂的还足简

苄的 (见图←邛3),是有规则的还是无规则的,这些不同都叫以通过线条有序的

排列、揉擦、涂抹等多种手段去模拟纹理的质感 ,从 ll达到视觉的真实感受。

咚4一钽  家具质感的表现 l 图4-“3 家具质感的表现 2

(5)明暗与投影描绘知识

物体的形象在光的J照射下 ,产-Lr明 暗变化.光源一般有自然光 阳光、灯光

(人造光 )。 Hi于光的照射角度不同,光源与物体的距离不同,物体的质地不同 ,

物体面的倾斜方向不同,光源的忤质不同,物体与绘雨者的距离不同等 ,都将产生

叨暗色调的不同感觉 ,

0Fl暗 与投影形成帘间感就足依照透视原理 ,表现物体之间的远近、层次、穿插

等关系,在平而上表现出洧深度的氵体空闷感.空间感是设计素描训练刀i追求的重

要日标 ,既要有整体的空间感 ,义要有局部的空问感 .

明晴与投影形成体积感是指在绘画]F面上所耒现的可视物体能给人以一种占右

三度空间的立体感觉.任何物体都是由物体本身的结构所决定的,并 由不同的9i

向、角度的块面组成 ,所以用线来表达物体的结构特征及其体⒎i的关系,是表现体

积感的重耍步骤 .

|∶J∴
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幽 技能要求

简单家具的描绘 (见图4-诵4、 图⒋“5)

图4爿狃 凳子结构寮拙步骤

图⒋“5 书桌结构素描步骤

操作准备

学生可根据自己对画面的理解 ,选择不同的绘画材料,活动铅笔或 HB、 2B、

4B、 6B等铅笔若干,素描纸、卡纸、直尺、三角尺、圆规、可塑橡皮、橡皮、画

板等工具。

操作步骤

步骤 1 观察分析

家具可以被看成是由几个基本形体组合而成的复杂形体,将这些形体分解成几

何形体来进行研究。

步骤2 确定比例

首先确定构图,运用最基本的辅助线 ,把家具合理地安排在画面中,要注意其

大小、高低、空间位置等关系,使画面内容饱满、主体突出、构图均衡。然后根据

透视的有关原理画出外部轮廓线并确定形体整体的比例关系.

步骤3 草拟家具形体

用线条表现出家具的结构关系,准确的形体比例,还要画出较强的立体感以及

妙∷

国家胭业资格墙洲∫教徨
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形体在空闷中的前后层次变化 .

步骤 4 形体确定与结构描绘

在整体观察的前提下 ,家具的外部结构与内部结构要联系起来进行绘画,要注

意家具各个 mi的透视变化 方向变化、大小关系,以及面 L,咱
i之闷的衔按关系、各

个基本形体之问的连接与结构的穿插关系.

步骤 5 立体感与质感的处理

通过线条的变化 ,恰当地表现出家具的质感与肌理。

注薏事顶

(l)确定每个丿∴1位 的高、低、左、布 ,每条线条的长 短、斜度 ,每个形状

的大 小 宽、窄、方ⅡI变化 ,都要严格遵守透视规律进行绘画。

(2)在形体确定与结构描绘时,透视关系越准确 ,形与形之问的结构关系就

越准确 .

总之 ,家具设计专业的设计素描教学作为一闸设计的基础深,要 自始至终贯穿

以设计观念为指导的思想 ,与专 ll和时代步伐相结合,进行大胆的创新 ,明确设讠|

素描训练的专业特征 ,对待物象理解其深层内涵 ,注重培养学⒋的形象思维,本着

科学、认真的态度进行探索 ,使学生通过设计素描的学习,更新观念 ,提高形象思

维能力和加强造型思维能力的训练,充分发掘自身的个性潜能 ,冈为学生的个性潜

能决定着未来设计师的知识结构和创造性思维的发展 ,是成为高素质、创新型设计

类人才的先决条件。

第2节  装饰图案设计

躔 宇̄习单元 1 柒饰图宗绘制

毽勤学习目丽
>了 解图案基础知识

占△
∶∶∶∶l∶亏,最:fR△ 资格焐训∫:9:‘Ⅰ碍
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>了 解图案构成法则基础知识

>了 解装饰圄案的组织形式

>掌握临摹装饰图案的技法

毽觐知识要求

1 装饰图案基础知识

(1)图案的含义

图案是实用美术、装饰美术、建筑美术方面关于形式、色彩、结构的预先设

计 ,是在工艺材料用途、经济、+产等条件制约下 ,制成图样、装饰纹样等方案的

统称 .

在此处 ,图案是一种设计的草案.但事实上并不仪仪是方案 ,常常义是最终的

结果。在装饰行业的许多情况下 ,设计草图与t艺材料的合作最终产生了图案。并

且 ,所谓的草案有时是不存在的.在原始时期 ,直到现代的民众中都有直接采用 ll

lJ穹I艺创作图案的.随着时代的发展 ,图案领域不断她拓宽并变化.图案与设

计、图案与艺术常常失去了叨确的分界线 .

(2)图案的装饰性

广义的装饰泛指装饰现象的活动 ;狭义的则指具体的装饰浔i类 、图案、纹样

等.总之,装饰就是在物体表面加 E附属的东西使之美观。图案的装饰性是指图案

的秩序化、规律化、程式化 理想化属性。

图案有明确的装饰对象 ,是带有装饰性的艺术.图案是带有I艺性的,受制作

工艺羁绊的艺术.图案是装饰性和实用性并存的、设计与工艺统一的艺术.图案是

装饰的最主要、最普遍、最广泛的表现形式 .

(3)图案的具象与抽象

装饰图案与绘画一样 ,存在着具象与抽象的区别.所谓具象图案,是将客观的

自然形变成装饰形 ,虽然变形的跨度有大有小 ,但这种图案能冠以具体的名称.所

谓抽象图案, 部分是来自客观肚界的抽象形 ,在宏观 l廿界和微观世界里随处可

见。另一部分是人们从各种具体形象中提取出来,它们无法冠名.它们通过抽象形

及其组合关系创造出各种视觉感受 ,如同音乐一般。具象图案和拙象图案是图案领

域整体的两个部分 ,它们是 nl时共进的两股流水.在 图案随着人类的生活产生的时

候,它们己同时产Jj.而在图案的发展进程中又不断有具象医案演变成抽象图案的

实例 .
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具象劁案有其适应的装饰领域 ,抽象图案也有其适应的装饰领域 ,并 H它们常

常有机地配合.无论足哪一种图案,都是装饰对象的 部分 ,应 勹装饰刈象融为

一体 .

2 装饰图案构成的形式关法则

图案的形式关来自∫人自然.在溲 K的人类进化过秽巾,大 自然客观存在的形

式美熏陶了人类。 根小小的lil枝 上叶片左右对称生长;叫 子由人到小有韵味的排

列 ;鸟儿的双翼左右对称 ,羽毛有秩序的俳列; 棵参天人树 ,粗壮挺拔的树干 ,

载着数以万计的树叶和更大的树冠;夜空中的星星和月亮同0i映人人的眼帘¨¨人

感觉到自然的美 ,同则包感觉到自身的关。人的体态是形式美的典范.人的左亻i是

对称的,五官是对称的,双犄与双腿义是对称的.在人的行走 舞蹈等动态巾,义

产生出均衡的美 ,产生出节奏和韵律的美。ll人各部分的比例又都有 种得当的美

的数椐比例。

人是动物巾唯 有明确的美感意识的.人刘形式美的感觉 ,必然表现在刨作之

巾,表现在与人们的~L产方动生活儿乎同刚产生的图案之巾.∫是,图案的形式美

被历代的田案创作吝作为经验运用并传承.近代的图案艺术家将其归纳为刘比统

-,对称均衡 ,节奏韵律,比例权衡 .

(1)对 比统一

对比统一是图案形式美的纲.对 比统 是指图案中形

态的对比统一与色彩的对比统 .形 态的对比统一有大小

的对比统 一 长短的对比统一、疏密的对比统一、位置的

对比统 等 ;色彩的对比统一有色相的对比统一 明度的

对比统 、纯度的对比统一和冷暖的对比统 等̄.所有的

回案 ,包括家具图案都是依据对比统 规律的,如 田 4—

66所示。

(2)对称均衡

刈称均衡是倒案最基本的组织形式.左右对称 ,⊥下 图4一自6 刈比统

对称 ,各种角度对称线的刘称。任们一个彤状 ,肴似无意义的,只要一经刘称处

胛 ,即产生美的形态.这刚对称线成为图案的最基本骨骼.血均衡是人刘覃量感

觉上的美感 ,均衡同样有左亻
`的

均衡 ,也有 卜下的均衡 ,如 图←Ⅱ7和 田4—“

所示。

宀:∷∶∶Ⅱ
lξ∶ξl:∶ 9帚i唧资挹语

"∫

:;;、 Ii.:::
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图⒋哟7 对称均衡

a)                  b)                °)                     d)                e)

图 4 oB 不同类型的对称均衡

o) 白内肜动态均征 l b)白 由形动态均衡2 0 臼

"形
TI转对称

d)白 山形动态对称 ·) 白内形动态均衡 3

(3)节奏韵律

节奏韵律体现在图案 (形 )的重复、有秩序地出现和渐变。尤其是几何图案.

图案单元的形态重复、有秩序的排列犹如音乐中的音符有秩序的出现,让人感觉到

节奏.而图案 (形 )的渐变,又犹如音符由高到低或由低到高,并在时间上有渐

变的表现,使人感觉到韵律之美,如 图4-“9所示。

(4)比例权衡

⊙⊙⊙⊙
比例权衡体现在图案中的整体比例和各局部的比

例。从传统的黄全比例到现代的相等的、势均力敌之

比,比例得当即为美。比例权衡在图案中同样是美的

依据,如图4-70所示 .

3 装饰图案的组织形式

P~案的。H织形式干变万化,并在不断的发展之

但从图案纹样的表现形式 卜看 ,可 分为单独纹

适合纹佯和连续纹样
=大

类 .

中

样
图 4-ω  节奏韵律
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·′                       b)

图 4-70 比例权衡

a)人体模圾体系 h)等叱与黄全 l匕 ● 以△L多角为关键点的熬学曲线

(1)单独纹样

中独图案是指独立的咆个的完整图案纹样.这种罔案纹样常常单独出现 ,若
与其他图案纹样同nl J}现 出与其他图案没有任何联系。单独图案的构成形式一般

有对称式与任意式两种。对称式以中轴线为基本支撑骨骼 ,或左右对称 ,或⊥下

对称 ,或镜面i刘 称.任意式的单独图案则比较自自,可随创作者的想象和图案的

需要进行创作 ,但要注重整个图案纹样的均衡 ,以求图案纹样的美感 ,如 图 4—

71所示 .

(2)适合纹样

适合纹样是指在特定的外彤内的图案纹样造型,其纹样的造型与外形相适应。

适合纹样创作的关键足适形造型 .

适合纹样可分为单一图案的适合纹样和多劁案的适合纹样 .

I)单  劁形的适合纹样.单一图案的适合纹样是将单一的图案素材按照一定

的外形逃行变化处理 ,使其与特定妁外形吻合。这些图案不论如何变化,均能保持

其基本特征并具有美感.图 4-72是  棵树的
=种

不同外形的适合纹样.由 此可

见,所谓适合纹样 ,必须具备以下F个特点 :ˉ足适合 定的外形 ;二是保留l【 案

素 +l的基本特征,符合其生Κ规律 ;三是要具有美感 ,
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图4-71 单独纹样

|

}

图4-72 单一图形的适合纹样

2)多个图形的适合纹样σ多图形的适合图案是将两个以上的图形纹样作特定

外形的适形造型。这种适合图案的设计要点是:ˉ方面要处理好各个图案之间的关

系,使其相处自然,和谐美观;另一方面是要使所有图案的整体外形适合于特定的

形状,如图4-73所示。

(3)连续纹样

1)二方连续纹样。=方连续纹样是指采用一个图案单元或几个图案单元 ,

使其有秩序、有规律地向两个方向连续反复所形成的带状装饰纹样。=方连续纹

样的迮续方向可以是横向的 ,也可以是竖向的,还可以是斜向的或带转折的。二

方连续纹样在设计中的应用范围较广 ,常见于 口用器皿、包装装潢以及会场布

置等 .

国家胛业资格墙训教程

鼹
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佟
"-73 

乡个囚丿肜的适合纹仟

二方连续纹样的骨骼结构卞耍有敝点式 穿插式 、波浪ik和 H由式等 .

①散点式.以 个或几个H形为f元 ^作左右或 卜卜的迮续排列.卅列时各巾

亢的川:离 叫以小H等 也习以不相等,但耍连接自然,有聚有散,变化统 ,如 H4—
74所示 .

医4-74 敞点式工方 L+续纹样

②穿插式.构成二方迮续纹样的申元囡形洎各种角度的倾斜 ,左右 上 r接 头

处
"有

种种变化,使其在构成=方连续阿案时 屮元L,单
J乙之河产生图案相吁穿插

的变化。这种彤式的=方连续纹样没有明⒘的单jE界 限,给人H然天成之感,如图

4-75卩亍示 ,

「∷ ∷

国家JL·~/资⒔诌训数程

垮4-75 分插式 :方 i=续纹样
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③波浪式。依照波浪线运行方向连接单元图形 ,

的连续书0,刂 ,构成富有节奏与韵律的二方连续纹样。

lJl自 然美观且富有动感,如图4-76所示。

或以波浪线为骨架 ,进行图案

这样构成的二方连续纹样 ,更

Lz14一筠 波浪式二方迕续纹样

④自由式.这是一种不分单元、完全自由描绘的二方连续图案。这种图案一般

以手工制作的较多,所以更富有变化,而且具有绘画性。我国敦煌图案中的边饰纹

样就属于这一类,如图4-77所示.

图 4一刀  自由式二方连续纹样

⑤竖立式.二方连续图案可以是多种方向的,可以是竖向、斜向的,也 ●l以是

其他方向的。竖立式二方连续图案常常作为边饰 ,也可以成为主要的装饰图案,如

图4-78所示。

⑥二方连续纹样的骨骼.二方连续纹样的骨骼是多样的,图 4-79是常见的几

种二方连续骨骼.还可以根据其创作出多种有规律、有秩序的分割线和不断发展的

骨骼线,设计出革富多彩的二方连续纹样。

2)四方连续纹样.四方连续纹样是以一个图案单元作上下左右四个方向的连

续排列和不断延伸所得的图案纹样。四方连续纹样通常用于花布、包装纸、嫱纸、

她砖等大面积的装饰。四方连续纹样的构成方法有散点构成法和错位构成法等。

①散点构成法。散点构成法是采用一个散点或多个散点构成一个图案单元,用

这个单元按方形骨骼作左右上下平行的相互对接连续排列.这种连接方式规律性

强,严谨、平稳,便于操作 ,容易掌握,是较常用的一种连接方式。

为使图案单元构成一个统一和谐而叉富干变化的整体,图案单尢中散点的分布

要遵循以下几点:散点骨骼的格子数目按散点数决定;应尽量避免在一条横线或一

国家m△唢 撂名训剪程

鲫
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○ ○ ○ ○ ○

图4-78 账立式二为迁续纹样 图4-79 二方连续纹样的骨骼

条竖线出现两个散点;散 轰只是图形的位置 ,而图形还可以有各种方向的变化和适

当的穿插与延伸.常用的散点构成有以下几种形式 :

a 一个散点的四方连续构成。如图 4-80所示 ,图中左边小图为一个纹样单

元 ,单尢中只有一个纹样散葭,右边图形为四个纹样单元组成的四方连续图案 .

b

图 4-80

两个散点的四方连续构成 .

一个散点的四方连续构成

如图 4-8】 所示 ,纹样单元中有两个纹样散点 .

「嬲

● ●

● ●

国家职业资格菪训数徨

图4 Sl 两个散点的四方连续构成
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c =个散点的四方连续构成。如图 4-82所示 ,纹样单元中有三个纹样散点 .

d

图4-82

四个散 禚k的 四方连续构成 .

三个散点的四方连续构成

如图 4一“ 所示 ,纹样单元中有四个纹样散
'点

。

图4一田  四个散点HJ四 方连续掏成

②错位构成法.错位构成法一般常用梯形骨骼、菱形骨骼和波形骨骼等。

a 梯形骨骼。梯形骨骼是图案单元上下连续,而左右作一高一低的错位连接 ,

可错开 l″ 或 l/3的距离等,这样排列出的四方连续图案既有规律性、统一协调 ,

又增加了变化 ,避免了规律排列易呆板的缺陷,如图4-84所示.

图4—g0 梯形骨骼

b 菱形骨骼。将一个或几个图案纹样排列在一个菱形之内构成一个图案单元 ,

● ●

● ●

● ●

● ●

● ●

昏 §

● ●

昏 霾

● ●

皤 Φ

● ●

窈 眵

国厚彦定gi△/紊格君泖宫芎t矛言昙

煸
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然后依 //形的四边作四方位的对接。这种排列方式构成的迮续图案布局 自然⒋动 ,

有连绵不断之感。单元图案可以不受菱形的限制,但要考虑连缀后的图案不发生冲

突 ,如 图4一甾 所示 .
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图⒋丬5 菱形骨骼

c 波形骨骼.将单元图案画成一个圆形或椭圆形 ,然后迸行交锫的连接 ,或

者以披线做骨架 ,在波状轴线上作图,并以此为单元进行连缀 ,使波状线能相万

衔接 .

4 家具设计师学习图案的 日的和方法

(1)学 习图案的目的是提高审美素养

图案是实用美术、装饰美术、建筑美术方面关于形式、色彩、结构的预先设

计.对于家具设计来说,图案是家具造型的设计、家具色彩的设计、家具结构的设

计,总的说来都是家具形式美的设计。因此,图案的学习对于家具设计而言,不是

冈有可无,而是十分重要的.

家具设计师学习咚丨案是学习造型和配色美的法则,掌握形与形、色彩与色彩之

闷构成美的关系,在学习的过程之中逐渐提嵩其审美素养.

(2)学 习图案的方法是实践

家具设计师学习图案的方法是从图案的捕绘、图案的创作实践中学习,在反

复多次的动手制作过程中观察、体会、感悟。开始时可以从临摹优秀的图案屮了

解图案的基本知识 ,随后进人图案的创作程序 ,并在家具设计的实践中加以运

用.只要在训练巾手、眼、心并用 ,就能够学到图案的精髓 ,达到提高审美素养

的目标 .

4'/|\、 3

'/l|2\、
、   |   '
′
、 3   i  4  ''

I::i冢m△l资ig焐泖数程
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建沙技能雯求
独立纹样的临摹

操作准备

(1)准各 r● 桌一张,台面不小于500mm× 1000mm.

(2)准备绘画】具.铅笔、橡皮、毛笔、水粉颜料 (黑、自二色)、 白卡纸一

张 (四开 )、 比较薄的纸张 1~2张 、直尺、洗笔的水盂等绘图用具 -套 .

(3)选好临摹图片 (见 图4-86利 l图 4-87),最好能在画桌上设置一个放置

图片的架子,使图片能立在眼前。

图4-86 中国传统古铜器囡案——凤鸟纹

】ξ∶ξ,∶亏讠埽:硎 |:::i礓 J々 ::,训∫彀程

咚4一臼 我崮战国时期漆盘的装饰纹样
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揲作步骤

步骤 1 独立纹样分析

首先要了解图案的内容 ,然后分析其造型的特点、各部分的比例、线与面积的

关系等。图 4-86是我国古代青铜器 H的纹样 ,称为凤鸟纹。拯1鸟 纹是各种凤纹、

鸟纹的统称。最早的鸟纹出现丁新石器时期的彩陶纹样。甲骨文已经有
“
凤

”
字 .

枳1的象形文字砒是一只有冠、长羽、卷尾的鸟形.殷民族的神话记载说他们的袒先

也足鸟 ,“ 天命玄鸟 ,降而生商

`捃
说玄鸟就是凤 ,殷把风作为自己的囡腾.所

以风历来被称为白鸟之王 ,是理想中的神乌,受到世人的崇敬 ,在音铜器 E人篁出

现.与彩陶鸟纹相比,青铜器上的凤纹有了华丽的冠 ,躯体和尾部也有很大变化 .

育铜器上的坼1鸟 纹多是侧面形象 ,头部和身体都比较简单,头部为一个圆形 ,中间

只大眼睛,有一个带弯的喙,有 1~2只脚。唯有冠和尾变化较多 .

在描绘风鸟这样一种生动活泼的动物时,青铜图案大量采用水平线和垂直线 ,

使形态见力 ,拐角成直角,连纹样的空地都用许多带方的需纹布满 ,有一种沉重的

装饰感 ,这是其造型的特点 .

步骤2 铅笔起草图

刈图案作分析之后 ,就可以用白报纸在画纸上起草稿。先画出主要图案纹样大

的结构比例 ,再刻画细部 ,最后画底纹.画草图的纸要薄且韧性较好。

步骤 3 正稿绘制

正稿绘制分工步进行。

(1)先用扁笔涂底色.用水粉自色涂底色,底色要涂得平整均匀 ,不能太厚 .

(2)拓稿.用软铅笔将草图的纸张背面涂上 层黑颜色 ,把草图覆在已经干

了的底色上 ,用较硬的铅笔在图形上依照图案草稿轮廓描绘 ,将图案的形状拓印在

底色上。

(3)勾 Lm正稿.先用毛笔蘸上黑色水粉颜料按照稿纸上的拓印线条勾画轮廓 ,

再填色直至完成‘,

(4)修改利l画 面剪裁。对照原稿 ,用自色水粉颜料修正与原稿不相符的地方 .

修正完毕 ,待画响i全部干后 ,用刀片把画面 rq周切除,然后装裱在一张四开的灰色

佞纸上 .

注恋事项

(1)水粉为纯大红色的不易涂匀 ,可 以在红色中加一点黄色和一点黑色,或

者加人 点白色 ,这样的红色既显得更加沉稳 ,又易涂匀 .

(2)在拓印圆形中的图稿时,由 于本图稿中的阎案是
=组

相同纹样的组合 ,

I:∶:l∶ :,帚:四业资腮g训∫:,:|Ii.:::
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町以只起一组的稿子 ,分三次拓印完成 ,以节力省事。但在拓印时要注意把握好三

组之问的疏密关系 .

罐鬈熟手习单亓2 柒饰图熹创乍

邋抄知识雯求

毽勤学习目丽
>了 解家具色彩配置基础知识

>能识别家具装饰图案风格特 点

>能创作装饰图案

1 装饰图案的色彩酉己置

(1)色彩基础知识

装饰图案的形和色彩是两个重要且不可分割的因素.因 为人们视知觉的关系 ,

色彩往往先人为主。因此,装饰图案的色彩是应加以重视的学习内容.

l)色彩与光。色彩是 一种物理现象,也是一种视觉现象,色彩是人的视觉器

官对可见光的感觉.有了光线的照射,才能看见色彩,没有光线是看不见任何色彩

的。地球上见到最多的光线是太阳光 ,英 国科学家牛顿通过三棱镜折射出太阳光

红、橙、黄、绿、青、蓝、紫的光带后,从雨使人们认识到,太阳光是由许多种不

同颜色的光线合成的,如图4—88所示。

图4一龆 太阳光由许多颜色的光线合成

国寥职业资格笤训敦程
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光是发光体辐射 Hi来的高速运动的物质 ,速度高达 3× 10:11s。 光是以波浪状

向前运动的,所以称为光波。实验证明,不同颜色的光是以不同的披长运动着的。

各种色光的波长是不同的,红色光波长最长 ,其次是橙色光 ,再次是责色光、绿色

光 ,紫色光的波长最短.而j人的视觉感知到的色光只是光线巾很少的部分 ,其余的

波长比红色光长的光波 (称为红外线 )以及波 K比紫色光短的光波 (称 为紫外

线),人的眼睛是感觉不到的。

物象的色彩与该物质反射和吸收光线的性能有关.不同的物象色彩 ,只不过是

反射和吸收了不同色彩的光线造成的.在太阳光的照射下呈现出红色的物质 ,是囚

为该物体反射 r太阳中的红色光线 ,而吸收了所有其余的色光;绿色的物质是冈为

该物体反射 r绿色光线 ,而吸收 r所有其余的色光 ;早现自色的物质是冈为该物体

反射 r太阳光屮的所洧色彩光线 ;黑色的物质则是因为该物体吸收了太 lB光中的所

有色光。

2)色彩要素。自然界巾的色彩非常羊富,据称有百万种以 E.不论是什么颜

色,都具有
=种

属忤 ,即色相、明度、纯度 ,这称为色彩的二要素。

①色相。色相是指色彩的相貌 ,即指红、橙、黄、绿、青、蓝、紫各种颜色 ,

义称为色别.颜色的色相从红到紫是逐渐过渡的,一般来说人的眼睛能分辨出颜色

差别的就算是一个色相‘,健康的眼睛最多能较清晰她分辨 l∞ 个左右的色相 .

②明度。明度即色彩的明睹程度 ,所有的颜色都有不同的明度。白色明度最

高 ,黑色明度最低.颜色中混人白色,色彩的明度提高 ,称为高调 ;颜色中混人黑

色 ,色彩的明度随之降低 ,称为低调 .

不同色相的颜色其明度是不同的,按 ”l度 高低依次为黄、橙、绿 音、红、

蓝、紫,其中黄色明度最高,紫色明度最低。

③纯度。纯度是指色彩的饱和度,即色彩的鲜艳程度,也称鲜度或彩度.准确

地说色彩的纯度应该是色光的波长申一的程度.纯度高的颜色鲜艳、醒H 刺激 ,

有跳跃感 ,而纯度低的颜色平和、谐调,有稳定感。

黑、自、灰等没有色相倾向的色彩称为非彩色,其纯度为零 .

3)原色、问色、复色与补色

①原色.原色是指原始的、能产生其他彩色的颜色.图 案巾的颜色是多种多

样、革富多彩的,但它都可以用红 黄、蓝△种色彩调和出来,而这△种色彩是用

其他颜色调不

"来
的.最基本的△种色彩称为三原色.原色是所有色彩巾最单纯、

最鲜艳的色彩。

②11色 .间色是采用三原色两两相加得到的颜色。红、黄相力Π得到橙色,责、
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蓝相加得到绿色,红 蓝相加得到紫色.间色也称为第工次色,它既鲜艳又较原色

柔和,自 然界中租物的颜色多呈问色.

③复色。复色是采用问色两两相加得到的颜色。如橙色与绿色相川l得到橙绿

色,橙色与紫色相加得到橙紫色,绿色与紫色相加得到紫绿色。复色屮包含了△原

色的成分,而以其巾 -种原色为主。因此复色实际上是一种灰彩色。例如橙绿色是

一种灰黄色,橙紫色是 一种红灰色,绿紫色是 种蓝灰色.复色也称为
=次

色,其

色彩沉着、稳重.

④补色.义称为瓦补色或余色.即 种原色与其余两种原色相加得到的间色构

成 Fi补关系,这两种颜色就是补色.如红色与绿色是互补色,黄色与紫色是互补

色,蓝色与橙色是互补色。如果将三原色和
=问

色按其顺序排列成一个色环,其相

隔 180° 的相对的两色即为补色,三原色在一起也构成补色关系.互补色相配合能

取得既活泼生动 鲜艳夺目,又统一协调的效果。

4)色彩的混合。 种颜色 弓另一种颜色混合产生一种新的颜色这就是色

彩混合.色彩的混合包括色光混合、色料混合、重叠混合和空问混合等多种

形式 .

①色光温合。色光混合是指色彩光线的混合。在所有的色彩光线中,红 、

绿、蓝色光是最基本的色光 ,称为△原色光 ,采用三原色光可以混合出其他各

种色光。红与绿相混合得到黄色光 ,绿 L9蓝相混合得到青色光 ,蓝与红相混合

得到紫色光.如用三原色光分别与它相对的问色光混合即得到自色光 .

色光的混合使新产生的色光明度增加‘,冈此,色光的混合又称为增光混合。

②色料混合.色料一般指的是用来丽图案和绘画的颜色,原色、间色 复色与

补色就是指用色料混合的颜色。色料之所以能呈现出各种色彩,是因为它能吸收

些波长的光线,并反射出某一波长的光线.色料混合以后形成新颜色,一般都增强

了吸收光线的能力,从而减低了色料反射光的亮度,使新颜色的明度降低。经实验

证明,新色的叨度低∫混合前两色的平均明度。所以,色料的混合又称为减光

混合 ,

③重叠混合。水彩颜料、油墨、油漆、彩色玻璃 透|ll度 较高的塑料以及有机

玻璃等被称为透”J色料,其叠置如同色料的直接棍合,可以得到新的色彩感觉。如

黄勹蓝叠出巾绿;浔i红 、黄只能叠出大红而叠不出橙色;品红与蓝叠出紫,但只能

是明度极低的紫色;而普蓝与大红能叠出黑色.

叠色混合有底色 s面色之分 ,一般说来 ,叠置出的新色受面色的影响较

大 ,相对接近面色.如大红与翠绿叠置出黑色 ,当 大红为面上的颜色时 ,其黑

国累职业西鲵 泖剪瑁
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色带有红味 ;而 当翠绿为面上的颜色时 ,其黑色带有绿味.在 印刷图片采用油

墨叠印时 ,从生产方便和印刷效果看 ,明 度高的色最好作为底色而不作为面

色 .

④空问混合。将不同色彩的点、线 网以及小块面交错杂乱地丽在纸上,当观

者问隔一定的距离观看这个画面时,就会看到那些色点或色块所混合出的新的色彩

感觉.这种色彩的混合方式称为色彩的空问混合.两方绘画中的一个对世界绘画冶

很大影响的画派称为
“
点彩派∴ 用一些单纯的色点作画,能表现人物和风景的肀

富色调。冉于使用小色块的交锆式布局,经过空间混合,能 给人以协调的视觉

美感 .

5)色彩的表示。对色彩的研究越来越深人,色彩的应用范围越来越宽,色彩

的表示就变得十分重要了。但是要准确说明 个色彩有
“
相貌∷ 要分清无数色彩

的差别,仅靠人的视觉是远远不够的,必须采用科学的方法。下面是世界上目前使

用较多的几种常用的色彩表示法。

①色相环。色相环是表示主要的色彩的色相相互关系的图表 ,通过它网以

比较直观 比较容易地了解这些颜色之问的关系。常用的色相环是 12色相环。

②明度表。以色彩的反射率为尺度 ,将从黑到白之问的0q度分为 11级
,

黑色明度为 0,白色明度为 10,其问是从 1级到 9级的不同的灰度 ,从 J焦 色到

不同明度的灰色再到白色 ,构成有秩序美的明度序列.00l度 表为衡量色彩的明

度提供了一个尺度 ,使在图案配色时能较准地对色彩明度作出判断 ,如 图 4—

89所示 .

|智 ⒋七9 色彩明度表

③色立体。色立体是将现实中的色彩 ,用色相、明度、纯度△个变量按一定

规则排列形成的三维色空间。色立体中标出的色彩都有着严格的标准和符号数

据 ,并采用三维空间关系的立体结构.色立体有很多种 ,其中使用面较广大的包

括奥斯瓦尔德色立体 蒙赛尔色立体、日本色彩研究色立体等 ,如 图 4-90

所示。
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BL
无彩色的轫Ⅱ

图4-90 奥斯瓦尔德包立休

6)色彩的感情。色彩通过人的视觉使人得到感受 ,进而影响人的感情 ,这是

许多科学家经过长时间的研究证实 r的 。因此 ,了解有关色彩感情方 面的知识对增

强图案的感染力具有重要意义.

①色彩的冷暖。红、橙、黄等纯色能给人以温暖的感觉,冈为这类色彩能使

人联恕到阳光和燃烧的火 /lˉ 等 ,称这类色彩为暖色.蓝、蓝绿等颜色使人联恕到

寒冷的水和海洋,给人寒冷感 ,称为冷色.绿色、紫色等给人以不冷不热的感

觉 ,称为巾性色.自 色使人联想到冰丐,也是冷色.黑色则是暖色,灰色是中性

色。

②色彩的进退.处在同一距离 H的颜色,红 、黄、橙等暖色有向前靠的感觉 ,

称为前进色;而蓝、蓝绿色等冷色洧后退感,称为后退色。明亮的色彩是前进色 ,

深暗的色彩是后退色.

③色彩的轻重。色彩的轻重感主要由色彩的明度决定,明度高的颜色让人感觉

较轻松,而明度低的色彩让人感觉较沉重,黑色是最沉重的颜色,在明度相同的情

况下,彩度高的颜色较彩度低的颜色让人感觉轻松 .

④色彩的软硕。明亮且彩度低的色彩让人感觉柔软,而暗色、彩度高的色彩让

人感觉坚硕、牢囚.黑色、白色是硬色,灰色是软色。

(2)装饰图案的配色

Ⅰ)色彩配合的几种主娑关系.掌握色彩构成的几种主要关系是获得美好图案

色彩配置的前提,色彩构成关系包括对比、调和和色调.

①对比。倒案色彩配置苜先要考虑的是色彩的对比。没有对比,就没有色彩 ,

画家职业资召语训∫剪程
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图案会平淡儿味,色彩对比包括明度对比、色相对比、纯度对比 泠暖对比、mi积

对比、开关刈比和位置对比等。其中的每一种对比又具有强烈的对比、微弱的对比

以及巾等程度的对比等区别 ,通过各种不同的对比,可 给人以非常丰富的色彩

感觉 .

②调和.图案色彩配置还要注意色彩的调和.色彩调和是色彩配置的一种状

态,它和色彩对比是相反的两个概念.刈 比是指两个或两个以 H的色彩放在一起叫

应真右明显可见的差别, 仃调和则是指将两个或两个以 L的有差别的色彩纟H合在一

起时,给人以和谐、有秩序 有条理、有组织和多样统一的关感.没有色彩的调

和,会感到杂膏L无芾或过分刺激,无法得到美的色彩享受。色彩调和包括同一调

和,近似调和,秩序调和,以及竹i积 位置和彤状的调和等.

③色调.色调是指图案色彩的单体相貌和色彩的结构特征.色彩在明度上有高

调、中调和低调之分,而每 调式中义有长、中、短调之分,例如以高明度色彩为

主的强烈叨度对比的色彩纟H合称为高长调味,而以低明度色彩为+的中等明度对比

的色彩组合称为低巾调等。而色彩在色相和纯度⊥的调子则有冷调、暖调 鲜艳色

调和灰色调之分.每一种色调都有其独特的色彩效果,如低Κ调的色彩清晰、强

烈,有不安感 ,有视觉冲击力。而高长调的色彩川J亮 、光感强 活泼而具有快速跳

跃的视觉效呆.好的图案色彩的配置要有色调,有色彩气氛,应 该有一个色彩基

调,画面色彩才能统一协调,使图案既有色彩的关感 ,义有色彩的视觉冲击力,另

外 ,囡案的色调还应根据图案的内容来决定.

2)装饰图案色彩配置的几种形式

G)同种色的配合。同种色的配合是同一个色相的不同明度色彩的配合.用一个

色相的颜色,分别加人不同分量的白色祠l黑色,得到这一色相多种深浅不同、纯度

不同的颜色。 rl种色配合的图案在色彩上缺乏变化,非常统一。这就特别黹要最大

限度地利用色彩明度的对比、纯度的对比和色彩面积大小的对比来增强画 i旬 的

活力。

②类似色的配合.类似色是指色相环 卜45· 以内的颜色,如 紫红、大红、红

橙、玫瑰红、⊥红,或黄绿、中绿、翠绿、淡绿 黑绿等.类似色的色相对比较

弱,具有和谐、雅致、耐看的优点。但由△类似色的色相差别不大,仍然容易造成

节调乏味。囚此,耍注意参与配合色彩的。「l度 ,使其有深浅浓淡的差别。还要充分

利用色彩纯度的对比,使其有的色彩纯度高,有 的色彩纯度低,以此弥补色相对比

的不足.

③※l比色的配合。对比色是指色相环上 130° 以内的颜色,如红和黄之间,橙

国家胛业於格语训数翟
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和绿之闾,红橙和黄绿之间,黄橙和监绿之闾等区域的色彩,它们属于色相中度对

比色彩.对 比色的配合比类似色鲜。ll、 强烈 丰甯、饱满 ,容易使人兴奋、激动 ,

但也容易造成精神疲劳.对 1匕 色的配合较难组织好 ,色彩的倾向性不强 ,易使人眼

花缭舌1,过分刺激。因此在处理这类色彩的配合Π刂,要多做统 协调的⊥作 ,如加

强色彩的秩序感 ,用色彩明度 纯度 H的秩序来提高色彩调和的力度.也 可以采用

增加对比色各方的同一性 ,如用同明度、l司 纯度的对比色配合 ,取得明快而柔和的

色彩效果.还可以用加大色彩雨积、位置 形状的差别求得色彩调和。对比色彩双

方的面积差别越大越调和.位置越远 ,问隔越远越调和;对 比色的双方或一方的形

状越分散 ,色彩j+t调 和 .

④补色的配合。补色是指色相上相隔 18O· 的颜色 ,如红与绿、黄与菔、蓝

与橙 ,或者是红橙与蓝绿 ,黄橙 与蓝紫等Ⅱ这些颜色之间的刘比足强色相对

比,相互反衬叉相互依存 ,使各自的色彩特点更为鲜nl,取得革富、强烈、活

跃而刺激的色彩效果。其短处是不易协调 ,不雅致 ,过分刺激 ,有 一种俗气和

原始感.冈 此 ,这类色彩的配合更耍多采用调和的方法 ,如 用而积调和法 ,使

双方的色彩面积相差悬殊 ,形 成有主有次 ,造 成
“
万绿丛中 点红

”
的效果 ,

或者使两者的彩度 一强一弱,造成 方鲜艳夺目,另 一方辅助衬托,加强色彩

节奏感。

我国民间艺术在补色配合的运用方而有很多优秀的例子,如民间玩具、民问年

m 民I刂 刺绣 L的用色,都大壁她采用了补色的配合,色彩浓郁鲜明,极富装饰

性,给学习配色提供了丰富的经验。

⑤原色的配合.两原色的配合属于对比色配合 ,三原色的配合实 ll上 是补

色配合 ,冈 为△原色是瓦补关系。△原色的酉J合能取得单纯、吵l快 、强烈的色

彩效果 ,视觉平衡 ,有原始感.原色中的红 黄色属于暖色 ,蓝 色是冷色,=

原色的配合既有冷暖对比,义有明暗变化 ,处 理得好有极强的视觉冲击力.但

由于原色大都有极强的个性 ,J官有刺激性 ,很难与其他色彩协调.所 以,耍

注意各色的面积大小应洧变化 ,也 nT以 川进黑、白、灰等中性色 ,增 强色彩的

协调眭.

⑥特殊色彩的酉d合 .黑 、白、灰是灰彩色,纯度为苓 ,属 ∫中性色 ,它 与

任何高纯度的色彩甚至二原色都能很好地桕处 ,强烈对比的色彩只要用它来分

隔,顿时会变得协调起来。黑色还娃所有颜色巾最深的色彩 ,而 白色又足最亮

的色 ,用它 与其他色彩配合 ,可 以使色调变得响亮明快 ,增 强色彩的活 lJ.

黑、自 灰自身配合 ,也 町以取得幽雅 朴素大方、高级的色调.但 不官多
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家具设计师 (国 家职业资格四级 )

用 ,易显单调。

个、银色在各种装饰图案中经常可以见到,它 的H现会使画面变得富丽堂皇 ,

有极佳的装饰效果。它也是易 L,所
有色彩调和的色.但也不宜用得太多 ,处理不好

会俗气.全色属 ∫暖色 ,与暖调的色彩配合效果好 ;银色属∫冷色 ,在冷色调中更

显高雅。

(3)家具图案色彩配置的特点

l)与室内色彩的协调.家具图案的色彩应当采用调和的配置 ,以取得室内~L

体色彩的统一协调 ,给人以舒适感和安定感.家具囡案色彩第 要和家具色彩协

调;笫⊥要和室内整体色调协调 ;第三。。与室内功能协调 .

2)材料色彩的综合运用.家具图案的色彩设计耍充分利用家具材料的色彩 .

家具材料的不同使其色彩具有丰富 含蓄、高雅、自然的特征,受到现代人的普遍

喜爱.尤其是在T业高度发达的今天,人↑l刘 环境的要求日益提高 ,对大自然的感

情与日俱J曾 ,利用家具材料本身的色彩显得更为重要。

2 装饰图案的风格特点

图案语言是 种程式化的视觉图形语言 ,是最为丰富多彩和最有发展变化的艺

术语言‘,形成家具图案语言风格特点的促成力量有两方面 :一足祉会屮的良族文化

力最 ;二是工艺材+J的力量.在特定历史时期 ,特定地区的民族有其特定的文化 ,

会对家具图案产生叵大的影响,这是产生图案帜1格特点的一种形式的力壁.ll少J-
种强大的力童却是工艺与 +l料的力童.传统的实木家具和于工的杵结构T艺产生了

经典的●l清家具图案 ,而现代的综合材料与T艺技术 ,就产
"jr革

富多彩的现代

图案 .

在巾国传统阿案中,叫 以清晰地看到彩陶图案 音铜器图案、山漆器图案、秦

汉瓦当图案、敦煌图案等 ,对家具图案风格形成的影响。

(1)中 国传统图案的风格特征

中国传统图案是中国人历代生活的 部分,是中田文化的一部分 ,随着社会的

发展、生产的发展、人们的迁徙以及种种观念的变化而变化 ,

中国传统图案具各了图案领域中所有的构成形式 ,出有其特有的格律 ,即 s形

构劁、周形构图、四∷方
'`位

的米字格构图,如 l/4—→ I所示。这些构图的形式从远

古时期丌始创造 ,并不问断地在图案中运用 ,成为屮国图案创作的一种构图习惯 .

这些构囡形式加之各个时期不同的市美和⊥艺,使中国的图案产生出 种特有的东

方气质与特征 .

冖ΙI
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第4章 家具造型设计

图4-Ⅱ1 Ⅱ国传统图案+·l图

除此之外 ,在群体的图案组合中,平视的构图和立视的构图也显示出屮日的特

色。平视构图即所谓面面走 ,mi面观.所有的形状一一平面排列 ,形成某种隐藏着

的秩序。立视构图即所谓鸟瞰法.鸟是飞动地看 ,于是可以反透视 ,把各个视点的

东西结合在一起。

1)彩陶图案.中 国的彩陶图案是原始时代巾国人画在陶器⊥的图案 ,原始社

会拙朴的审美意识和手绘 L9陶器烧制的工艺产生出朴实、开朗、单纯的中囝彩陶几

何图案的语言风格 .

彩陶图案以抽象的几们纹为+,其间也有具象图案出现.具象图案有人物、动

物和植物的图案.它们都是经过高度概括变形的,有拙朴的装饰趣味,大多数近似

于符号。在形式上 ,这些具象图案是影形与其他有趣味的装饰手法,但都建立在简

洁的基础之 H,如图4一叼 所示。

D▲
JLvJLv

⊙⊙⊙⊙么̌ 、̌ 〃
囡● o2 彩陶图案

2)青铜器图案.商月时代由于青铜的冶炼和失蜡工艺的发明,占代先民创造

出中国灿烂的青铜器图案,如 图4 o3所示.青铜器图案是中国奴隶社会礼制之下

特定的审美与青铜工艺的产物.其图案湃言创造了水平线和乖自线为t调 的狞厉之

美.其代表性的纹样有饕餮纹 夔
^1纹

、夔龙纹等,为 屮国青铜器上独有的图案.

从商周发展到春秋时期,义从狞厉神秘走向活泼轻松 .



家具设讣师 (Ll/ˉ职业资格四级 )

佟4-93 青dnl器网集

3)巾 闰苻漆器囚案.屮 凵山漆器的劁秉语嵩风桥是以流畅、神秘 有弹性的

刂u线为特征的,创造出浪漫而富I想象力的囡案造型,

巾国古漆器图案纹样的内容十分+宙 ,主耍有动物 人物、植物和几何纹.动

物有虚构的动物,如 龙、凤、怪兽等;有野⒋动物,如虎、豹、鹿  ⒗乌 鸳窍

竿;有家禽 牡畜,如猪、狗、牛 马 猴等 50多种,如 图⒋,4所尔 .

网+ o4 `l洚 器阁条

4)秦汉 JL当图案.秦汉瓦当阿案主耍有动物 植物、文字符号和几何纹等 ,

取材多 LJ吉
祥 辟邪有关 ,反映了劳动人民的美好愿望.这些图案是春秋战国以来

的社会变革、百家净鸣的学术气氛十分活跃的 种反映,瓦当【案变青铜器图案的

威严狞厉风格为△动活泼、豪迈气概的图案风l+.瓦 当图案造型单纯徇洁,自 然生

动她布局在同形不Π半圆彤之中,极富韵律关 .

同袤四业贯侣吾训势仨



第4孝 家具造型没计

用文宇为图案装饰的称为文字瓦当,以植物为装饰的称为植物瓦当,以动物图

案为装饰的瓦当称为动物瓦当,如图4—9s刀亍示。

F·14-Ⅱ5 瓦肖图案

5)敦煌图案.当外来的佛教艺术传人中国后 ,敦煌图案是屮国传统图案中的

又一方面创造.从魏晋至宋元各时代的敦煌图案是中国传统图案与丙域佛教图案的

融合,此时的图案更具装饰性 ,并且充满 r宗教的神秘。巾国的飞天 (见 图 4T

96)、 屮国的宝箱花,以 及众多的藻井、龛楣等优秀图案 ,均是敦煌艺术屮的

杰作 .

图⒋→6 敦煌图案
Ⅱ
飞天"

6)宋瓷图案。宋代瓷器图案 反从前的格律式构成 ,创造了轻松生动、亲近

白然的新风格 ,如图4-”7所示.装饰题材有花鸟、鱼虫、山水、人物 ,甚至于书

法.描绘技法多样 ,有用线勾勒 ,有用色彩平涂 ,或有书写的韵味。有的图案用模

印,有的图案用手I剔划 ,挥洒自如 ,自 由奔放 ,生气勃勃。宋瓷图案对后世影响

特别深远的有莲花纹和牡丹纹 .
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图4-97 宋代瓷器图笨

(2)中 国民间图案的风格特征

I)中 同民闷图案的造型规律.巾 田民间习惯于将图案变形.在多得无以数计

的中国民闸图案中,儿乎没有一件是不经过变形的.无论是人物图案、动物图案还

是植物图案 ;芭尢论是绘于纸上、染 卜布上 ,还是附于木质、陶⊥ E的阿案 ,都是

非自然形象的,是变了形的囡案 .

①巾国民间图案的
“
舁物同构

”.在众多的中田民间图案中,最为引人注 H的

是
“
异物同构

Ⅱ
的图案.所谓

“
异物同构

”
,从形式上看,是大胆无拘地选择各种

物体的部分形象,组合构成一种新的世人所未见过的奇特图案,这是巾国民间图案

中极为重要的特征 ,如 图4 q8所示‘,

图⒋→8 屮圄民间图案的
“
异+J同 构

。

②中国民间图形的心理礻间.中 国民间的倒案设计表现出‖同一般的mi貌和强

烈的艺术趣味,其中 条潜在规律是表达民众的'b理空间,如 图4 q9所示 .

空间右平面的二维空问、立体的二维空间和Π刂空迕续的四维帘间。时礻里不

存在的,在人们恕象中存在的空间为 汀维空间,即心理帘间。心理空问可以将时

空割断后再接续 ,叮 以让Π刂空的前逃和停止同时并存 ,可以幻想出一切不存在的

Π刂空。
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③中国民间图案的适形造型。中 iIl民 间的图案中,形和形之间常常形成一种镶

嵌的形式。在主题图形出现之后 ,在
“
剩余

”
的二维

“
地域

”
里,依据剩余

“
地

域
”

形的许可性设计新的各种图形,如喹4-100所示。

图4 q9 中国民问图形的心理空问  图4-】00 中国民问图案的适形造△l

④中国民间图案色彩的稳同、浓覃与典雅.中 国民问图案的色彩形式是两种

极端的色彩形式并存 :极为浓重强烈的对比色彩构成和极为典雅的调和色彩

构成 .

2)代表性的中国民间图案。中国的民问图案产牛和生长在民问羊厚的⊥

壤巾,民 问图案革富多彩、遍地皆是。具有代表性的巾国民间图案有 以下

几种。

①民间的剪纸图案.从汉代以后,从南到北,从东至西,剪纸几乎遍及中国的

所有乡村和城镇 ,艺术风格各异.如 图4-101所示.南方秀丽,北方粗犷, 
“
窗

花
”“

礼花
”“

花样子
”

又因功能的不同,装饰手法各异。

图4-101 民问剪纸

②民间的木版年画。中国四大民间的木版午画各为一格:天津杨柳青的年画具

有鲜明活泼、喜气吉祥的独特风格,山东的潍坊年画具有粗犷职1格 、纯朴的民问风

ε匡晷逞雳灵mJL/夤格毛训菖乡t矛菖:

鲫



衤其设计师 (回 家职业资格四及)

味和乡⊥气息 ,苏州的桃花坞年山具有精细秀雅的江南尺问艺术风格 四川的绵钓

年丽具有红火、热烈而浓厚的民族特点和鲜刂I的地方特色.各地的木版年丽相互交

流 ,相Ⅰ影响 如倒 4—I02冂亍示 ,

佟4-lO2 尺闷HJ木舨午画

③民问的刺绣目案.良间的刺绣目案更为苦及.四大名绣起源于民Π,产△ r

辨绣、平绣 十宇绣等各种绣法,杵种图案的造型和高丽的色彩棉Ⅰ lL美 .少数R

族的刺绣冈案更加具有民族特色.苗族的刺绣
"彩

斑l阅 ,光彩悦人;羌族的桃花刺

绣 ,造型平屮呒奇,妙不可嵩.如倒4— lO3所示 .

图4-1⑴  民闷的刺绣图案

lh良 问戏脸 i普‘从社火到戏剧 ,民问戏脸谱从现实生 i洱 中提炼出来 .把各种人

物的性恪 ,迫过色彩的抽象和形 n勺抽象 ,刊用
“
″官

”
在脸⊥原有的

“
布局∴ 大

肥分剖 、构画 ,充分地表现出来 ,如倒 4—104所 示 .张飞人笑 的
“
蝴蝶脸

`项
羽大哭的

“
无双脸

”
等都是巾旧K闷戏脸i蒂图案有趣的例子 .

「 ∷   ___
国家乎卫资娼言川剪翟



第4孝 家具造型浚廾

⑤民间的印染图案。民间的印染图案有蜡染、扎染、蓝印花布以及木版印花 ,

称为民间四染.由干T艺不同和民族地域的不同,民族传承的不同,产牛的装饰风

格也不尽相同。蓝印花布图案看上去是由各种点构成的;蜡染图案则是轰线面的结

合,冰纹是它的灵魂;扎染图案却有自己独特的
“
晕色

”
.如 囡4-105所示 .

图4— l弭  民间戏脸谱

⑥中国民问的玩具.民 问玩具的造型稚

拙 ,它们满身的
“
花",从各个角度看去均

是完美的立体图案,如 图4—l06所示.这

些民问的玩具,有泥做的,有布做的,有竹

做的.陕西职1翔 的泥玩具有 600多 年的历

史 ,风翔的彩塑有
“
卧牛

” “
狮子

” “
叫虎

头
”
;无锡的泥玩具有

“
大阿福

” “
连年有

余
”
;山 东的泥玩具有泥鸡、泥猴等。各地

的布老虎各不相同,不同地方的竹蛇又各具

特色.

⑦中国民间的皮影.中 圉民间的皮影戏己有一干多年的历史.皮影戏也称影

戏、驴皮影 ,它是靠兽皮或纸板做成的人物剪影来表演故事的戏曲。那些
“
美丽

的,着色的,灵活的影子
”
,均取侧面造型,是极为精美的人物图案,如图4—l臼

所示.在这些侧而的用皮所作的平面雕刻中,民问艺人们把人物的忠、奸 贤、愚

等性格表现得如此充分。陕西的皮影、唐山的皮影、江浙的皮影、四川的皮影、台

湾的皮影各有自己的风格和趣味,造型的柔和与刚强,色彩的古雅和丰富,使皮影

艺术干年不衰。

图4-105 民问的蓝印花布图案

图4-106 Ⅱ国民问的玩具

国家职业资iE厝训
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图4—lJ, 皮影人 1。J图案

3 传统家具装饰图案的风格特点

家具的装饰包括家具造型 审关装饰和功能忤装饰三个部分 ,装饰图案所涉及

的范围主要包括家具造型和审美装饰.当然 ,功能性装饰也属于家具装饰图案研究

的内容.因此家具装饰图案应该足家具造型和表面装饰纹样的统称 .

我国传统家具图案有两种代表性的风格 :一是叨l代家具图案 ;二是清代家具

图案 .

(1)明代家具图案

明武家具造型简练质朴 ,比例匀称 ,尺度适宜 ,线条雄健.叨式家具在我国传

统家具中具有独特的艺术风格 ,是我国民族家具最优秀的代表。明式家具的装饰手

法丰富多样 ,其特轰是与结构紧密结合 ,以局部小面积雕刻为主,雕镂精微 ,点缀

适当,形成整体简洁明快的风格.其装饰纹样与结构相结合 ,装饰图案线条挺秀 ,

健而不硬 ,柔而不弱 ,虚实相称 ,层次分明,形象Hj动 ,造型完整 ,如 图 4-108

所示。

图案题材广泛,有动物、植物、花卉和其他纹样。图案构图对称均衡 ,形象生

动活泼 ,神态自若 .



笫4孝 家具造型浚计

g)

k))                             )                           k)

医 4-lO8 明式家具图案

u)架f床 0· 子 b)罗 汉床眦尺圆了 o风 纹 1 d〉 云纹 e)架桁中u,棂挤 f)多宝格

g)Ⅱ1纹 2 h)衣架角邡牙子 )团风纹 冖 :⒈ 簇花纹 k)架将披纹

(2)清代家具图案

清代家具造△J凝重舒展而柔婉 ,富Π仃繁缛而流畅.装饰形式丰富,装饰技艺精

湛.装饰纹样以吉祥如意为+,有龙纹 风纹、莲花纹、梅花纹、缠枝纹、鱼纹、

云纹竿。

4 外国咏具图案的风格特征

外同家具图案范围相当大,内容非常丰富,在此无法——歹刂举,这里只选择几

种有代表性的,与家具联系较紧密的图案进行分析 .

(1)古埃及家具图案风格

古埃及家具图案的形成足内丁古埃及人所处的特殊的自然环境,稳定、封闭而

专制的⊥权统治,严厉的强大的中央集权制度,以及占埃及人特殊的具有高度神秘

国浸彦;f。△/资谄聘训敦程
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家具谈计师 (国 家职业资格四级 )

力量的宗教信仰.这样背景下的古埃及家具图案的内容无不与宗教、神灵和人死后

的
“
冥界+活”

有关.其家具图案中有许多神化了的动物 ,如象征智慧和保卫工

权的鹰头男人荷鲁斯神、母+形象的哈托尔女神、带翼蛇形女神 狮身人首、鹅头

马脚等。图案雕刻精细 ,形象生动 ,并常在面上饰以全、银 象牙、宝石、瓷片等

名贵材料.其风格具洧独特的程式化特点 ,带有严肃、权威、神秘与象征的色彩 ,

如图4-109所示。

F14-109 占埃及家具图案

a)鹜 b)蹄形腿 c)濉狮 d)动物矮iˇ倚 l e)动物矮背椅2 f)隼

(2)古希腊家具图案风格

芮希腊家具图案识1格的形成 与其优美的自然环境、开放、自由的市民社会、简

朴的生活方式、对神明的崇拜和丰富的精神⒋活有着密切的关系 ,也受到古埃及和

伟大的东方艺术的影响.家具图案的优美、和谐、典雅是其重要的美学特征 ,在当

刚所仪有的椅子、凳子、躺椅、桌子和柜子等儿种家具上,表现为简沽的线条、自

扁活泼的气氛、朴素的职1格 ,体现出高雅的气质。

古希腊家具的装饰卜1格受希腊建筑巾多立克式、爱奥尼亚式、科林斯式△种杆

式的影响 ,比例完关和谐 ,样式朴素简单 ,以 涡形花样或旋涡形花纹为特征.家具

的雕刻图案非常普遍 ,椅 了的脚与腿部、挟手、横档等处常雕刻动物翅形、人面狮

身、雄狮、棕榈纹、花环纹、莲花纹等装饰图案 ,使本来粗大笨重的腿 ,给人以轻

巧、优美之感 ,如图4—llO所示 .
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第4章  家共造型设廾

璎

」曰刨 刨刨
^

阎 4-l⒑  古希腊家具图案

“)植物lkH笨 J钐式 b)杠头 0线 脚肜式

(3)罗马家具图案风格

罗马帝国兼收并蓄古代世界的各种文明,体现在文学、艺术、政治亻事、法律

等多个领域 ,为后代留下 r革富的遗产 ,最后确立了欧洲文明的模式。罗马的家具

装饰艺术 ,是在古希腊家具装饰艺术的基础 E,为满足统治阶级与罗马贵族奢侈豪

华的-L活风气发展起来的.古罗马的家具图案强调写实的手法,在造△l上追求宏

伟、壮观、华丽,表现出一种严谨、肃穆、端庄、华丽的风格特征 .

占罗马家具巾常见的装饰方法有雕刻、镶嵌、绘画、镀个、贴木片、油漆等 .

装饰图案纹样内容丰富,主要有圆雕的带翼状人苜雄狮、胜利女神、花环桂冠、动

物头脚、人物 植物 勋章 海豚祠水禽等 ,如图4-11I所示。

(4)文艺复兴家具图案

文艺复兴是指公元前4世纪至 7世纪中叶,以意大利各城市为中心而丌始的占

希腊、罗马文化的复兴运动。文艺复兴的核心就是肯定人性和人道 ,要求把人们从

宗教的束缚巾解放出来 ,文艺复兴家具图案在这种人文主义思思的影响下产生的。

义艺复兴家具图案具有古典艺术的理性、匀称、典雅和静逸 ,叉具有开朗、轻松的

市民特色和华美、庄重、永恒、雄伟的时代风梯特征 .

文艺复兴家具图案多用现实的形象描绘自然 ,如卷叶、花枝、水果、鸟兽甚至

流水 ,描绘人们的生活 ,出 现人们 日常艺术忄活中的乐器 (如 提琴 )、 乐谱及至

画家职业h^g后训∫铷喔



家具设计师 (国 家取业资格四级 )

L94-1n 罗马装饰网案

“)值物纹样 Ⅱ 人物纹杵 0动 物纹怦

盔屮;描绘神话的人物、带翅的小天使、爱神等。这些 F/l案带给人们的生活以轻松

和愉悦。这些图案几乎都被应用 ∫当时的家具装饰中.这一时期的家具装饰多采用

深浮雕或圆雕 ,同时应用了灰llt模塑细工装饰 ,形成一种综合装饰技术 ,如图4—

ll2所示‘

客)木 门濉刻·l笨  l’ )

疼4-"2 文艺复兴Π寸期家具图案

锼△̂㈣笨 0狮 了脚形式 d)瑜背形式 0

∷~
勰

〓≡矿
㈡

胛

唧

Φ

鸱
、争η

亠I
国家职业贸居后洲敦程



第4章  家买追型设计

(5)巴洛克家具图案

巴洛克特指 16世纪末期到 18世纪中叶盛行在丙欧建筑艺术中的一种风格.这

种风格表现在家具倒案 H就是强调激情、运动感和戏剧性巴洛克图案.此图案语言

的特征是具有强烈情绪的大弧线、交叉线和极为夸张的曲线 ,趋于复杂多变的构

图,给人以豪华感.而在家具、建筑物上 ,常见中央部分出现一椭圆或圆彤、方形

及其他类截角的形状 ,这些形状的周田义配胃富丽的花边等装饰 ,如 图 4-113

所示 .

禹  

讠i苷蚤:叠:訾,量I苷t:II蜃卺雪雪雪首I∶Γ
   鲩

"           "        k)

图 4-】 13 L.谘 克家具图案

a)`1冠饰 b)囿栏扶i攴柱 o沙 石点 d)· L形钴石点 0脚 形 o水 柴花饰

g)钴石⒒ h)谁子网粲 i)对称贝壳 j)以 百合花为i题囡窠 k)花环

(6)洛可可家具图案

lfl可可样式的囡案流行于 18批纪的欧洲 ,其特点是样式变幻多,纤细、轻巧、

华丽、烦琐 ,缺乏庄重感 ;图案巾多用 C形、S形 、贝壳形、旋涡形的曲线以及奇

舁的花草形 ,色彩清淡柔和.相对于巴洛克图案的庄严 豪华、宏伟 ,洛可刂图案

趋△女性化 .

洛·l习 家具囡案以弧度短小的弯曲线条和圆涧的转折著称 ,打破了图案法则上

的对称、均衡 ,以复杂自扁的波浪线条为主,形成一种华丽轻怏、优美雅致、闪耀

鳓 资gb-v″教程



家具设计师 (日 家煞业资格四级)

虚幻的风格特征.这种缺少深刻的思想内帘,仅注重外形富丽堂皇、装饰精巧奇特

的图案是当时政治环境轻松、社会生活自由的一种反映,如图4—l14所示。

晶
∞黪
勰
”饕
攀

●)

图 4-11●  洛可可家具 图案

^)同栏攴杠式腿 b〉 刁̀衣桓fJ「 ·)l0了腿 l d)臾了腿 l e)对称口觉

f)花篮桨频囚案 g)眚乐器材锼猷 h)涡卷形花环 i〉 板叶 j)掌状顸叶 k)+J子 l02

l)央子腥 2 m)J··叶束腰 Ⅱ 双
Ⅱ
s” 形背1i板 o)圆形背顶板

P)I冠标记 q〉 太阳种 冖 开启状贝觉 0贝 壳 (紫 T吞束)㈦朱

5 现代家具装饰图案的风格特点

现代家具装饰图案受现代社会生活 义化艺术和审关意识的影响,早多元化的

发展趋势 ,流派纷呈、风格多样的家具装饰图案不断产牛 ,以满足现代人丰富多

彩、迅速变化的生活需要.虽然不同她区、不同国家之间还存在时空差异 ,不同的

民族、不同的人群还有审美的区别 ,但从对待家具设计发展的主流来看 ,现代家具

装饰图案具有以 卜儿个特征 .

←)简洁时尚

现代人的生活节奏不断加快 ,牛活水平不断捉高 ,家具装饰流行简约、时尚的

风格。不过分的装饰 ,与家居环境协调的装饰 ,在家具潮流引导下的适当的装饰 ,

成为现代家具的首选 .

(2)自然环保

回归自然、关注健康是人类面临的重大课题和强烈愿望 ,在家具装饰图案的设

_
L
η

∫
丶̀̄
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第4寺 宋具追型设计

计与应用上也充分反映ⅠL来 .不污染环境的装饰 ,利用天然材质纹TP的装饰 ,受到

广泛的音睐 .

(3)艺术个性

现代人消贺层次的多元化或文化层次多样化,使捎费者越来越不满足于购买大

众化的普及性家具 ,更迫求具有较高艺术价值、典雅高贲 造型独特、限壁+产的

个性化家具.这种提倡艺术、追求个性的趋势在家具装饰上也得到同样的反映。

(4)民族元素

经过一段时间外来文化艺术的冲击 ,人们会发现我国悠久的民族文化艺术在世

界文化艺术的大家庭中,j`有其应有的重要地位.同时还发现 ,民族的、传统的艺

术,一经同现代生活结合 ,就爆发Hi不可估晕的巨大魅力。在家具装饰图案中,刈

民族元素的追求正在不断爿温.民族元素是现代家具装饰囡案的一个重要特征 .

建妙技能要求

创作-幅花卉装饰图案

操作准备

u)准 备画桌一张 ,台面不小于 50O mm× lO00mm.

(2)准备绘画工具 :铅笔、橡皮 毛笔、水粉颜料 (黑 、红两色 )、 自 阡纸一

张 (四开 )、 比较薄的纸张 1~2张 直尺、洗笔的水盂等绘图用共 套 .

(3)淮各写生用具 ,速写本 墨水笔 ,洧 条件的还应淮各彩色马克笔一套 .

(4)推备好创作资料图片,挑选好花卉写生的她艹、。

操作步骒

步骤 1 花的观察与写生

每种花都有其特征.如荷花在水面上 ,花形大而饱满 ,花瓣厚实 ,多至 |儿

瓣 ,花 `心 由中问的莲蓬和月囿的花蕊组成,如图 4—l15所示.观察花可从各个角

瘦 ,从侧晌i、 半侧面,也 刂从花的正面去lmb察 ,有些花的特征显现在正面,有些花

的特征显现在侧而,这在变形屮都有重要的意义 .

花的写生还应包括叶子俐l杲实,每种花的叶子和果实都有不同的造型特征 ,将

其描绘下来叫作为创作的资料。荷花的叶子和果实如阿4-1l6所示 .

花的写生。J用线lm的方式。这时勾线必须注重结构,每 根线从何处出到何处

止都必须交代清楚 ,都必须表现结构和形象;线描同ll有可能记录花瓣 叶片以及

果实⊥的纹理。

国家即△/资婿岩训絮程
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家具设计师 〈回家取JL资格Ll级 )

图4-115 荷花的花形 图4-n6 荷花的叶子和果实

步骤 2 装饰图形的设计

将花的自然形变为装饰形的过程要抓住花的特征.第一是花、叶等的大形 ,这

是第一特征.第二是
“
倩感

”
特征 ,在泠静分析的同时也要带上感情的想象。花、

叶的大形给人以各种不同的感受。有些给人粗壮、强健的感觉 ,有些给人柔弱、怕

羞的感觉 ,有些给人理智感 ,有些给人风趣感。而叶的正、反、侧、掩的姿态更使

人产生想象和联想 .

变形的方法常用的有线描或黑影画法。图 4—ll7是荷花的装饰图形。

图4-117 荷花的装饰图形

步骤 3 装饰画草图

装饰画草图是将观察荷塘时的感受加以形象化的第一步 ,这里只是一个装饰

画构成骨骼设计 ,并要经过反复推敲 ,多 次画草图 ,逐渐明确 ,如 图 4-118

所示 .

●
-
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第4漳  衷具追型设廾

步骤 4 装饰图案制作

最后的制作分两步,一是确定线描稿,将草图屮的各个图形具体化 ,用线条加以

肯定,然后是决定色彩,用适当的手法把色彩将图形表现出来 ,如唇4—ll9所示。

咚4-!18 荷花的装饰画阜图 图4-ll9 荷花的装饰目案

注恋事项

(l)装饰图案制作的色彩非常重要,洧 条件的时候 ,在正稿上色之前,应丽

一些色彩小稿,反复推敲整幅装饰画的色彩关系,苜至满意后方可进行⊥色.

(2)在使用各种表现技法⊥色Π刂,也需要进行必要的试验。试验的办法是在

草稿纸~卜作多种技法描绘,从中选出 种最合适的技法,在正稿绘制时使用。

采用换位构成法创作-幅四方连续的花鸟图案

操作准备

〈1)淮备雨桌 张 ,台 li不小于 500mm× 10∞ mm.

(2)准各绘画t具 :铅笔 橡皮、毛笔、水粉颜料 (黑 、红两色) 白 ←纸一

张 (四开 )、 比较薄的纸张 2~4张  育尺、洗笔的水盂等绘图用具一套 ,

〈3)准各写生用具 ,速写本、墨水笔,有条件的还应准各彩色马兑笔 套。

(4)淮备好创作资料——花鸟图片 .

操作步骤

步骤 1 画卞要纹样

在一张方形 自纸的巾央部分 ,丽 出主耍纹样

(见图4—!20)。

步骤 2 左右换位画。.二纹样

将丽有主要纹样的方纸从巾间切丌成左亻i两等

分 ,并作左右换位.然后在巾火空位 ,按空间形状

丽上适当的第⊥组纹样 ,如图 4-121所示 ,
图 4-1⒛  丽主要纹样

⋯
I∶∶ξl铡 ::|:.i`∶:,名训∫教程
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家具汲计师 (国 家职 lL资格四级)

图4—⒓1 左右换位画第工纹样

步骤 3 上下换位画第三纹样

将画有纹样的方纸从中间切开成 上下两等分 (成四个小方块 ),作上下换位 ,

并在中央空位按空间形状画⊥适当的第三组纹样 ,如 图4—122所示。

图4-122 上下换位画第△纹样

步骤 4 再左右换位画第四纹样

将画有纹样的四个小方块 ,作两两左右换位 ,并在中火空位 ,按空间形状Jn L

适当的第四组纹样 ,如图4-123所示 .

图4-⒓3 再左右换位画第四纹样

还原成基本纹样单元
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步骤 5

畔
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描稿.然后再经过色彩小草图的试制、止稿涂  图4-1⒉ 还原成栾本纹样单元

色等步骤 ,成就一幅四方连续花鸟装饰图案 ,如图4-125所示 .

翳
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肛
廴

最后将画有纹样的四个小方块 ,换位到最

初的位置 ,就得到了一个nq方连续纹样的基本

单元 ,如困4—124所示 .

步骤 6 组合装饰画面

将所得基本单元纹样进行上下左有重复排

列组合,采用前面所学的拓印法 ,拓 印到四开

画纸 卜,就得到一张完美的四方连续图案的线
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图4-⒓5 组合装饰画雨

注意事项

(1)本构成法中基本单元的图纸形状除了方形之外 ,还可以是长方形、菱形

等。不同形状的图纸能够获得不同的图案效果。

(2)在 步骤 l~步骤 4中 ,画 各种图案纹样时,应先在其他草稿纸上设计

好 ,比较有把握以后,冉 次性准确地画到方形纸上,可 以在正稿上少许改动肃l

反复 .
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第4章 家具造型设计
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家具谖计师 〈田家职业资格四级 )
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;         尾  考  题          9
|                                                                                                       |

丨   1 谖计素描 的硌 画特 点及步骤 有叨阝些 ?                     }

|   2 
如何才能将休 闲椅形体 比例描绘准确 ,并具有较强的立体感?      }

{育色将廴錾 k僧 觜 ;默 点 饫铍 蚤蹿

如何才

丨

丨   4 蚀口何才窝色埒
,i见 到的电aRt柜 虫口实地描绘 出来?并能比较准确地画出电视  {

丨 柜的结杓 ,表现 出电视柜 中不同材质的质感?                 {

|   5 图案的杓成法则是什么?这些枸咸法则与大自然有何关系?       |
|

;   6 装饰图案的基本组织形式有哪些?                   |

}   7 如何识别豪具装饰图案风格特点?                     |

丨   8 二方连续图案的构成形式有哪些?怎样制作植物花卉的二方连续图案?  {
|   9 四方连续图案的构成形式有哪些?怎样创作动物、风景的四方连续图案? |
0

丨   10 
家具色彩配置的方法有哪些?如何抢刂作装饰图案?            |

`.。
。 。 0.。 .。●00o0● 0●0● 0●0●0●0●000● oooo● ooo0● 0000000● 000'
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